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PROGRAMIRANJE 1 ABC, PROGRAMIRANJE I D
PRIMJERI ZA 1 KOLOKVIJUM (25 POENA)

Izvor: Kragujevac, IMI, Osnovi programiranja
Sa raznih kolokvijuma

Aritmeticki izraz
1. Napisati program koji za unete realne brojeve z 1 y izracunava vrednost za z dato sa:

zy+5
(y+3)2+ 5, inace

2. z={/(zy+5)2+7,3<z<1T, m+y , inace

3. Napisati algoritam 1 program koji za unete realne brojeve z 1 y izracunava z na sledeéi
nacin: z = { 1(1)_|___fc”y, —4 < zy+2 < 4; /22 + y2, inace.
.z—{lzg,wye( 00, —1) U (1,4+00); 1 + /22 + y2, inade
5 Napisati program koji za unete realne brojeve i y izratunava z na sledeéi nacin: z = {
0<z+y<5; (y>++/z)% inace.
cz={(e4+y+3)%0<z+y<10; °¥, inace.

m+y ’

Aritmeticki izraz (slucajevi)
7. Napisati program koji za uneti realan broj a, izra¢unava b dato sa:

{rﬂ-S’ 2a 4+ 3| < 7
b=

\ajﬁi—l— 1, a>3

la®> — 9| + 5, inace

8. b={+Va>+1, |2a+1| >5; Cf71,a:1; la® — 5| + 9, inace

9. Napisati algorltam 1 program koji za unete realne brojeve z i y izracunava z na sledeéi
natin: z=9{z+y, 4<z<0,y>4|z+y|l -y, 0<z<y<4 min{z,y}, inace.

10. z = {In(z®) +ln(y™?), |z| > 2, [y| > 2; ly — 2| -y, —2 < = < y < 2; max{z,y}, inade

11. Napisati program koji za unete realne brojeve i y izracunava z (bez koriséenja funkcije

abs) na sledeéi naéin: z = mmi;’z, |z +y — 2| > 4; min{—=z* —y}, inace.

12. z = { ymi‘;@, 1< |:B —y| < 4; max}l,zy, 1 + zy}, inace.

Trazi se zbir
13. Napisati algoritam 1 program koji za zadatu tacnost ¢ izracunava broj s =1 4+ % + g +
% + % + .... [dok sabirak ne padne ispod €]
14. Napisati algoritam 1 program koji za zadatu tacnost € izracunava broj s = ﬁ + # +
5 + 27 + .... [dok sabirak ne padne ispod ¢]
15. Naplsatl program u kome se za uneti realan broj z i ceo broj n izracunava broj s na
sledeéi nacin: s = >0 | VT sin'(e=2) Akoz =2in =54 onda s=0.00Akoz =043in=1

onda s = —1.00 Ako = = 0.433 n =4 onda s = —1.71

16. Napisati program kojim se za uneti realan broj z i ceo broj n izracunava broj s na

sledeci nacin: s = 377 (0o (@48) Ak g = 143 im =0 onda s = —1.00 Ako = = 0.14 i

2!

n=1onda s =—2.00 Akoz =0.141in =4 onda s = —2.71
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17. Napisati program koji za uneti ceo broj m i realan broj z izracunava vrednost sume:

7 (_1)k!z+1!2k_1
k=1 k! .
18. Napisati program kojim se za uneti ceo broj = i1 ceo broj n izracunava broj s na sledeéi

v . n z!41
naéin: § = ) ", T+..+i

19. Napisati program koji za uneti ceo broj m i realan broj z izracunava vrednost sume:
e (~ 1)
k=1 (k1) o .. i . . .
20. Napisati program kojim se za uneti realan broj @ 1 ceo broj m izracunava broj s na

. “e n_y .,
slededi nacin: s = Y0

Razno

21. Napisati program u kome se najpre zadaje broj k, a zatim se unose celi brojevi i
izra¢unava proizvod brojeva deljivih sa 3. Brojevi se unose sve dok proizvod ne postane veci
od k. Ispisati koliko je brojeva pomnozeno.

k unos rezultat
44 | 2, 3,4, 87 2
100 | 33, 44, 66 2

1 [1,7,4,5,9 1

22. Napisati program u kome se najpre zadaje broj k, a zatim se unose celi brojevi i
izracunava zbir brojeva koji nisu deljivi sa 3. Brojevi se unose sve dok suma ne postane veca
od k. Ispisati koliko je brojeva sabrano. Ako & = 30 i unos 3, 4, 9, 8, 12, 7, 1, 2 onda rezultat
5. Ako k=33 1unos 3, 7, 21, 30, 26, 1 onda rezultat 3. Ako k = 11 unos 9, 3, 7 onda rezultat
1.

23. Za Novu godinu, Deda Mraz zeli da podeli po paketi¢ svakom detetu zaposlenih u nekoj
firmi, ali broj paketiéa je ograni¢en (uneti sa tastature). Roditelji dolaze po paketiée za svoju
decu, pri ¢emu svaki roditelj koji dode po paketice, kaze broj dece (takode se unosi sa tastature)
1 dobije toliko paketica. Napisati program koji odreduje koliko je roditelja dobilo paketice i1 da
li je poslednji roditelj koji je dobio paketice, dobio za svako svoje dete?

24. Igra "Budi blizi” se igra na sledeéi nacin: a. Pre pocetka igre sudija zapise jedan broj
na papiru. b. U jednoj rundi, dva takmicara izgovaraju dva broja izmedu 0 1 100. c. Onaj
takmicar koji je blizi zadatom broju dobija poen (ako je ista udaljenost od zadatog broja, oba
takmicara dobijaju po poen). d. Igra se zavrSava ukoliko bar jedan igra¢ sakupi 5 poena.
Ukoliko oba igraca u istoj rundi dostignu 5 poena igra je neresena.

Napisati program koji prvo unosi broj koji sudija zadaje, a potom u svakoj rundi igre
unosi po dva broja koja izgovaraju takmicari. Odstampati informaciju o tome ko je pobednik.
Ukoliko je rezultat neresen odstampati ”"Nereseno”.

Niz brojeva

25. Napisati program koji za uneti broj n (1 < n < 50) uéitava niz od n realnih brojeva.
Na¢i minimalni element niza 1 upisati ga kao novi ¢lan na pocetak niza.

26. Napisati program koji za uneti broj n (1 < n < 50) uéitava niz od n realnih brojeva.
Nac¢i maksimalni element niza, a onda svako njegovo pojavljivanje u nizu zameniti k puta veéim
brojem, gde se k unosi sa ulaza.

27. Napisati program koji za uneti niz a celih brojeva od n (n < 50) elemenata transformise
taj niz tako da su mu parni brojevi ispred neparnih brojeva. Ispisati ga.

28. Napisati program koji za uneti niz a celih brojeva od n (n < 50) elemenata i prirodni
broj k formira dva niza sortirana u rastuéi poredak tako da se u jednom nalaze oni koji su
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deljivi brojem k a u drugom oni koji nisu. Ispisati tako dobijene nizove.

29. Napisati program koji uéitava ceo broj n (1 < n < 50) i realne brojeve d i a. Ako je a
prvi element niza, n duZina niza, a d razlika izmedu dva uzastopna elementa niza, formirati i
ispisati niz sa navedenim osobinama. (primer: n =5, a=1,d=21 —1,3.1,5.2, 7.3, 9.4)

30. Napisati program koji za uneti broj n (1 < n < 50) uéitava niz od n realnih brojeva.
Za ucitane brojeve p i ¢ sa ulaza (1 < p < ¢ < n) §tampati elemente pocetnog niza koji imaju
indekse od p do g (uklju¢ujuéi p i q) i srednju vrednost tih elemenata. (1, 4, 3, 11, 5; p = 2,
gq=4 —4,3,11; st = 6.0)

Matrica brojeva

31. Napisati program koji za unete cele brojeve min (1 < m,n < 50) uéitava (po vrstama)
matricu celih brojeva dimenzije m x n, a zatim ucitava broj k. Za unetu matricu formirati i
ispisati niz neparnih elemenata matrice koji su deljivi sa k.

32. Napisati program koji za unete cele brojeve min (1 < m,n < 50) uéitava (po vrstama)
matricu celih brojeva dimenzije m X n, a zatim ucitava broj k. Za unetu matricu formirati i
ispisati niz parnih elemenata matrice koji su veéi od k.

33. Napisati program koji za unetu matricu a celih brojeva dimenzije m x n (m,n < 50)
formira niz ¢iji elementi predstavljaju broj nula po vrstama te matrice. Ispisati taj niz.

34. Napisati program koji za unetu matricu a celih brojeva dimenzije m x n (m,n <
50) formira niz ¢iji elementi predstavljaju broj pozitivnih elemenata po kolonama te matrice.
Ispisati taj niz.

35. Napisati program koji za uneti broj n (1 < n < 50) uéitava (po vrstama) kvadratnu
matricu celih brojeve dimenzije n X n, a zatim ucitava broj k. Za unetu matricu formirati i
ispisati niz onih elemenata ispod glavne dijagonale koji su bar dvostruko veci od broja k.

36. Napisati program koji za uneti broj n (1 < n < 50) uéitava (po vrstama) matricu celih
brojeva dimenzije n x n. Formirati niz od elemenata koji se nalaze iznad sporedne, a ispod
glavne dijagonale, a zatim naéi maksimum tog niza. Stampati tu maksimalnu vrednost.

Izvor: Beograd, MATF, Programiranje 1

IT kol. T grupa

1. Napisati funkciju koja proverava da li je dati broj palindrom ako je on zadat kao niska
karaktera.

2. Napisati C program koji ucitava sa standardnog ulaza datum u formatu dd.mm.gggg 1
ispisuje na standardni izlaz datum prethodnog dana.

3. Napisati C program koji iz komandne linjje ucitava nazive nekoliko datoteka 1 ispisuje
na standardni izlaz, za svaku datoteku posebno, dekadnu cifru koja se najcesce pojavljuje u
toj datoteci. Ako ima vise cifri sa istim najvecim brojem pojava, ispisati najmanju. U slucaju
greske u otvaranju datoteke, prijaviti odgovarajuci komentar na stderr.

IT kol. II grupa

1. Napisati funkciju koja proverava da li je dati broj palindrom ako je on zadat kao ceo
broj.

2. Napisati C program koji ucitava sa standardnog ulaza datum u formatu dd.mm.gggg 1
ispisuje na standardni izlaz datum sledeceg dana.

3. Napisati C program koji iz komandne linije ucitava naziv datoteke 1 ispisuje na standardni
izlaz slovo engleske abecede koje se najcesce pojavljuje u datoteci. Ako ima vise slova sa istim
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najvecim brojem pojava, ispisati leksikografski najmanje slovo. U slucaju greske u otvaranju
datoteke, prijaviti odgovarajuci komentar na stderr.

Zavrsni ispit 1T deo

1. Napisati funkciju int fibonaci(int n); koja racuna n—ti Fibonacijev broj (n<=>50) smatra-
juci da F0=0, F1=1.

2. Napraviti program koji ucitava ime datoteke iz komandne linije 1 zatim odredjuje maksi-
malni ceo broj koji se pojavljuje u toj datoteci (ne znamo unapred broj elemenata u datoteci,
znacli bez koriscenja nizova). Pretpostavljamo da se datoteka sastoji samo od celih brojeva.
Ukoliko u komandnoj liniji nije navedeno ime datoteke, poruku o tome ispisati stderr.

3. Napisati funkciju koja izracunava sumu bitova celog broja x.

4. Napraviti program koji sa standardnog ulaza (ili preko argumenata komandne linije)
ucitava dva stringa. Proveriti da li se svi karakteri prvog stringa nalaze u drugom stringu. Na
kraju ispisati odgovarajucu poruku (npr. baka se nalazi u bajka, baba se nalazi u bajka, majka
se ne nalazi u bajka).

IT domaci zadatak

Napisati C program koji unosi sa standardnog ulaza pozitivan ceo broj i na standardni i1zlaz
ispisuje sumu cifara tog broja. Test primeri: ulaz 8 izlaz 8, ulaz 1028 izlaz 11, ulaz 333 izlaz 9,
ulaz —55 izlaz nekorektan ulaz: treba uneti pozitivan broj

ITT domaci zadatak

Napisati C program kojim se za uneto n<=10 (sa standardnog ulaza) iscrtava na standardni
izlaz trougao od n slojeva. Na primer za n=4 dobija se:

*
*
X ok X
X ok % %
IV domaci zadatak
Napisati program koji izracunava sumu = — “;—? + f,,—5, —...+ (—1)“(“2921_11)!. Realan broj z i ceo

broj n se zadaju kao argumenti komandne linije.

V domaci zadatak

Napisati program ”prebroj” koji kao argumente komandne linije prima naziv datoteke 1
karakter 1 ispisuje na standardni izlaz koliko puta se taj karakter pojavio u datoteci. Test
primer: Neka je sadrzaj datoteke ulaz.txt:

Wafer je poluprovodnicka plocica, podloga za izradu cipova

Neka je program uspesno kompajliran. Dajemo test primere.

Naredba za pokretanje programa: prebroj ulaz.txt d
Ocekivani izlaz: Broj pojavljivanja karaktera d = 3

Naredba za pokretanje programa: prebroj ulaz.txt w
Ocekivani izlaz: Broj pojavljivanja karaktera w = 0

Prakti¢ni zadatak I grupa

1. Napisati program u kojem se nadovezuju niz a celih brojeva duzine n i niz b celih brojeva
duzine m. Duzine zadatih nizova moraju biti manje od 50 — u suprotnom ispisati odgovarajucu
poruku 1 prekinuti rad programa.
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2. Broj je Niveov ako je deljiv sumom svojih cifara. Napisati funkciju kojom se proverava
da li je zadati broj n Niveov, a zatim 1 program koji proverava da li je uneti broj sa standardnog
ulaza Niveov ili ne. Na primer, broj 27 je Niveov.

Prakticni zadatak IT grupa

1. Napisati funkciju kojom se prebrojavaju pojavljivanja slova x (i malog i velikog) u niski
s. Zatim napisati program u kojem se ucitavaju slovo i niska i testira rad funkcije. U slucaju
da korisnik ne unese slovo, ispisati odgovarajuéu poruku i prekinuti izvr§avanje programa.

2. Napisati strukturu Complex kojom se opisuje kompleksan broj. U programu deklarisati
1 inicijalizovati dve promenljive tipa Complex i izracunati njihov proizvod.

Prakti¢ni zadatak ITI grupa

1. Napisati program u kojem se ucitava niz a celih brojeva maksimalne duzine 50, a zatim
se na osnovu njega formira 1 ispisuje niz b u kojem se svaki element duplira. Na primer, za niz
a=1[1,2 3]nizbje[l, 1,2 2 3, 3]

2. Napisati funkciju kojom se izracunava broj neparnih cifara u zapisu celog pozitivng broja
n, a zatim 1 program kojim se testira rad funkcije. U slucaju da korisnik unese negativan broj,
ispisati odgovarajuéu poruku i prekinuti izvr§avanje programa.

Izvor: Podgorica, PMF, Razni zadaci

Zadaci iz oblasti geometrije 1 sli¢no

1. Napisati C program za obim, povrsinu i koordinate tezista trougla ¢ija su tjemena (z1,y1),
(z2,y2) 1 (73,93).

2. U prvom redu date su, kao ulazni podaci, koordinate centra kruga i njegov poluprecnik.
U svakom idué¢em redu date su koordinate jedne tacke. Napisati program koji za svaku tacku
saopsStava da li se ona nalazi unutar, na granici ii van kruga. Broj tacaka moze da bude
proizvoljno velik.

3. Sa tastature se unose koordinate (z;,y;) gdje je 1 <1 < 4 tacaka A;,..., A4 uravni. Da
li je A;AsA3A, kvadrat? Ako jeste, da li mu pripada koordinatni poéetak (0,0)?

4. Sa tastature se unose koordinate jedne tacke u ravni (zq,y;) pri ¢emu je (z1,y1) # (0,0).
Razmotrimo pravilni Sestougao ¢éije je jedno tjeme (z1,y1) 1 ¢iji je centar u tacki (0,0). Neka
program saop§ti koordinate ostalih tjemena (z;,4;), 2 < ¢ < 6. Isto tako, P i O — povrsinu i
obim.

5. Utcitati podatke o 20 materijalnih tacaka, gdje o svakoj tacki imamo sljedeée podatke:
njene koordinate (z,y,z) i njenu masu m. Napisati program u kome se podaci uéitavaju i
prikazuju, pa zatim racuna masa ukupnog sistema, njegovo teziste, kao 1 koordinate i redni
broj najteze tacke. Ispisati rezultate.

Zadaci iz oblasti algebre 1 slicno

6. Za mjerenje temperature postoji nekoliko skala: Celsius, Fahrenheit, Kelvin, Rankine,
medu kojima postoje sljedece veze: F =32+9C/5, K = C +273, R = F +460. Ucitava se niz
podataka o temperaturama. Pojedini podatak sastoji se od broja stepeni i oznake skale (C, F,
K, R). Napisati program koji ée prikazati dati niz temperatura po sve éetiri skale.

7. Ucitavaju se elementi matrice A oblika 2 x 2. Treba izracunati i od$tampati elemente
matrice B = A? —4A 4 31, I - jedini¢na matrica.

8. Utitavaju se elementi matrice A dimenzije 2 x 2. Ako je det A # 0 izracunajte inverznu
matricu A7 i od§tampajte njene elemente, a ako je det A = 0 odstampajte odgovarajuéi
komentar.
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Zadaci iz oblasti analize 1 sli¢no
9. Stampati vrijednost zbira S,, = —1 + % — % +...+ ﬁ_—rll)— Broj n je ulazni podatak.

10. Program koji stampa prvih 30 elemenata py, ..., psg niza p, = %6_)‘. Broj A je ulazni
podatak.

11. Stampati prvih n Fibonaccijevih brojeva fi,..., f.. Broj n se uéitava. Znamo da je
=1 fo=11f,=fao+ fn12zan>3.

12. Sa tastature se ucitava broj n > 1. Razmotrimo Fibonaccijev niz fy, f1,...; fo = 0,

fi=1, fo=fi+ fo, .... Zelimo da ispitamo istinitost relacija Yo fi=fara— 11 foifor =
2+ (—1)". Napisati odgovarajuéi program na programskom jeziku C.

Zadaci 1z oblasti programiranja 1 sli¢no

13. Utitava se Cetvorocifren broj n (999 < n < 10000), a rac¢una se i Stampa zbir njegovih
cifara. Na primjer, ako je n = 1349 onda je zbir = 17.

14. Varijacije i kombinacije. Program za racunanje v,; = n(n —1)...(n — (k — 1)) i
Cnpk = Ung/kl. Utitavaju se n i k.

Broj varijacija k—te klase od n elemenata iznosi n!/(n — k)!, a broj kombinacija k—te klase
od n elemenata iznosi (Z) = ﬁlk),

Ako n =4, k = 2 onda se kao rezultat saopstavaju brojevi 12 1 6.

15. Uéitava se broj n (0 < n < 10000), a Stampa se njegov binarni oblik. Napisati program
na jeziku C. Na primjer, ako je n = 24 onda program treba da odstampa 11000.

16. Utitava se broj n (—10000 < n < 10000), a treba stampati njegov 16-bitni prikaz
u obliku PK (potpuni komplement, two’s complement). Napisati program na jeziku C. Na

primjer, ako je n = 24 onda treba da bude odstampano 0000 0000 0001 1000.

DOLAZE DVA ZADATKA
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