	Naziv predmeta:
	OSNOVI TEORIJE IGARA

	Šifra predmeta
	Status predmeta
	Semestar
	Broj ECTS kredita
	Fond časova

	111006205
	Izborni
	VI
	2
	2P


	Studijski programi za koje se organizuje:
Akademski osnovni studijski program Ekonomskog fakulteta (studije traju 8 semestara, 240 ECTS kredita).

	Uslovljenost drugim predmetima:Operaciona istraživanja

	Ciljevi izučavanja predmeta: 

Cilj ovog predmeta je upoznavanje studenata sa osnovnim konceptima i terminologijom informacionih tehnologija i njihovoj primeni u ekonomiji.

Poslije položenog ispita, očekuje se da će studenti moći da: 
- primenjuju teoriju igara u ekonomskoj nauci 

- rešavaju jednostavnije konfliktne situacije

- analiziraju i interpretiraju rezultate dobijene primenom teorije igara

- prate i razumeju stručnu literaturu iz oblasti teorije igara

	Ime i prezime nastavnika i saradnika:  doc. dr Tamara Backović, nastavnik

	Metod nastave i savladanja gradiva:

	PLAN RADA 

	Nedjelja 

i datum
	Naziv metodskih jedinica za predavanja(P), vježbe (V) i  ostale nastavne sadržaje (O); Planirani oblik  provjere znanja (Pz)

	Teme za istraživački rad:

	
	Igre u normalnoj i ekstenzivnoj formi.

	
	Igre sa potpunim i nepotpunim informacijama.

	
	Doprinos Džona Neša teoriji igara.

	
	Nešova ravnoteža.

	
	Teorija igara posle Nešovih radova.

	
	Teorija igara i ekonomska nauka. Primjeri primjene teorije igara u ekonomskoj nauci.

	Obaveze studenta u toku nastave: Istraživački rad

	Konsultacije: Sredom od 12:15 do 13:15 časova u kabinetu broj 406 (IV sprat)

	Literatura: 1.  Božo Stojanović,  « Teorija igara-elementi i primena» Beograd, 2005

                       2. Osborne M.  » Game Theory» Oxford University press, 2004


