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¢ini teren i slobodna zona.
gaonog je oblika i simetrican.

vougaonik dimenzija 18 x 9 m,
ih strana slobodnom zonom
najmanje 3 m.



lobodan vazdusni prostor za igru
zumijeva vazdusni prostor iznad
za igru u kojem nema nikakvih
prepreka. Slobodan vazdusni prostor za igru
mora da 1znosi najmanje 7 m u visinu,
racunajuci od podloge za igru.




EZa FIVB svjetska 1 zvanicna takmicenja
slobodna zona iznosi najmanje 5 m od bo¢nih
1 8 m od osnovnih linija. Slobodan vazdu$ni
prostor za igru iznosi najmanje 125 m u
visinu, racunajuci od podloge za igru.
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LINIJE TERENA

= Sve linije su Siroke 5 cm. Moraju biti svijetle
boje, razlicite od boje podloge i svih ostalih
linjja.
@ Granicne linije
& Dvije bocne 1 dvije osnovne linije oznacavaju

teren. Obje bocne 1 obje osnovne linije su
ucrtane unutar dimenzija terena.




‘@ Srednja linija

je linije dijeli teren na dva jednaka
zija 9 x 9 m. Srednja linija, svom
_racuna se kao sastavni dio i
olja. Ova linija se prostire

ne do druge bocne linije.

= Linija napada

a polja linija napada, ¢ija je zadnja ivica
tana 3 m od ose srednje linije, oznacava
prednju zonu.



ska i zvani¢na takmicenja linija
la je od boc¢nih linija produzena

pet isprekidanih linija, dugackih
ih 5 cm, koje su ucrtane na
1]1111 od 20 cm, a u ukupno;



icenja za trenere” (isprekidana
luzava od linije napada do

. lja, paralelna boc¢no;j liniji i od
daljena 1,75 m sastavljena je od
uzine 15 cm ucrtanih na udaljenosti 20
a od druge da bi ogranicile prostor za
anje trenera.
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@ Prednjazona
a, u svakom polju, ogranicena je osom
dnjom ivicom linije napada. Smatra se

a van bocnih linija prostire do kraja
lobodne zone.

m Zo serviranje
a za serviranje je prostor Sirine 9 m koji se nalazi
. iza svake osnovne linije.

je ogranicena sa dvije kratke linije, duzine po 15

koje su ucrtane 20 cm iza osnovne linije, kao

duzeci osnovnih linija. Obje kratke linije su
ukljucene u Sirinu zone za serviranje.

= U dubinu, zona za serviranje se prostire do kraja
slobodne zone.



na za zamjenu igraca

jenu 1graca je ogranicena
inije napada do zapisnickog
tola.

@ Zona za promjenu Libera

a promjlfnu Libera je dio slobodne zone
a strani klupa za igrace, ogranicena
zetkom linije napada do osnovne linije.






Prostori

ostor za zagrijavanje

ka i zvani¢na takmicenja, prostor
zagrijavanje je priblizno veli¢ine 3 x 3 m i

1alazi se u uglovima, sa strane obje klupe za

rezervne igrace, izvan slobodne zone.

= Kazneni prostor

zneni prostor je priblizne veli¢cine1 x 1 m i
ypremljen je sa dvije stolice. Nalazi se u

ntrolnom prostoru, izvan produzZetaka
osnovnih linija. Mogu biti ogranic¢eni crvenom
linijjom, Sirine 5 cm.




\TURA | OSVETLJENJE

peratura ne smije biti niza od 10 °C
(50 °F).

Ka 1 zvani¢na takmicenja

oiti visa od 25 °C (77 °F),
6 °C (61 °F).

a FIVB svjetska 1 zvanicna takmicenja
otljenje prostora za igru mora biti izmedu

1500 luksa, mjereno 1 m iznad podloge
| prostora za igru.

niti niza od




REZA | STUBOVI

m VISINA MREZE

ostavljena vertikalno iznad srednje
h se nalazi na visini od 2,43 m za
arce1 2,24 m za zene.

jeri na sredini terena. Visina
Ze (iznad inija) mora biti potpuno
aka i ne smije prelaziti propisanu visinu za
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' STRUKTURA MREZE

m Siroka i 9,50 do 10 m duga (po 25 do 50
rane bocnih traka), napravljena od crnih
atnih polja stranica 10 cm.

alazi horizontalna traka, Sirine 7
ystruko presavijenog bijelog
ielom duzinom mreze.

, hapravljena
platna, prisiveno

z traku je provucena savitljiva Zica (sajla) koja
uje mrezu za stubove i zateze njen gornji dio.

Na dnu mreze je jos jedna horizontalna traka, Sirine 5
cm, sli¢na onoj na vrhu mreze kroz koju je provucen
kanap. Taj kanap vezuje mrezu za stubove i zateZe njen

donji dio.




BOCNE TRAKE

vijele trake su ucvrscene na mrezi vertikalno i
1ze se direktno iznad svake boc¢ne linije.

, duge 1 m i smatraju se dijelom mreze.

ANTENE

sipka duga 1,80 m i prec¢nika 10
berglasa ili slicnog materijala.

1tena je savitl
, hapravljena oc

na je ucvrscena za spoljnu ivicu svake boc¢ne trake.
ne su postavljene na suprotnim stranama mreze.

sornjih 80 cm svake antene se nalazi iznad mreze i
oznacene su trakama razlicitih boja, najbolje crvenim i
bijelim.

Antene se smatraju dijelom mreZe i bocno ogranicavaju
prostor za prelaz lopte.






STUBOVI

i drze mrezu postavljeni su od 0,50 do

0 m izvan boc¢nih linija.

najbolje je ako im se visina moze

sva FIVB svjetska i zvani¢na takmicenja,
bovi koji drze mrezu su postavljeni na

. udaljenosti od 1 m izvan boc¢nih linija.

. Stub

bez zica. Ne smiju imati djelove koji predstavlju

1 su okrugli i glatki, fiksirani za podlogu

opasnost ili smetnju.
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LOPTE

# STANDARDI

iti okrugla, naipravljena od meke prirodne
icke koze, ili slicnog materijala.
oobrazno svijetla ili kombinacija
. ) boja.

ticka koza i kom ija boja lopti koje se koriste u

unarodnim zvani¢nim takm1éen]1ma mora biti u
skladu sa FIVB standardima.

Dbim lopte iznosi 65-67 cm, a tezina 260-280 g.
wtrasnji oritisak iznosi_od 8.30 do 0.325 kg/cm
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@ JEDNOOBRAZNOST LOPTI

lopte koje se koriste na utakmici moraju
1 iste standarde u pogledu obima, teZine,
pritiska, tipa, boje itd.

vjetska i zvani¢na takmicenja, kao 1
nacionalni sampionati i lige Sampiona moraju
se i%rati loptama koje je odobrio FIVB, osim u
~ slucaju date saglasnosti od strane FIVB.




SA TRI LOPTE

ska 1 zvani¢na takmicenja koriste
ovom slucaju, Sest sakupljaca
eni u svakom uglu slobodne

a prvog i drugog sudije.




- EKIPE

= SASTAYV EKIPE
astojati od najviSe 12 igraca, jednog
ocnog trenera, jednog masera i

ljekara.

, Svjetska i zvani¢na takmicenja ljekar mora biti

rethodno akreditovan od strane FIVB.
1 Svjetska takmicenja za seniore, ekipa se moze
sastojati od najvise Cetrnaest (14) igraca,ali sa najvise

dvanaest (12) regularnih igraca koji su u protokolu



, 1zuzev Libera, je kapiten ekipe
oznacen u zapisniku.

upisani u zapisnik mogu uéi u

iten ekipe potpiSu zapisnik
7 ekipe upise zapisnik se vise ne moze
1. '
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MIJESTO UCESNIKA

Oji nijesu u igri moraju ili sjedjeti na svojoj klupi
1 biti u svom prostoru za zagrijavanje.

= Trener i ostali clanovi ekipe sjede na klupi, ali je mogu
privremeno napustiti.

_Klupe za ekipe se nalaze pored zapisnickog stola, izvan
slobodne zone.




acl koji niijjesu u igri mogu se zagrijavati
bez lopti:

‘toku igre: u zoni za zagrijavanje;

. Za vrijeme tajm-auta i tehnickih tajm-auta: u
slobodnoj zoni, iza svog polja.

Za vrijeme pauze izmedu setova, igraci se
ogu zagrijavati sa loptama u slobodnoj zoni.







PREMA

raca se sastoji od: dresa, Sortsa, ¢arapa i
patika.

resova, Sortseva i ¢arapa moraju biti
a svaku ekipu (osim za Libera).
gane 1 savitljive sa gumenim ili
nog materijala bez potpetica.
a takmicenja, zabranjeno
dominira crna boja, sa
stavlja trag.

eni broievima od 1 do 18.

B, Svetska i
siti patike na koj
donom koj
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jetska i Zvanicna takmicenja,

oraju biti numerisani od 1 do
20.

alaze na sredini prednje i zadnje
a. Boja 1 ton brojeva moraju biti

osu na boju 1 ton dresova.

| strani dresa moraju biti
najma m, a na zadnjoj strani
manje 20 cm, kojom su brojevi
isani mora biti Siroka najmanje 2 cm.




B svetska i zvani¢na takmicenja broj
mora postaviti i na desnu nogavicu
sortsa.

ra biti od 4 do 6 cm, a Sirina
ispisan mora da iznosi
anje 1 cm.

resovi i Sortsevi treba da ispunjavaju
standarde FIVB.

Kapiten ekipe mora imati, isgod broja na
grudima, traku veli¢ine 8 x 2 cm.



# ZAMJENA OPREME

a FIVB svjetskim i zvani¢nim takmicenjima
zabranjeno je igrati bos.

a je promjena mokrih ili oStec¢enih uniformi
setova ili posle zamjene igraca, pod uslovom
da su boja, dizajn i broj nove uniforme isti,

- 1zme

# ZABRANJENI PREDMETI

B Zabranjeno je nositi predmete koji mogu izazvati
povredu ili dati igracu vjeStacku prednost.

raci na sopstveni rizik mogu nositi naocare ili sociva.




IDERI EKIPE

e 1 trener su odgovorni za ponasanje i
plinu ¢lanova svoje ekipe.

e mogu biti kapiteni ekipe.



RIJEME UTAKMICE kapiten ekipe je
apiten dok je na terenu.

ekipe nije na terenu, trener ili
10ra odrediti drugog igraca na

N u igri obavlja tu ulogu dok ne izade sa
rena zamjenom igraca ili dok se ne vrati
Kkapiten ekipe ili dok se ne zavrsi set.



igre, samo je kapitenu u igri
a se obrati sudijama:

=
10 Za objasnjenje o primjeni ili
ila igre, kao i da bi prenio
anja svojih saigraca.




u igri ne slaZze sa objasSnjenjem
prvog sudjije,

i protest protiv odluke
e

=/

slucaju odmah mora obavijestiti prvog
diju da zadrzava pravo da na kraju
ice, u zapisnik, upise zvanic¢an protest,



Gapiten se obraca sudiji:

la bi zamolio za:

je za potpunu ili
amjenu opreme,
b) provjeru pozicija ekipa,
) provjeru poda, mreze, lopti
.y itd.;
@ u odsustvu trenera da trazi tajm-
aut 1 zamjene 1graca.




AJU UTAKMICE kapiten ekipe:
sudijama i potpisuje zapisnik radi
e rezultata utakmice;

avijestio prvog sudiju,

> da potvrdi i1 upiSe u zapisnik zvanic¢an
st u vezi sa tumacenjem ili primjenom
Pravila igre od strane sudjije.



RENER

ice trener, izvan terena, vodi igru
svoje ekipe.

ve, njihove zamjene i uzima tajm-
aute.

a zvanicno lice za kontakt mu
i sudija.

upisuje ili provjerava
Vya 11 zanisniku a zatim
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ME UTAKMICE, trener:

og seta daje drugom sudiji ili

u uredno popunjene i potpisane
sa pocetnom postavom,

jblize zapisnicaru, ali to mjesto
Ze napustity;

Ze, ' ovi ekipe, davati
instrukcije igracima na terenu.




r moze davati ove instrukcije stol(ec’:i ili
1¢1 unutar slobodne zone ispred klupe
svoje ekipe,
tka linije napada do prostora za

bez ometanja i odugovlacenja
utakmice.

stor u kojem tr obavlja svoje funkcije
anicen je linjjom ogranicenja za trenere.




POMOCNIK TRENERA

era sjedi na klupi za igrace, ali

rener mora da napusti svoju ekipu iz bilo

r razloga, ukljucujuci sankciju, pomocnik

trenera moze,

na zahtjev kapitena u igri i uz odobrenje prvog
sudije, preuzeti funkcije trenera za vrijeme

trajanja odsustva.



= Poen
kipa osvaja poen:
0 upucena lopta dodirne
1Cko polje

= Greska

a pravi gresku cineci akciju u igri koja je
suprotna pravilima (ili narusava pravila na
neki drugi nacin).



nliu'u greske 1 odreduju posledice
u sk

adu sa Pravilima igre:

ije ili viSe gresaka ucinjene jedna za
rom, racuna se samo prva.

jje ili viSe greSaka ucine
), dosuduje se OBOSTRANA
- GRESKA 1 nadigravanje se ponavlja.

kipa koja servira osvoji nadigravanje ona
osvaja poen i nastavlja da servira;

. ako ekipa koja prima servis osvoji
nadigravanje, osvaja poen i mora sledeca
servirati.



POBJEDA U SETU

n u odlucujucem, 5. setu) pobjeduje
rva osvoji 25 poena sa vodstvom
najmanje dva poena.

enog rezultata 24-24, igra se
postigne vodstvo od dva






JEI NEKOMPLETNA EKIPA

odbije da igra nakon Sto je bila

to ucini, smatrace se da se nije

1 gubi utakmicu rezultatom 0-
svakom setu.

oja se bez opravdanog razloga ne pojavi
renu smatra se da se nije odazvala, a
edice su kao u predhodnom Pravilu




ZAIVIE N ""l‘ 0ZVOLJENOG PONASANJA
BKA ONA KOJI SE KORISTE

ma sankcije -
ypomena

- yuti ke

1: sankcija - crveni karton

‘enje: sankcija - zuti + crveni karton

] "0

jenje: sankcija - Zuti + crveni karton
~ (odvojeno)
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