
Riječ rukovodioca projekta, Prof. dr Milene Đukanović:

“Ovaj eduka�vni program, u okviru projekta “Igra za sve: Pametno, Održivo, Inkluzivno IGRA+” ima za cilj da 
tokom prva tri mjeseca trajanja projekta – 12 nedjelja počev od 01. oktobra za 30 studenata sa Univerziteta Crne 
Gore i ostalih privatnih univerziteta – organizuje 12 predavanja i 12 radionica iz oblas� 3D modelovanja, 3D 
štampe, reciklaže, inkluzivnog obrazovanja, dizajna dječijih igračaka, marke�nga, komunikacionih strategija, 
inkluzije osoba sa invaliditetom itd. 
Pored dvočasovnih predavanja studen� će podijeljeni u dvije grupe ima� priliku da uče 3D modelovanje u 
Fusion360 so�veru i da nakon odrađenog završnog modela igračke odštampaju istu na 3D štampaču. Inspiraciju 
za dizajn studen� će crpi� kroz saradnju sa Zavodom za školstvo i JU Bibliotekom za slijepe, čiji stručnjaci će 
učestvova� u kreiranju smjernica za inkluzivne igračke. Studen� će osmisli� i dizajnira� 3D štampane  didak�čke 
igračke koje su prilagođene djeci sa smanjenim motoričkim sposobnos�ma, oštećenjem vida, au�zmom i drugim 
razvojnim izazovima. Za 3D štampu igračaka će se koris�� reciklirajući materijali i to na štampaču sa više glava 
tako da će igračke bi� višebojne. Tokom februara mjeseca 2026. godine u izložbenom prostoru UCG-a će bi� 
organizovana izložba studentskih 3D štampanih igračaka koja će uključi� i fotografije 3D modela, kao i fotografije 
3D štampanih radova. Ovaj projekat ima za cilj da podstakne empa�ju, krea�vnost i interdisciplinarni pristup kod 
mladih, a takođe promoviše održivost i tehnološku pismenost u kontekstu društveno korisnog dizajna.”
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