o -
Fond I .'
! . ] \ .
za inovacije =g f— ‘
x Crne GoreJ I _:_ ET F U CG UCG Zavod zékolst\'o

Univerzitet Crne Gore Crne Gore

..
o EKL3AKTIDA 3D
STUDIO soba

Innovation
Center for

ol
(Y

IGRA ZA SVE:
PAMETNO, ODRZIVO,
INKLUZIVNO IGRA+
PLAY FOR ALL:
SMART, SUSTAINABLE,
INCLUSIVE PLAY+

Rije¢ rukovodioca projekta, Prof. dr Milene Bukanovi¢:

“Ovaj edukativni program, u okviru projekta “Igra za sve: Pametno, Odrzivo, Inkluzivno IGRA+” ima za cilj da
tokom prva tri mjeseca trajanja projekta — 12 nedjelja pocev od 01. oktobra za 30 studenata sa Univerziteta Crne
Gore i ostalih privatnih univerziteta — organizuje 12 predavanja i 12 radionica iz oblasti 3D modelovanja, 3D
Stampe, reciklaze, inkluzivnog obrazovanja, dizajna djecijih igracaka, marketinga, komunikacionih strategija,
inkluzije osoba sa invaliditetom itd.

Pored dvocasovnih predavanja studenti ¢e podijeljeni u dvije grupe imati priliku da u¢e 3D modelovanje u
Fusion360 softveru i da nakon odradenog zavrSnog modela igracke odStampaju istu na 3D Stampacu. Inspiraciju
za dizajn studenti ¢e crpiti kroz saradnju sa Zavodom za Skolstvo i JU Bibliotekom za slijepe, Ciji strucnjaci ée
ucestvovati u kreiranju smjernica za inkluzivne igracke. Studenti ée osmisliti i dizajnirati 3D Stampane didakticke
igracke koje su prilagodene djeci sa smanjenim motori¢kim sposobnostima, oSte¢enjem vida, autizmom i drugim
razvojnim izazovima. Za 3D Stampu igracaka ce se koristiti reciklirajuc¢i materijali i to na Stampacu sa vise glava
tako da ce igracke biti viSebojne. Tokom februara mjeseca 2026. godine u izlozbenom prostoru UCG-a ¢e biti
organizovana izlozba studentskih 3D Stampanih igracaka koja ¢e ukljuciti i fotografije 3D modela, kao i fotografije
3D Stampanih radova. Ovaj projekat ima za cilj da podstakne empatiju, kreativnost i interdisciplinarni pristup kod
mladih, a takode promovise odrzivost i tehnolosku pismenost u kontekstu drustveno korisnog dizajna.”
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