Objektno-orijentisani dizajn softvera

VjeZbe 6
Abstrakta klasa Interfejs
Gradjevina ——Implements—» Objekat
-povrsinaOsnove: float +povrsinaObjekta()
-brojSpratova: int +cijenaDozvole()
+porez()

+Gradjevinal()

+Gradjevina(brojSpratova: float, povrsinaOsnove: int)

+geteri

+seteri

+povrsinaObjekta()
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Klasa A Klasa
Kuca Zgrada

-urbanizovano: boolean -poslovna: boolean
-emailVlasnika: String -brojTelefonaVlasnika: String
+Kucaf() +Zgradal()
+Kuca(brojSpratova: float, povrsinaOsnove: int, urbanizovano: boolean) +Zgrada(brojSpratova: float, povrsinaOsnove: int, poslovna: boolean)
+urbanizuj() +promijeniTipZgrade()
+setujEmainVlasnika{emailVlasnika: String) +setujBrojTelefonaVlasnika{brojTelefonaVlasnika: String)
+cijenaDozvole() +cijenaDozvole()
+porez() +porez()

Slika 1. Interfejs Objekat, Abstraktna klasa Gradjevina i izvedene klase Kuca i Zgrada

Na slici 1. su prikazani intefejs Objekat, abstraktna klasa Gradjevina klase Kuca i Zgrada, izvedene iz klase
Gradjevina. Realizovati ovaj interfejs i tri klase u potpunosti, pri ¢emu su svi podaci ¢lanovi i metode prikazani
na slici. Oznake —i + ispred podataka i metoda oznacavaju privatno i javno pravo pristupa, respektivno.

Prilikom setovanja broja spratova, email-a vlasnika i broja telefona vlasnika voditi racuna da:

Broj spratova mora  biti  ispravno  zadat. U  suprotnom, baciti  izuzetak tipa
IllegalArgumentException.

Prilikom setovanja email-a vlasnika voditi racuna da e-mail mora biti u formatu: aaa.bbb@ccc.dd ili
aaa@ccc.dd

Prilikom setovanja broja telefona, voditi racuna da broj telefona moZe biti u nekom od sledec¢ih formata:
XXX/XXX-XXX; XXX/XXXXXX; XXX/XXXXXX; XXX/XXX-XXXX; XXX/XXX XXXX

PovrSina objekta se racuna kao proizvod povrSine osnove i broja spratova. Cijena dozvole za kucu se racuna kao
petostruka vrijednost povrSine objekta, dok se za zgradu racuna kao desetostruka vrijednost povrSine objekta.
Porez je fiksan i za kucu iznosi 500 eura, za poslovnu zgradu 10000 eura, dok za stambenu iznosi 5000 eura.

Kreirati klasu TestirajObjekte koja Ce testirati kreirane klase i interfejs. Testiranje klasa podrazumijeva
kreiranje bar po 3 instance klasa Kuca i Zgrada, i pozivanje svake od realizovanih metoda. Nakon toga, reference
na sve kreirane objekte smjestiti u jedan niz Objekti, proc¢i kroz taj niz i odStampati brojeve telefona, odnosno
email-ove vlasnika, tip objekta, kao i cijenu dozvole za posmatrani objekat.

Rezultate Stampati u formatu:

067/123-456 kuca 500 eura
markos@ac.me zgrada 12000 eura


mailto:aaa.bbb@ccc.dd
mailto:aaa@ccc.dd

