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REZIME

U radu se bavimo planiranjem realizacije matematickih igara u praksi predskolskih
ustanova. Rad se sastoji od dva dijela, i to od teorijskog i istrazivackog. U teorijskom dijelu rada,
predstavljene su osnovne karakteristike matematickih igara, kao i njihov znacaj za razvoj pocetnih
matematickih pojmova. Posebno smo akcentovali ulogu vaspitaca u procesu planiranja realizacije
matematickih igara.

Istrazivanje smo realizovali na uzorku od 150 vaspitaca, s ciljem da se utvrde iskustveni
stavovi vaspitaca prema planiranju realizacije raznovrsnih matematickih igara i stepen njihove
primjenjivosti u praksi predskolskih ustanova. U istrazivanju smo primijenili anketni upitnik i
grupni intervju (dvije fokus grupe, od po deset ispitanika).

Rezultati istrazivanja pokazuju da vaspitaci Cesto planiraju realizaciju matematickih igara
u praksi predskolskih ustanova. Planiranje realizacije matematickih igara uskladeno je sa
zvani¢nim predSkolskim kurikulumom. Vaspitac¢i omogucavaju participaciju i autonomiju djece
prilikom planiranja realizacije matematickih igara u praksi predskolskih ustanova. Prilikom
realizacije matematickih igara vaspitai primjenjuju raznovrsne didakticke materijale.

Na bazi svega navedenog, konstatovano je da vaspita¢i znaCajnu paznju posvecuju
planiranju realizacije raznovrsnih matematickih igara i u velikom stepenu ih primjenjuju u praksi
predskolskih ustanova.

Kljuéne rijeci: matematicke igre, predskolski uzrast, planiranje, realizacija
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APSTRAKT

In this work, we deal with planning the implementation of mathematical games in the
practice of preschool institutions. The paper consists of two parts, theoretical and research. In the
theoretical part of the paper, the basic characteristics of mathematical games are presented, as well
as their importance for the development of initial mathematical concepts. We especially
emphasized the role of educators in the process of planning the implementation of mathematical
games.

We conducted the research on a sample of 150 educators, with the aim of determining the
experienced attitudes of educators towards planning the implementation of various mathematical
games and the degree of their applicability in the practice of preschool institutions. In the research,
we used a survey questionnaire and a group interview (two focus groups of ten respondents each).

The research results show that educators often plan the implementation of mathematical
games in the practice of preschool institutions. Planning the implementation of mathematical
games is coordinated with the official preschool curriculum. Educators enable the participation
and autonomy of children when planning the implementation of mathematical games in the
practice of preschool institutions. During the realization of mathematical games, teachers use
various didactic materials.

Based on all of the above, it was concluded that educators pay considerable attention to
planning the implementation of various mathematical games and apply them to a large extent in

the practice of preschool institutions.

Keywords: mathematical games, preschool age, planning, implementation
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uvoD

Strucna i naucna literatura pokazuje da djeca predskolskog uzrasta imaju mnostvo prilika
da u predskolskim ustanovama usvoje matematicke pojmove. Pojedine matematicke pojmove
djeca teze usvajaju, pa se stoga primjenjuju matematicke igre u praksi predskolskih ustanova.
Matematicka igra predstavlja efikasnu strategiju za usvajanje elementarnih matematickih pojmova
u predskolskim ustanovama (Simié, 1998; Stojanovi¢ i Trajkovié¢, 2009; Matijevi¢ i Topolovéan,
2017). Igra kao metod, sredstvo i oblik rada ima snaznu ulogu u formiranju matematickih pojmova
u predSkolskim ustanovama (Livazovi¢, 2018).

Prilikom planiranja realizacije matematickih igara, vaspitaci treba da slijede djecja
interesovanja i razvojne potrebe (Pellis & Pellis, 2017). U matematickim igrama djeca imaju
mogucénosti za otkrivanje, provjeravanje, uporedivanje i usavrSavanje misaonih tehnika, kojima
rjesavaju i grovne probleme (Bofferding, Kastberg & Hoffman, 2016). Pretpostavljamo da
uporedo sa povecanjem ovih moguénosti za varijacije, divergentna rjeSenja, eksperimentisanje,
uno$enje novina, raste i funkcionalna vrijednost matematickih igara u razvijanju matemati¢kih
pojmova.

U okviru matematickih igara, najvaznije su aktivnosti traganja, pronicanje, transformacija
elemenata situacije, da bi se izdvojilo bitno (na prakticno-opazajnom, ali i na mentalnom planu),
planiranje, stvaranja pretpostavki, kao i njihove provjere i rekonstruisanje, kada je to potrebno
(Dijk, Van Oers & Terwel, 2004). Naglasak je stavljen na razumijevanje $irih, sustinskih nacela,
potrebnih za obavljanje operacija koje dovode do rjeSenja. Na taj nacin djeca su kroz matematicke
igre, suStinski povezane sa mentalnim aktivnostima, podstaknuta da eksperimentiSu pojavnim
oblicima, otkrivaju i koriste izvore informacija, prikupljaju i sreduju ¢injenice prema njihovoj
relativnoj vrijednosti, rezonuju logicki, donose zakljucke, uopstavaju, razmjenjuju obavjestenja i
fleksibilno se prilagodavaju okolnostima djelujuci na njih.

Matematicka igra koja podsti¢e logi¢ko misljenje i rezonovanje, smatra Se najefikasnijim
oblikom rada u razvijaju matematickih pojmova u praksi predskolskih ustanova (Bragg, 2006).
Ona treba da je uskladena sa na¢inom ucenja djeteta predskolskog uzrasta, da izazove radoznalost,
inicijativu 1 intenzivno angazovanje (Russo, 2018). Takode, matematicke igre moraju biti dovoljno

zanimljive djeci (Schacter, Jo, 2016).
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Za uspjeSno ukljucivanje matematicke igre u vaspitno-obrazovni proces, vaspita¢ treba dobro da
poznaje njene razvojne mogucnosti, dok dijete ne mora da ih bude svjesno, niti ¢e mu one biti
motiv za igranje.

Djeca svih uzrasta vole da igraju igre koje su zabavne i motiviSuée. Matematicke igre daju
djeci priliku da istraze osnovne koncepte brojeva, kao $to su redosljed brojanja, korespondencija
jedan-na-jedan i strategije izraCunavanja. Angazovane matemati¢ke igre takode mogu da
podstaknu djecu da istraze kombinacije brojeva i druge vazne matematicke koncepte. Djeca Cesto
imaju bolje ishode ucenja kada uce kroz igru u predskolskoj ustanovi (Dollase, 2010). Ovaj
naglasak na igri, a ne na formalnoj nastavi nalik Skoli bi mogao da doprinose njegovanju
matematiCkih kompetencija. Medutim, igra ne funkcioniSe automatski i pronalazenje dobre
ravnoteze u nastavnom planu i programu u ranom djetinjstvu, predstavlja izazov za vaspitace

(Vood 2011).
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| TEORIJSKI DIO

1. POJAM I ZNACAJ MATEMATICKIH IGARA SA ASPEKTA
UCENJA DJECE NA PREDSKOLSKOM UZRASTU

Specifi¢nost crnogorskog predskolskog programa obuhvata logicko-matematicku igru u
integrisanim vaspitno-obrazovnim aktivnostima, polaze¢i od njene pedagoske definicije, i to:
Specificnost logicko-matemati¢ke igre zasniva se na teoriji i logici skupova, €iji elementi igraju
klju¢nu ulogu u kasnijoj asimilaciji matematickih pojmova, a za glavne ciljeve imaju: formiranje
sposobnosti logickog misljenja, rada sa logi¢kim strukturama i operacije na intuitivan nacin, bez
eksplicitne komunikacije pojmova i termina specifi¢nih za domen (Dima, Paclea, & Tarca, 1998).

U literaturi su predstavljene razlicite klasifikacije 1 primjeri matematic¢kih igara (Bocos,
2016). U pogledu svojih formativnih aspekata, matematicke igre podsti¢u formiranje percepcija i
operativnih struktura misljenja (Bocos, 2016). Takode, matemati¢ke igre doprinose procesima
apstrakcije 1 generalizacije, realnijem pristupu prvim matematickim pojmovima, tako da pomazu
djeci da razumiju pojam brojeva i brojevne operacije koje ¢e se izu¢avati u osnovnoj Skoli.

Da bi predskolce pripremili za polazak u Skolu, vaspitaci posebnu paznju treba da posvete
razvoju misljenja, koje u predskolskom uzrastu ima postepen prelazak, od senzomotorickog u
intuitivno-imaginativno i verbalno misljenje (Dulama, 2011). Dakle, matemati¢ke igre su
fokusirane na formativnu stranu aktivnosti, sa ciljem da se djeca pripreme za proces ucenja.
Imajuéi u vidu da se matematicka igra zasniva na prvim znanjima i elementima iz oblasti
matematike, savjetuje se da vaspitaCi valorizuju svoj pedagoski takt i profesionalno iskustvo,
stavljajuci svoj li¢ni otisak na igru uvodenjem nekih aktivnih metoda ili atraktivnih nastavnih
materijala koji ¢e podstaci duh inicijative, inventivnosti i samostalnosti u razmisljanju djece.

U obrazovnom planu raste interesovanje za identifikaciju i primjenu psiho-pedagoskih
strategija koje mogu da obezbijede preduslove za Skolu i mogu razviti vjeStine neophodne za
sljede¢u obrazovnu fazu. U kontekstu promjena koje donosi nova obrazovna paradigma u
predSkolskom vaspitanju i obrazovanju, smatramo prikladnim inoviranje matematicke igre u cilju

razvoja kompetencija kod predskolaca.

11



MASTER RAD

Matematicke igre imaju zadatak da djeci omoguce sticanje iskustva na ¢ijoj bazi treba da
dode do interiorizacije logickih sistema klasifikacije (pocev od najjednostavnije klasifikacije koja
se vr$i prema jednoj oznaci, i to najéesée perceptivnoj oznaci — do sloZenijih pojmova klasifikacije,
koje zahtijevaju vodenje rac¢una o viSe osobina objekata, kao i vodenja racuna o razli¢itom stepenu
opStosti tih osobina), serijacija (izvrSene postupno, od jednostavnog redanja manjeg broja
predmeta iste vrste po istoj osobini kada medu njima postoje vrlo uocljive razlike u pogledu
stepena apstrakcije).

Istrazivanja su pokazala da na uzrastu od Sest godina djec¢je misljenje dobija novi kvalitet,
odnosno od ireverzibilnih se postepno prelazi na reverzibilne operacije. Reverzibilnost je takva
karakteristika misljenja koja omogucava djetetu da uspostavi reverzibilan sistem operacija, kada
dijete postaje sposobno da prede logicki put ili slijed dogadaja, najprije u jednom smjeru, a zatim
se vrati nazad suprotnim smjerom na pocetno stanje (Sabbe & Mosvold, 2016). Pijaze je dosta
ispitivao tu funkciju djecjeg misljenja koja se jasno uocava na operacijama redanja i serijacije (na
primjer, svaka matemati¢ka operacija moze se tako posmatrati kao sabiranje i oduzimanje). Kako
vidimo, razvijen sistem reverzibilnih operacija je vazan uslov za uéenje kod djece koja polaze u
Skolu. Dijete je na uzrastu oko 4-5 godine sposobno samo za polureverzibilne operacije, Sto se vidi
po tome $to samo vrsi djelimiéne ili jednosmjerne kompenzacije u jednom sistemu gdje se djelovi
u odnosu na cjelinu mijenjaju (Wilks, Gerber & Erdie-Lalena, 2010). Na primjer, ako djetetu
pokazemo dvije posude, jednu Siru, a drugu visu, sa jednakom koli¢inom vode, pa ga pitamo gdje
ima vise vode, dijete ¢e odgovoriti u prvoj posudi, jer je Sira. Ako sada prelijemo vodu iz Sire u
visu, tako da se pokaze da je voda dostigla isti nivo, i pitamo opet gdje je viSe vode, dijete ¢e
odgovoriti u drugoj posudi, jer je visa. Dakle, jednom je Sirina kriterijum za koli¢inu vode, a drugi
put je to visina, jer je dje¢ja paznja jednom usredsrijedena na dimenziju visine, a drugi put Sirine,
a nije jos uvijek sposobno da ove dvije veli¢ine dovode u odnos kompenzacije.

Navedene Cinjenice istiCu uvazavanje rezultata 1 nalaza psihologije djetinjstva u
organizaciji 1 izvodenju vaspitno-obrazovnog rada. Samo na taj nac¢in mogucée je izvrSiti
individualizaciju vaspitno-obrazovnog procesa, $to je, uz primjenu aktivnih oblika i metoda
spoznaje, neophodan uslov razvoja sposobnosti za ucenje kod djece. Iako se sve postavke
Pijazeove teorije o ucenju i razvoju ne mogu prihvatiti, jer Se mit 0 spontanom sazrijevanju sve

viSe napusta i dolazi se do saznanja da nema razvoja bez sredinskih Cinilaca i aktivnosti djeteta —

12



MASTER RAD

njegovo shvatanje je jo§ uvijek izvor ideja u organizaciji vaspitno-obrazovne prakse, posebno kada
je u pitanju predskolski uzrast. Pijaze se zalaZze za razvijanje i podsticanje opSte kognitivne

organizacije koja daje smisao specificnim znanjima i predstavlja dobru osnovu za kasnije ucenje.

1.1. Matematicke igre

Matematicke igre imaju za cilj razvoj matematicke sposobnosti kroz aktivnosti koje
podrazumijevaju identifikovanje, predstavljanje, rezonovanje, zaklju¢ivanje 1 slicno. Ciljevi
matematiCke igre su razumijevanje uzro¢no-posljedi¢nih veza izmedu radnji i dogadaja, razvijanja
logickog zakljuéivanja i izvodenja operacija (Mulyasa, 2004).

Vaspitno-obrazovni proces baziran na realizaciji matematickih igara je aktivan, dinamican i
kontinuiran proces. Matematicke igre pomazu djeci da razviju svoje rezonovanje, razmisljaju
logi¢no, sistemati¢no, kriticki i temeljno 1 zauzmu objektivan 1 otvoren stav u rjeSavanju problema
(Mulyasa, 2004). Vjestine rjeSavanja problema omogucavaju djeci da razmisljaju kreativno i
kriti¢ki koriste¢i progresivne i izazovne misaone procese.

Ucenje matematike u vrticu je od sustinskog znacaja jer djeluje kao osnova za razumijevanje
viSih matematiCkih koncepata u buduénosti. Rane matematicke aktivnosti, Siroko su integrisane u
oblasti obrazovanja 1 psihologije, da bi se opisalo kako djeca stiCu znanja iz svog okruzenja
(Wadsworth, 2004). Origami, pjevanje i kockice su dio igrackih aktivnosti u predskolskoj ustanovi
koje vaspitaci mogu da koriste za razvoj osnovnih matematickih pojmova. Iskustva koja se odnose
na stvarne predmete ili predmete sa kvantitetom i kvalitetom, kao §to su boja, veli¢ine 1 oblici,
prije nego Sto se prede na slikovne i1 simboli¢ne faze, pomoci ¢e da djeca njeguju razumijevanje
rane matematike.

Predskolsko obrazovanje je rana priprema za formalno obrazovanje koje treba da privuce i
posije sjeme ljubavi prema znanju i Skolovanju kod djece na poc¢etnom nivou (Ali 1 Mahamod,
2015). Stoga, vaspitaci treba da posjeduju opsezna znanja u vezi sa predskolskim obrazovanjem
koje se sastoji od razvojnih aspekata djece, strategija poducavanja i u€enja, centara za predskolsku
administraciju i drugih aspekata vezanih za predskolsko obrazovanje. Programi predskolskog

vaspitanja i obrazovanja izlazu djeci znanja, vjeStine 1 vrijednosti prakti¢no, u prijatnoj atmosferi
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kroz pristup igre tokom uéenja. Ovaj pristup je fleksibilan, dinami¢an, sveobuhvatan, interaktivan
1 ukljuCuje metod u aktivnosti u ucionici koji naglasava istrazivanje i podstice radoznalost kod
djece (Samuelsson & Kaga, 2008). Matematicko znanje, steceno direktnim i smislenim iskustvima
u prijatnom okruzZenju pomaze u njegovanju interesovanja djece za ucenje matematike (Ginsburg
et al., 2008). Koncepti kao §to su brojevi, operacije sa brojevima, mjere, oblici, vrijeme i prostor,
treba da se uce prate¢i razvojne faze djeteta.

Sustinski matematicki razvoj kod djece poCinje od njihovih iskustava vezanih za stvarne
predmete ili predmete koji imaju koli¢inu ili kvalitete kao $to su razli¢ite boje, veli¢ine i oblici.
Djeca konstruiSu svoje znanje iz matematike i1 razvijaju matematicke vjestine kroz prakti¢no
iskustvo sa aktivnostima iz stvarnog zivota. Djeca ¢e Koristiti svoje matemati¢ko razmis$ljanje u
rjeSavanju aktuelnih zadataka u izgradnji matematickih sposobnosti. Takode, djeca unaprjeduju
svoje kognitivne vjestine kroz stvarne interakcije, koristeci razli¢ite materijale koji se nalaze u
njihovom okruzenju. Aktivnost igre je vrijedna, ali i jednostavna za djecu (Mielonen & Paterson,
2009).

Iako aktivnosti igre u predskolskom uzrastu mogu privucéi interesovanje djece za ucenje
matematickih vjeStina 1 koncepata u ranim fazama, ipak nema mnogo vaspitaca koji bi naglasavali
igru tokom ucenja u predskolskim ustanovama (Christie & Roskos, 2009). Studija Chervenak
(2011) koja izvjestava o perspektivi vaspitaca o u€enju zasnovanom na igri, otkrila je da se ve¢ina
ispitanika slaze oko vaznosti integracije igre u nastavni plan i program. Medutim, da bi ispunili
minimalne standarde, vaspitaci rijetko imaju dovoljno vremena da organizuju matematicke igre.

Postoje razli¢ite aktivnosti u¢enja matematike u obliku igre kao Sto je origami. Japanska
umjetnost savijanja papira, origami, potice od japanske reci ,,ori“ §to znaci presavijen i ,,gami*
znaci papir (Ramirez, 2015). Origami, iako se ¢esto povezuje sa japanskom kulturom, bio je
inherentan Sirom svijeta. Sposobnost savijanja papira moze donijeti mnoge prednosti, posebno u
oblasti matematike. PoSto se predSkolci Cesto suoCavaju sa poteSkoama u razumijevanju
matematike, origami im moze biti od velike koristi, posebno dok uce geometriju. Kroz origami
djeca mogu da rjeSavaju matematicke zadatke na strukturisan i sistemati¢an nacin dok se
zabavljaju (Oguz, 2016). Origami moZe poboljsati razli¢ite matematiCke vjestine kod djece.
Nacionalni centar za statistiku obrazovanja (2003) navodi da je jedna od slabijih oblasti

matematike medu djecom geometrija. Ukljuéivanje origamija u vaspitno-obrazovne aktivnosti
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pokazalo je pozitivne rezultate u povecanju razumijevanja formula geometrijskih koncepata kod
djece, uz podizanje njihovog interesovanja za ucenje. Takode, origami pokrece vjestine misljenja
djece 1 druge modalitete ucenja gdje je ova umjetnost savijanja papira pokazala poboljSanje
vjestina prostorne vizuelizacije kod djece kroz prakti¢no iskustvo. Takve sposobnosti pomazu
djeci da razumiju i izgrade svoje razumijevanje okoline.

Odgovaraju¢i izbor matematickih igara za djecu tokom njihove faze ucenja je od sustinskog
znacaja za pozitivan razvoj njihovog uma, druStvenih vjestina 1 kreativnosti. Pored origamija,
konstrukcioni blokovi se takode ¢esto koriste u razvijanju matematickih vjestina kod djece zbog
popularnosti medu djecom i ekonomski su efikasni (Oguz, 2016). Igre sa blokovima, iako nijesu
tako sofisticirane kao druge dostupne matematicke igre, ipak su veoma pogodne da se koriste kao
alat za stimulisanje razvoja djece u cjelini. Fleksibilnost ove aktivnosti omoguéava dje¢joj masti
da ,,divlja” diverzifikacijom metoda igre. Djeca ne samo da uce da grade oblik koristeé¢i blokove,
ve¢ ¢e razumjeti 1 koncept ravnoteze, matematicke koncepte, vjestine konstruisanja, pa cak i
vjestine rjeSavanja problema. Igre sa blokvima podsticu djecu da budu aktivnija u zajednickom
radu sa svojim vrsnjacima. Takode, igra koja koristi gradivne blokove moze biti prvo iskustvo za
mladu djecu da se igraju u grupi, dok stariju djecu ona obrazuje o vaznosti zajedni¢kog rjeSavanja
problema (Oguz, 2016).

Igre sa blokovima takode pomaZzu djeci u njihovom fizickom razvoju kada rukuju, rasporeduju
1 spajaju odgovarajuce blokove kako bi izgradili specifi¢nu strukturu. Ova aktivnost pojacava
njihov stisak, a takode poboljSava njihovu koordinaciju o¢i u ruke. Osim toga, igre sa blokovima
pomazu djeci predskolskog uzrasta da nauce razliite matematicke koncepte kao $to su sabiranje,
oduzimanje, mnozenje i dijeljenje. Blok igre takode pruzaju priliku djeci da izgrade strukture
prema svojoj masti.

Matematicke igre mogu se realizovati u korelaciji sa muzickim aktivnostima, odnosno
pjevanjem. IstraZivanja pokazuju da su djeca ucila brze i efikasnije kada su vaspitaci koristili
ritmove u pjesmama i napjevima. Postoji dugoro¢na i ¢vrsta veza izmedu matematike i muzike,
prvenstveno tokom predSkolskog uzrasta. Ono §to ovu vezu €ini jo§ uzbudljivijom je to Sto su
djeca ucila o matematici nesvjesno tokom svog pokreta i muzickih aktivnosti. Jedna od
matematiCkih vjestina koje se u€e kroz muziku je geometrija gdje djeca razvijaju sustinsku osnovu

geometrije kroz ples, sviranje instrumenata i kretanje po Sablonu. Pokreti koji imaju specifi¢an
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model kao Sto su ,,naprijed i nazad” i ,,unutra i napolje” pomazu u podizanju vjestina prostorno-
vremenskog rezonovanja i prostorne svijesti kod djece. Djeca mogu razviti sposobnost da razumiju
i manipuliSu modelima iz jednostavnih napjeva i rima. Slusanje muzickih djelova omoguéava djeci
da identifikuju razli¢ite djelove muzike. Ovo zauzvrat omogucava djeci da bolje razumiju kada im
se tokom aktivnosti daju matematicki obrasci. Takode, postoji i mnogo djecjih rima za brojanje,
igrica prstiju koje mogu biti dio vaspitno-obrazovnog procesa na usvajanju po¢etnih matematickih
pojmova. Brojanje koraka u plesu i sviranje muzic¢kih instrumenata izlaze djecu muzickim i

matemati¢kim konceptima u ranim fazama ucenja (Milosevi¢, Zori¢, Uli¢ 1 Matovi¢, 2017).

1.2. Primjena matematickih igara u radu sa djecom predskolskog uzrasta

Jedna od primarnih potreba ¢ovjeka, izrazena narocito u djetinjstvu, je potreba za saznanjem i
ucenjem. Dijete predSkolskog uzrasta je u vrti¢u okruzeno raznim prirodnim i druStvenim
pojavama 1 materijalima koji ga privlace. Stimulativno okruzZenje za podsticanje ucenja tokom
matematicke igre u predskolskim ustanovama je od vitalnog znacaja. Stoga, da bi se obezbijedila
efikasnost ucenja matematike, vaspitaci i moraju da priznaju razli€ite kulture i potrebe razlicitih
grupa djece (Christie & Roskos, 2009). Vaspitaci, takode, treba da shvate da upravljanje u¢ionicom
zahtijeva sposobnost da se radi viSe stvari istovremeno, da se donose suStinske odluke odmah
svakodnevno, kao i da se prilagodavaju i budu fleksibilni na iznenadne promjene. Matematika je
apstraktan i kompleksan pojam, tako da smisleno uéenje kroz igru u cilju njegovanja interesovanja
1 odnosa djece prema matematici treba da bude u fokusu nastavnog plana i programa predskolskog
uzrasta. Vaspita¢i moraju da izbjegavaju licne emocije tokom interakcije sa djecom, posto je polje
obrazovanja prilicno izazovno s obzirom na razliite aktivnosti igre koje treba organizovati i
ostvariti.

Matematicke igre koje primjenjuju u predskolskim ustanovama treba da podsti¢u djecu na
istrazivanje 1 otkrivanje. Zato je potrebno da sredina za uc¢enje bude dovoljno podsticajna, kako bi
djeca mogla da otkrivaju 1 istrazuju. Susret djeteta sa materijalima ne bi trebalo prepustiti

slucajnosti, ve¢ bi ga trebalo organizovati, osmisliti i usmjeriti. Jedan od nacina na koji dijete
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dolazi do saznanja je otkrivanje prirode stvari djelovanjem na predmete, kao i uocavanjem i
sistematizovanjem takvog djelovanja.

Kvalitetna primjena matematickih igara u praksi predskolskih ustanova treba djeci da omogucéi
posmatranje, pamcenje, biljezenje uocCenih cCinjenica, postavljanje hipoteza, provjeravanje i
primjenu novih spoznaja. Matematicke igre moguce je primjenjivati na djeci prilagoden nacin i sa
malo sredstava. Dovoljno je nekada povesti djecu u Setnju, ohrabriti ih da posmatraju i postavljaju
pitanja, te sakupljaju predmete i omoguciti im da sami jednostavno eksperimentiSu. Osnovni
preduslov za to je djecja radoznalost koju bi trebalo stalno podsticati (Eleftheriadi, Lavidas &
Komis, 2021).

Tokom realizacije matematickih igara, djeci bi trebalo podsticati i navikavati da sama uoc¢avaju
matemati¢ke koncepte, zapazaju i postavljaju pitanja o svemu Sto zapaze, kao 1 da nalaze odgovore.
Ukoliko dijete na ovaj nacin ne dode do odgovora, trebalo bi mu dati gotovo rjesenje. Prilikom
realizacije matematickih igara, trebalo bi razvijati atmosferu saradnickih i ravnopravnih odnosa,
kao 1 odnosa uzajamnog povjerenja i naklonosti. PoZeljno je ponekad traziti pomo¢ djece, da bi
ona stekla sigurnost u svoje snage (Eleftheriadi, Lavidas & Komis, 2021). Ovo se postize, izmedu
ostalog, i podsticanjem na samostalne aktivnosti, manipulisanje i eksperimentisanje, a najbolji
rezultat svih navedenih nastojanja je da dijete bude stvaralac, odnosno da samo poc¢ne da mijenja
1 varira poznate i izmiSlja nove eksperimente. Metodicki pristup matematickim igrama, koje se
vrlo Cesto realizuju u korelaciji sa drugim aktivnostima, trebalo bi da bude sljedeci: kra¢im
razgovorom o datom matematickom pojmu motivisati djecu na razmisljanje. Zatim bi trebalo
predloziti eksperiment ili izlet u prirodu, kako bi se provjerile pretpostavke o odredenom
matematickom pojmu i otkrile uzro¢no-posljedi¢ne veze i odnosi u njemu. U toku posmatranja ili
eksperimenta, trebalo bi stalno voditi razgovor o svakom postupku, postavljati pitanja i hipoteze.
Na kraju bi trebalo donijeti zaklju¢ak o uo¢enim pojavama i razgovarati o njihovoj primjeni u
svakodnevnom Zivotu. Kada god da je to moguce, trebalo bi otkrivenu pojavu iskoristiti i
primijeniti i na zivot grupe u vrticu.

Predskolska matematika se smatra kljuénom oblas¢u zbog svoje uloge u promovisanju razvoja
kognitivnog domena djece. Predskolci koriste matematicke ideje u svakodnevnom zivotu i
razvijaju matematicka znanja koja mogu biti slozena 1 sofisticirana. PredSkolsko vaspitanje 1

obrazovanje je u posljednjih nekoliko godina ponudilo oboga¢eno okruZzenje za ucenje koje
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omogucava ukljucivanje predskolaca u matematicke aktivnosti. Konkretno, predSkolci se ne ,,uce*
matematici u tradicionalnom smislu te rije¢i. Interesovanja i svakodnevne aktivnosti predskolskog
uzrasta obuhvataju prirodna sredstva za prvo iskustvo sa matematikom i razvoj matematickog
misljenja (Eleftheriadi, Lavidas & Komis, 2021).

Matematicke igre izazivaju predskolce da istrazuju obrasce, oblike, brojeve i1 prostorne
koncepte. Aktivnosti orijentisane na igru (spontane ili organizovane u matematickim centrima),
rutine (radnje koje se svakodnevno ponavljaju), koriS¢enje situacija iz svakodnevnog Zivota,
povremenih ili aktuelnih dogadaja i istrazivanja (planovi rada, malo istrazivanja, problemi koje
treba rijesiti) podrzavaju matematicku procesi. To ukljuCuje rjeSavanje problema, rezonovanje i
dokaz, komunikaciju, veze i predstavljanje. Ovi standardni procesi se smatraju neophodnim za
ucenje matematickih sadrzaja, a uz razvoj djece, upotreba ovih procesa je medu kriti¢nim
dostignué¢ima matematickog obrazovanja (Eleftheriadi, Lavidas & Komis, 2021).

Kako matematicki pojmovi nijesu izolovani, mnoge radnje iz drugih vaspitno-obrazovnih
oblasti ili svakodnevne situacije obogacuju radnje predloZzene za matemati¢ke aktivnosti i nacin
pristupa radnji drugih oblasti. Dakle, vaspitaci imaju sustinsku ulogu u izboru vrste predlozenih
aktivnosti 1 nacina 1 prate¢ih alata (npr. digitalnih alata) u kojima ¢e ith podrzati, podsticuci 1

promovisuci (kao fasilitatori) razvijanje matematickih pojmova.

1.3. Matematicka igra kao pretpostavka za razvojno prilagodeno u¢enje na predskolskom

uzrastu

Matematicka igra je znacajna ne samo za razvijanje matematickih pojmova kod djece, ve¢ za
sticanje Citavog niza drugih sposobnosti, kao S$to su rezonovanje, zaklju€ivanje, uopstavanje,
sistematizovanje i slicno. Moze se re¢i da je matematicka igra, koja je realizovana na prilagoden
nacin i koja zadovoljava djecju potrebu za ucenjem, saznavanjem i otkrivanjem, odli¢na metoda
za usvajanje matemati¢kih pojmova na predSkolskom uzrastu. Matematicka igra koju vaspitaci
planiraju i realizuju, treba djeci da omoguci saznajne djelatnosti, putem kojih se efikasno ugi.
Djecu treba podsticati na vrSenje aktivnosti u matematickim igrama, u cilju sticanja saznanja ne
samo o matemati¢kim pojmovima, ve¢ i o drugim oblastima vaspitno-obrazovnog rada. Cinjenica

da se razvoj saznajne djelatnosti kod djece odvija u povezanosti sa njihovom prakticnom
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djelatno$c¢u, uopste ne znaci da su njihovi obrazovni potencijali manji, iako djeci ne odgovaraju
klasi¢ne skolske metode (Mielonen & Paterson, 2009). Vaspita¢i mogu da im pomognu na drugi
nacin, usmjeravajuci ih u toku prakticnog djelovanja na izdvajanje zajednickih osobina predmeta.
To je i nacin da se kod djece formiraju pojmovi o predmetima iz svakodnevnog okruzenja. Tako
se, s jedne strane, kod njih stvara baza za prelaz na izdvajanje osobina koje su bitne za taj predmet
(a ne viSe za djelovanje na njemu ili pomocu njega), a s druge strane, sposobnost, prvo za
uocavanje globalnih, nediferenciranih veza medu predmetima, a zatim za otkrivanje sloZenijih
funkcionalnih veza, $to sve omogucéava formiranje razvijenijih oblika pojmova.

Specifi¢nosti primjene matematickih igara zavise od vrste saznanja do kojih one dovode. Dok
se fizicko saznanje gradi ,,otkricem”, logicko-matematicko se ,,izumijeva”, odnosno nastaje
invencijom subjekta. Njihovo razlikovanje je znacajno zbog nadina na koji moze i treba da
interveniSe vaspitac u procesu djecjeg saznavanja (Mielonen & Paterson, 2009). Dok kod fizi¢kog
saznavanja dijete otkriva svojstva predmeta preko njihovih reakcija, Sto zna¢i da je moguce
ispravljati ga, ukazivaju¢i mu na reakcije koje demantuju neki zakljucak do koga je brzopleto
doslo. Kada je u pitanju logicko-matematicko saznavanje, njemu nema smisla protivurijeciti. Na
taj nacin bi se kod djeteta samo stvorila nesigurnost jer ako nije izgradilo potrebnu kognitivnu
strukturu ne moze da shvati zasto nije u pravu. Zato svaki kriterijum za koji se dijete opredijeli
prilikom Klasifikacije, treba prihvatiti kao ispravan, ako ga dosljedno primjenjuje. Intervencija
vaspitaca tu mora biti indirektna. On ne treba da osporava kriterijum za koje se opredijelilo dijete
(obi¢no privuc¢eno nekim nebitnim perceptivnim oznakama predmeta), ve¢ da dijete usmjerava na
manje primjetne kvalitete, uti¢e na njega da poveéava broj kriterijuma i usaglasava ih medusobno,
prosirijuéi na taj nacin broj kategorija u koje moze da svrsta predmete. Taj zahtjev je u skladu sa
shvatanjem da je uloga vaspitaca u ostvarivanju kognitivno-razvojnog programa vodenje iskustva
djeteta, kako bi mu se pomoglo u izgradivanju sopstvenog znanja, a ne prenosenje znanja u
gotovom obliku. To posebno vaZi za logicko-matematicko saznavanje, kod koga, na primjer, nema
nikakvog smisla djecu direktno uciti konverzaciji, ve¢ samo povecati mobilitet njihove misli u
svakom pogledu (Lepola & Hannula-Sormunen, 2019).

Kao $to je ve¢ navedeno u okviru rada, putem matematickih igara razvijaju se raznovrsne
sposobnosti 1 vjestine kod djece predskolskog uzrasta. Potrebno je da matematiCke igre sadrze

takve zadatke, koji ¢e od djece zahtijevati rjeSavanje problema. U rjeSavanje problema cesto je
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ukljucena sinteza ili analiza, ili obje ove misaone operacije zajedno. Sa druge strane, problem moze

da bude strukturiran tako da zahtijeva konvergentno misljenje — da bude moguce samo jedno

rjeSenje ili ograni¢en broj taénih odgovora. Nasuprot tome, problem se moze sastojati u traganju

za §to ve¢im brojem moguéih rjeSenja i odgovora, Sto zahtijeva diveregentno misljenje. Kada je

rije¢ o matematickim igarama koje se realizuju u praksi predskolskih ustanova, ukljuceni su

sljedec¢i misaoni procesi:

Poredenje izmedu onoga $to je moguce i $to jeste — dok se na prethodnom uzrastu mentalno
operiSe samo u konkretnim situacijama, dalji razvoj podrazumijeva moguénost razmatranja
hipotetickih situacija do koje dovodi proces rjeSavanja problema pokusajima i greskama,
uvidanjem greSaka i mijenjanjem nacina djelovanja.

Kombinatorika — dovodenje u vezu do tada nepovezanih aspekata individualne stvarnosti,
odnosno sinteza, strukturiranje i po potrebi rekonstruriranje informacija, koji karakterisu
kreativno misljenje.

Fleksibilnost — odvajanje sebe i svojih misli od konkretnih operacija i rutinskih postupaka,
mijenjanje ugla posmatranja i strategije postupanja.

Reverzibilnost — obrtanje konkretnih operacija sa teznjom da se to na jednom kasnijem
uzrastu odrazi na sposobnost obrtanja logi¢kih operacija.

Otkrivanje zakonitosti — dijete se nalazi u situaciji analognoj kao nau¢nik koji zeli da
otkrije zakonitost prema kojoj dolazi do neke pojave.

Otkrivanje principa radi primjene u vise nego jednoj situaciji (Ranz-Smith, 2007).
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2. MATEMATICKO OBRAZOVANJE U PREDSKOLSKIM
USTANOVAMA

Medunarodna istrazivanja su pokazala da djeca pocinju da razvijaju matematicke vjestine
1 kompetentnost u pogledu niza matemati¢kih koncepata i procesa od malih nogu. IstraZivanja
kognicije su pokazala da su bebe, od rodenja, sposobne da otkrivaju numericke korespondencije i
apstraktna svojstva objekata 1 dogadaja. U studiji o djeci starosti izmedu 30 1 33 mjeseca, Reikeras,
Lage i Knivsberg (2012) su otkrili da djeca pokazuju matematicke kompetencije u broju i brojanju,
geometriji 1 rjeSavanju problema. Sve veéi broj istrazivanja pokazuje prediktivnu moc¢ rane
matematicke kompetencije za kasnije akademske ishode. Duncan et al. (2007) su otkrili snaznu
korelaciju izmedu ranih matematickih vjestina i1 kasnijeg postignuca iz matematike.

Kako je matematika vidljivo vazan dio ljudskog zivota, pokazalo se da loSe matematicke
vjestine u djetinjstvu imaju dugoro¢ne negativne efekte na dalje obrazovanje, zaposljavanje, pa
¢ak 1 mentalno zdravlje u odraslom dobu (Aro et al., 2019). Stoga je matematika uklju¢ena u ve¢inu
obrazovnih sistema sa ciljem da se svoj djeci obezbijedi osnovno matematicko znanje i
razumijevanje. Dok rezultati savremenih istrazivanja jasno pokazuju da djeca razvijaju i1 uce
raznovrsne matematicke vjestine prije polaska u Skolu, istrazivanje matematickog obrazovanja u
predskolskom obrazovanju je jos uvijek ograni¢eno u poredenju sa onim u osnovnom i srednjem
obrazovanju.

Svrha matemati¢kog obrazovanja u ranom djetinjstvu je da promovise razvoj matematic¢kih
vjestina kod djece, ojaca njihov kapacitet za uc¢enje matematike i njeguje pozitivne stavove prema
matematici (Sarama & Clements, 2009). Takode, ima za cilj da unapredi numeric¢ko i prostorno
ucenje djece, kao i1 da ojaca njihove vjesStine pamcenja, rjeSavanja problema 1 zakljucivanja.

Holisticki model ranog razvoja matematickih vjestina (Parviainen, 2019) kategoriSe rane
matematiCke vjestine u tri kategorije vjestina:

e numericke vjestine koje ukljuuju urodeni osjecaj za brojeve, postepeni razvoj vjestina
brojanja i osnovne vjestine u aritmetici;
® vjestine prostornog razmisljanja, ukljuuju¢i urodeni osjecaj za prostor, koji sluzi kao

osnova za prostorno rezonovanje, geometrijsku svijest i osjecaj za vrijeme; i
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e vjeStine matematickog misljenja i zaklju€ivanja, koje nijesu urodene, ve¢ se postepeno
razvijaju 1 ukljucuju razumijevanje obrazaca, funkciju njihovih odnosa, kao i razlicito

rezonovanje, logicko razmisljanje i strategije rjeSavanja problema.

Konceptualizacija numerickih vjestina se zasniva na saznanju da se one postepeno razvijaju od
rodenja, kao $to je osjecaj za brojeve i kolicine, i jacaju kako djeca odrastaju (Lepola & Hannula-
Sormunen, 2019). U predskolskom obrazovanju, prvo se razvijaju primarne vjesStine brojanja
(simbola broja 1 koli¢ine), a zatim strategije brojanja (npr. vjeStine mentalnog niza rijeci se
razvijaju tokom predskolskog obrazovanja). Vjestine brojanja su neophodne za ucenje osnovnih
aritmetickih vjestina koje pokrivaju principe komutativnosti i asocijativnosti generalno do 5.
godine i inverziju sabiranja i oduzimanja do 7. godine.

Osjecaj za prostor se razvija od rodenja, a djeca progresivno uce raznovrsne prostorne i
geometrijske principe. Pored toga, djeca postaju svjesna principa mjerenja dok uce prostorne
odnose, geometriju i vrijeme. VjesStine geometrijske svijesti postaju preciznije sa godinama, kao
Sto su razumijevanje oblika (Clements, 2011), masa i zapremina. Djeca koriste rane matematicke
vjestine tokom svojih svakodnevnih rutina i aktivnosti. Cak i prije nego $to krenu u $kolu, veé¢ina
djece razvija razumijevanje sabiranja i oduzimanja kroz svakodnevne interakcije.

Za djecu, prilike za ucenje proizlaze iz prirodnog, neformalnog iskustva i iz planiranih
aktivnosti. UobicCajene svakodnevne aktivnosti pruzaju podsticaj za ve¢i dio neformalnog
matematiCkog razvoja djece. Djeca, na primjer, uce o vremenu i obrascu kroz upotrebu rime 1
pjesme i razvijaju prostorne vjestine. Takode, svakodnevne aktivnosti dijeljenja, kuvanje, igranje
igrica, popunjavanje zagonetki, brojanje, procjena udaljenosti, pruzaju bogate mogucnosti djeci
da vjezbaju i razvijaju matematicke kompetencije. Interakcija sa informacionim i komunikacionim

tehnologijama pruza moguénosti za uenje matematike na ranom uzrastu.

22



MASTER RAD

2.1. Matematicki pojmovi u zvani¢cnom predsSkolskom kurikulumu

Usvajanje matematickih pojmova na predskolskom uzrastu nije jedini (ni prvenstveni) cilj

vaspitno-obrazovne oblasti razvijanja matematickih pojmova. Ciljevi usvajanja matematic¢kih

pojmova proizilaze iz opstih ciljeva predskolskog vaspitanja i obrazovanja. Izvjesno je da ciljevi

predSkolske matematike moraju biti uskladeni sa psihofizickim moguénostima djece, kao i

socijalnom, geografskom i drustvenom sredinom i oni se mogu saZeti u nekoliko tacaka:

e da posebno doprinose razvijanju opstih osobina licnosti djeteta: radoznalost, samostalnost,

inicijativa, preciznost itd.;

da uticu na opsti saznajni razvoj djece, razvoj misljenja, oslobadajuci djecu od opazajnog
datog i1 doprinosi shvatanju sustinskog u pojavama iz okoline u kojoj djeca Zive;

da kod djece izgraduju sposobnost uocavanja kvantitativnih odnosa u problemima iz
njihove okoline, da shvatanjem tih odnosa omogucava rjeSavanje problema primjenom
najjednostavnijih operacija i da na taj nacin uvodi djecu u usvajanje osnovnih matematickih
pojmova;

da podrze i dalje razvija spontanu dje¢ju radoznalost i kvanitativne odnose iz okoline

(Program za podrucja aktivnosti u predSkolskom vaspitanja i obrazovanju, 2011).

Uvidom u aktuelni predskolski kurikulum, dolazi se do saznanja da djeca u praksi predskolskih

ustanova imaju mogucnosti da kroz sljedece zadatke 1 aktivnosti usvajaju matematicke pojmove:

razvijanje sposobnosti kod djece za izdvajanje karakteristicnih svojstava (oznaka)
predmeta i pojava, njihovog uporedivanja i uopstavanja po tim svojstvima;

da kroz prakticne i manipulativne aktivnosti razvijaju najprije jednostavnije, a kasnije
sloZenije pojmove dobijene spajanjem viSe karakteristika (veli¢ina, boja, oblik i1 polozaj);

da djeca ovladaju operacijama klasifikovanja (po jednom ili viSe kriterijuma) i serijacije
predmeta;

da djeca upoznaju pojam skupa i pojam broja i brojanje od 1 do 5 (odnosno od 1 do 10,
zavisno od uzrasta) unaprijed i unazad;

da se djeca upoznaju sa osnovnim veli¢inama: duzinom, masom, zapreminom, vremenom,

kao svojstvima realnog svijeta i osposobe se za uporedivanje predmeta po ovim svojstvima;
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da djeca upoznaju pojam mjere i mjerenja ovih veli¢ina i osnovne jedinice za mjerenje
te¢nosti 1 vremena 1 jedinica novca,

da djeca pronadu i prepoznaju osnovne geometrijske figure i njihove nazive i pronalaze
predmete u svojoj okolini koji imaju oblik geometrijskih figura, kao i da ih imenuju i
opisuju;

da djeca shvate osnovne relacije u prostoru: u, na, ispod, iznad, lijevo, desno itd. medu
predmetima, i u odnosu na sebe da se orijentiSu u prostoru (Program za podrucja aktivnosti

u predskolskom vaspitanja i obrazovanju, 2011).

Djeca predskolskog uzrasta u vrticu najcesée usvajaju sljedece matematicke pojmove: logicke

operacije sa konkretnim predmetima, skupove, brojeve, geometrijske oblike, veli¢ine i mjere i

mjerenje. Kada je rije¢ o logickim operacijama sa konkretnim predmetima, mogu se izdvojiti

sljedeci sadrzaji:

razlikovanje i izdvajanje pojedinih svojstava predmeta;

nalazenje sli¢nosti i razlika izmedu predmeta (u cjelini i u pogledu pojedinih svojstava);
klasifikacija predmeta na bazi jednog izdvojenog svojstva, formiranje klasa i opisivanje
zajednicCkih svojstava predmeta;

serijacija (silazna, uzlazna);

prostorne relacije: u, na, izvan, iznad, ispod, gore, dolje, ispred, iza, izmedu, pored i dr.

U predskolskim ustanovama vaspitaci planiraju i realizuju sadrzaje kako bi se djeca upoznala

sa pojmom skupa. Najcesci sadrzaji koji se realizuju u funkciji usvajanja pojma skupa kod djece

Su:

primjeri prirodnih skupova;

formiranje skupova i1 odredivanje pripadnosti skupu;

rastavljanje i sastavljanje skupova;

redanje skupova u rastuce (opadajuce nizove), bez brojanja (serijacija skupova na osnovu
brojnosti);

razvijanje pojma koverzacije koli¢ine;
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nizovi skupova (broj ¢lanova niza uskladen sa uzrastom grupe). (Program za podrucja

aktivnosti u predSkolskom vaspitanja i obrazovanju, 2011).

Geometrijski pojmovi u predskolskim ustanovama, mogu se obradivati kroz raznovrsne

spontane 1 posebno organizovane aktivnosti. Sto se tie sadrZaja za usvajanje geometrijskih

pojmova u praksi predskolskih ustanova, mogu se izdvojiti sljedeci:

ta¢no imenovanje geometrijskih tijela i figura;

pravljenje modela ovih figura od palidrvaca, plastelina, kartona, kanapa i sli¢no.;
prepoznavanje i izdvajanje predmeta iz neposredne okoline koji imaju oblike neke
geometrijske figure (Program za podrucja aktivnosti u predskolskom vaspitanja i

obrazovanju, 2011).

Veli¢inu, duzinu, masu, vrijeme, zapreminu tecnosti djeca upoznaju kroz sljedece sadrzaje:

razlikovanje 1 imenovanje velicina;

uporedivanje predmeta: ve€e - manje i serijacija duze-krace, Sire-uze, viSe-nize, serijacija
za srednju grupu od tri do Cetiri predmeta, a za stariju od pet do sedam predmeta;
uporedivanje u odnosu na vise velicina;

upoznavanje sa pojmom zapremine tecnosti;

upoznavanje sa pojmom vremena, vezivanje pojma dana sa prakticnim radnjama (dorucak,
Setnja, rucak, spavanje);

upoznavanje sa pojmom tezine i mase (Program za podrucja aktivnosti u predskolskom

vaspitanja i obrazovanju, 2011).

Mjere 1 mjerenja veli€ina realizuju se kroz teme 1 prakti¢ne radnje:

procjenjivanje predmeta ,,odoka”;

mjerenja razliCitih veli¢ina nestandardnim jedinicama: za duzinu — pedljem, laktom,
stopom, korakom, za zapreminu — ¢asom, flaSom,;

upoznavanje naziva standardnih jedinica za mjerenje duzi, mase, zapremine i vremena i

mjerenje metrom, kilogramom, litrom i izraZavanje vremena vremenskim jedinicama.
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Predskolski kurikulum je samo osnovni okvir za uspjesno razvijanje matematickih pojmova.
Realizacija ovih sadrZaja postize se kroz sve vrste aktivnosti, uz najoptimalnije metode rada,
najéescée kroz igru, didakti¢ku igru, uz tijesnu korelaciju sa ostalim oblastima vaspitno-obrazovnog
rada i u zavisnosti od interesovanja djece. Polaziste svakog programa je dijete. Vaspitac je creator,
istraziva€, prakti¢ar i kriti€ar sopstvene prakse. Program ucenja nije fiksan. Po zvani¢nom
predskolskom kurikulumu, sami vaspitaci vrSe izbor sadrzaja koji ¢e obezbijediti optimalni

psihofizicki razvoj djece.

2.2. Specificnosti usvajanja pocetnih matematickih pojmova na predskolskom uzrastu

Vaspitno-obrazovna praksa pokazuje da djeca ranog uzrasta pokazuju interesovanje i
motivaciju za aktivnosti klasifikovanja i serijacije. Klasifikacija je sposobnost grupisanja predmeta
uzimajuéi u obzir i koordiniraju¢i njihove kvalitativne i kvantitativne aspekte. Ova spoSobnost se
moze predstavljati na primjeru inkluzije klasa, koja se postize oko Seste godine. Dijete je u stanju
da zapazi u gomili sastavljenoj od zelenih i crvenih kuglica napravljenih od drveta da ima vise
zelenih od crvenih kuglica. Kvantitativni aspekti ovog problema su boja i materijal, a kvantitativni
- pojmovi ,,neke”, ,,sve”, ,,viSe” (gimié, 1998).

Logicko saznanje se strukturira veoma sporo i postepeno i otuda je zadatak predSkolskog
vaspitanja i obrazovanja da kod djece na polasku u $kolu, prethodno razviju neke sposobnosti za
postizanje inkluzije klasa. Istrazivanja su pokazala da mnogi ¢etvorogodisnjaci stavljaju zajedno
plavi kvadrat i plavi krug jer su oba plava, a zatim im dodaju crveni krug jer je okrugao kao plavi.
Da bi pocelo da se dosljedno pridrzava jednog kriterijuma, kod djeteta mora da se razvije ne samo
sposobnost apstrahovanja zajedniCke osobine, ve¢ i mobilitet misli, koji ¢e mu omoguéiti da je
sjeti zasto je stavilo prvi i drugi predmet zajedno i1 da koristi isti kriterijum i za Sesti 1 sedmi
predmet. U predskolskoj ustanovi se najées¢e formiraju klase voca, povréa, domacih i divljih
zivotinja, zivih bi¢a uopSte, hrane, odjece, namjestaja, alata, vozila, gradevina, geometrijskih
oblika i dr.

Kada se dijete osposobi da bira i dosljedno primjenjuje jedan kriterijum, ono treba da nauci

da prelazi na drugi kriterijum. Na primjer, poslije grupisanja geometrijskih oblika po boji (crveno
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odvojeno od plavih), dijete moze da prede na kriterijum oblika (kvadrati odvojeno od krugova)
onda kada se od njega zatrazi da ih ,,grupiSe drugacije”. Poslije toga moze da prede na novi
kriterijum, recimo da ih grupiSe po veli¢ini. Pred kraj predskolskog perioda, kada osobine
predmeta pocinju da sti¢u nezavisnost u odnosu na objekte na kojima su otkrivene, dijete postaje
sposobno za visestruke klasifikacije (Eleftheriadi, Lavidas & Komis, 2021).

Sadrzaji i operacije aktivnosti klasifikovanja utkani su u mnoge matematicke igre i aktivnosti.
Njih ima viSe tipova: domine, parne slike, lota, grupisanje i rasporedivanje sli¢ica prema nekoj
opstoj osobini ili pojmu koji ih obuhvata, igre uopstavanja koje se organizuju tako Sto vaspitac
okruzen igracaka saopstava problem i dodaje loptu onome od koga ocekuje rjeSenje itd. Treba
naglasiti da nema tacnih ni pogresnih klasifikacija. Postoji samo kriterijum koji je dijete samo
izabralo i on je tacan sve dok se dosljedno primjenjuje na sve objekte koje dijete stavlja zajedno.
U fizickom i socijalnom saznanju (koje djeca otkrivaju ili im se saopsStava) valjanost zavisi od toga
koliko u njemu ima objektivne istine, medutim, u logickom saznanju valjanost zavisi samo od
djeteta (Eleftheriadi, Lavidas & Komis, 2021).

Dok klasifikacija predstavlja grupisanje bez obzira na to kako ¢e oni biti rasporedeni u grupi,
serijacija podrazumijeva uspostavljanje odnosa medu njima, odnosno, poredenje 1 uredivanje
predmeta prema odredenoj dimenziji uskladivanjem uzajamnih relacija, koje su tranzitivne (mogu
se prenositi sa jednog predmeta na druge, zavisno od polozaja u nizu). Na primjer, SestogodiSnje
dijete postize takav nivo u serijaciji da je u stanju da poreda deset razli¢itih Stapica u niz u kome
njihova duzina opada, ne sluze¢i se metodom pokusaja i greSaka, jer je sposobno da uskladi
tranzitivne relacije. Drugim rije¢ima, ono je u stanju da zakljuci da, ukoliko je D krac¢e nego C, C
krac¢e nego B, a B krace nego A, onda je D krace od A, Bi1C, a duze od E, F, G, H, J, zatim da,
ukoliko je D duZe nego E, E je duze nego F itd. Dijete koje nije u stanju da mentalno uskladi ove
tranzitivne relacije, mora da pribjegne metodi pokusaja i greSaka, da bi poredalo deset Stapica po
duzini. Sustina serijacije ogleda se u sposobnosti uskladivanja mnostva tranzitivnih odnosa, a samo
vizuelno razlikovanje pojedinih dimenzija je samo jedan od preduslova za njeno obavljanje, kao
Sto ni usvajanje odredenih termina nece samo po sebi pomoc¢i prilikom stavljanja predmeta u serije.

Razvoju pojmova o prostoru doprinosi grupisanje djece u toku raznih tjelesnih i ritmickih
aktivnosti (plesanje na malom prostoru, stoje¢i u kartonskim kutijama ili izmedu njih, penjanje,

puzanje, skrivanje u razli¢itim prostorima i drugo). Radi prevodenja senzomotornih Sema za plan
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reprezentacije djeca mogu hodati stopalima umocenim u boju po velikim povr§inama papira,
razgovarati o tragovima koje su ostavila, ponovo hodati po njima, analizirati razlike u tragovima
koje ostavljaju razne vrste kretanja, zatim prevoditi izglede terena i rasporeda objekata na njima
na makete i crteze (Pellis & Pellis, 2017).

U didaktickim igrama i igrolikim aktivnostima za razvoj pojmova o prostoru koriste se
geometrijski oblici za prepoznavanje, imenovanje, razlikovanje medu predmetima iz neposredne
okoline, kao i pribor za njihovo isijecanje, odnosno formiranje u glini, plastelinu i dr. Modeli ovih
oblika treba da su §to raznovrsniji po sekundarnim osobinama (boji, veli¢ini, tezini, materijalu od
koga su napravljeni, upotrebi i tako dalje). U ove aktivnosti spada i rekonstruisanje odredenih
objekata ili cjelina (djelovi tijela se tako postavljaju da bi se dobila figura pajaca, razne sklapalice),
kao i sve one koje zahtijevaju mentalno predstavljanje prostora (na primjer postavljanje blokova
jedan na drugi zatvorenih o¢iju, rekonstrukcija zapaméenih ili zadatih kombinacija oblika i sli¢no).
Izuzetne mogucénosti pruza i poznata igra ,,tangram”, kao i razne kolekcije obojenih oblika kojima
djeca manipuliSu prema sopstvenoj zamisli, uzorcima kontura koje biraju, planovima konstelacija
koje reprodukuju po sje¢anju ili gledajuci na njih. Posebno razvijeni oblici ove igre su kombinacije
koje djeca stvaraju prema nekom opsStem pravilu o kome su se zajednicki dogovorili (Pellis &
Pellis, 2017).

U predskolskim ustanovama realizuju se aktivnosti strukturiranja vremena. Ove aktivnosti se
prvenstveno odnose na konstruisanje i rekonstruisanje vremenskih sekvenci, redosljeda kojim se
zbivaju dogadaji. Na predskolskom uzrastu trebalo bi posti¢i da djeca mogu uspjesno da sagledaju
vremenski slijed 3 — 4 dogadaja. Vremenski slijed je usko povezan sa fizi¢kim i socijalnim
saznanjem. Na primjer, dijete treba da bude sposobno da uoci sekvence vadenja mlijeka iz
frizidera, sipanja u ¢aSu, naginjanja pune ¢ase i stvaranja barice na podu. Zapazanje kojim redom
se oblace odjevni predmeti, moze da posluzi kao primjer povezanosti vremenskog slijeda sa
socijalnim saznanjem. Razvoj pojmova 0 vremenu, povezan je i sa zbivanjima u prirodi (na
primjer, pracenje promjena na biljkama kroz godi$nje doba, radanje, rast i razmozavanje zivotinja
1 sli¢no). Krace vremenske sekvence vezuju se za dane u sedmici i ritam boravka djece u vrticu, a
za njihovo obiljezavanje koriste se kalendar, suncani sat, pjeScani sat itd.

U igrama i igrolikim aktivnostima povezuju se vremenski pojmovi sa prostornim. Na primjer,

da bi dijete prostorno organizovalo svoje utiske o vremenskom slijedu nekog zbivanja, mogu mu
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se ponuditi sli¢ice koje predstavljaju pojedine njegove sekvence da ih poreda, za §ta treba da shvati
smisao, tok, uzroke i poruku, Ponekad su sli¢ice razdvojene ili poredane pogresno, tako da je
potrebno otkriti njihov logi¢an redosljed.

U aktivnostima strukturianja vremena mogu se ubrojiti i takvi postupci kao $to je sluSanje i
poredenje dva muzicka odlomka, za koje treba utvrditi da li se razlikuju po trajanju; grupna
takmicenja u obavljanju neke radnje; pracenje zbivanja koje ukljucuje poredenja trajanja odredenih

sekvenci; koris¢enje uslovih mjera za vrijeme itd.

2.3. Pedagosko-psiholoski aspekti usvajanja poc¢etnih matematic¢kih pojmova na
predskolskom uzrastu

Djeca ranog uzrasta mogu da uspjesno razlikuju Cetiri osnovne boje: crvenu, zutu, zelenu i
plavu. Prelazne tonove (narandzastu, svijetloplavu, ljubicastu) sa velikim uspjehom razlikuje tek
petogodi$nje dijete. Ispitivanja su pokazala da djeca starijeg predSkolskog uzrasta adekvatno
opazaju osnovne boje i njihove prelazne tonove. Kada je u pitanju imenovanje boja, djeca mladeg
predskolskog uzrasta nemaju velikog uspjeha. Tek cetvorogodiSnje dijete moze da imenuje
osnovne boje. Poslije pete godine mogu (s greSkama) da imenuju i prelazne tonove. Vise uspjeha
¢e imati ona djeca koje roditelji ili vaspitaci pravilno podsticu.

Opazanje oblika je proces u kome dijete napreduje korak po korak. Dijete prepoznaje oblike
manipuli$uéi, "majstoriSuci", praveci i sastavljajuci igracke iz djelova, prvo na osnovu "pokusaja
1 pogresaka", a kad napuni tri godine, onda zapaZa oblik otvora kao i gdje $to ide. Djeca mladeg
predskolskog uzrasta razlikuju predmete po obliku. Na ovom uzrastu se ne odvajaju predmet i
oblik. Djeca ovog uzrasta za krug kazu da je lopta, kvadrati¢ da je kocka, polukrug da je mjesec
itd. Tek djeca starijeg predskolskog uzrasta odvajaju oblik od predmeta. Tada za krug kazu da je
kao lopta, za pravougaonik da je kao fudbalsko igraliste 1 tako dalje. Predskolska djeca za
orijentaciju prvo koriste boju, pa onda oblik.

Dijete opaza vrijeme skroz subjektivno. Vrijeme provedeno u igri koju voli 1 drustvu koje voli,
dozivljava kao kratko. Vrijeme kad treba da sjedi i slusa starije, dozivljava kao dugo. Najprije

shvata sadasnjost, pa buducnost, pa se tek onda sje¢a proslosti (Macmillan, 2004).
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Cinjenica je da savremena vaspitno-obrazovna praksa pokazuje da djeca predikolskog uzrasta
imaju mnogo vise mogucnosti za usvajanje matematickih pojmova, nego $to se to mislilo ranije.
U tom kontekstu, glavnu ulogu ima vrti¢ kao vaspitno-obrazovna institucija, koja je organizovana
na nacelima dostignuc¢a pedagosko-psiholoske teorije i1 prakse. Kada su uporedivana na pocetku
prvog razreda, djeca koja su i8la u vrti¢ i ona koja nijesu, razlika je bila ocigledna. Treba ista¢i da
se neke bitne sposobnosti (intelektualne, motorne, perceptivne) razvijaju u predskolskom periodu
relativno brzo. Poznato je da se 80% inteligencije razvije se do osme godine, a ostatak od 20% do
zrelosti. To treba iskoristiti za pedagoske uticaje u zeljenom pravcu, jer razvoj ne ide sam po sebi.
Potrebna je pedagoska organizacija i vjezbe logi¢kog misSljenja i matematickih sadrzaja. Tu veé
pocCinje matematicko obrazovanje, ali ne kao "predskolska matematika", Cije postignuce treba
nekim testom provjeriti. Dijete na ovom uzrastu u stvari treba vaspitati da, izmedu ostalog, i
"matematicki" percipira svoju okolinu (Macmillan, 2004).

Cinjenica je da djeca matematiku u¢e jo§ od rodenja. Djeca razli¢itih socioekonomskih i
kulturnih konteksta uronjena su u svijet matematike od trenutka kada su dosla na svijet. Brojne
istrazivaCke studije dokumentuju potencijal veoma male djece da se bave matematickim
vjeStinama 1 razumijevanjem. To ukljuCuje nabrajanje, aritmetiku, predstavljanje, rjeSavanje
problema, mjerenje i prostorne vjestine, geometrijska znanja i logiku u nizu (Macmillan, 2004).

Vaspitno-obrazovni proces na usvajanju poc¢etnih matematickih pojmova, treba da se utemelji
na specifiénostima kognitivnog razvoja, socio-emocionalnog razvoja, govorno-jezi¢kog razvoja
djece ranog uzrasta. Da bi djeca uspjesno usvajala osnovne matematicke pojmove, potrebno je da
sredina za u¢enje bude zasnovana na uvazavanju svega onoga $to dijete unosi u vaspitno-obrazovni
proces. Ucenje treba da bude istrazivackog karaktera, te na optimalan nacin podsticano i

usmjeravano od strane vaspitaca.
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3. ULOGA VASPITACA U PLANIRANJU REALIZACIJE
MATEMATICKIH IGARA NA PREDSKOLSKOM UZRASTU

Planiranje, kao prethodno zamiSljanje ostvarivnog djelovanja, s unaprijed zamisljenim
posljedicama i oznafeno usmjeravanje kompleksa djelatnosti u pravcu postavljenog cilja ili
ciljeva, akt je vaspitatevog racionalnog pristupa vaspitno-obrazovnoj praksi. To je most od
sadasnjosti ka budu¢nosti. Idealan bi bio onaj plan koji bi u svakom momentu mogao biti potvrda
opravdanosti nastojanja i napora, od pocetka djelovanja do krajnje tacke unaprijed postavljenih
ciljeva (Kyriacou, 1995). Drugim rije¢ima, idealan plan bi morao na savrSen nacin predvidati sve
okolnosti djelovanja i kretanja od sadaSnjosti do neke oznacene buducnosti. Tesko je zamisliti
takvo idealno planiranje, u kojem bi bila predvidiva i svaka nepredvidivost. To je posebno slucaj
sa vaspitno-obrazovnim procesom, u kojoj cilj moze biti dovoljno ¢vrst i jasan, ali pravci kretanja
do njega nuzno su individualno razli¢iti i s dosta nepredvidivih zastoja, skretanja i vrac¢anja radi
okolnosti koje nijesu ili ne mogu biti pod punom kontrolom vaspitaca (Kyriacou, 1995). MoZemo
u osnovi poznavati razvojne karaktersitike 1 mogucénosti djeteta, nafin izazivanja odredenih
reagovanja, ponasanja i odnosa. U svemu tome postoje nepoznanice 1 zbog toga, ¢esta potreba da
se djeluje nezavisno od predvidenog plana, a u skladu sa trenutnim uvidom i procjenom okolnosti
djelovanja, odnosno donose¢i neki plan, treba racunati s njegovim stalnim dopunjavanjem i
mogucim korigovanjem.

Cinjenica je da je planiranje matematickih igara u praksi predikolskih ustanova ¢esée okrenuto
predskolski kurikulum je pouzdano polaziste za takva planiranja, a a uvrijeZeni nacin planiranja,
dovoljno je primjenjivan, tako da postaje prili¢no rutinska aktivnost vaspitaca.

Kada govorimo o matematickim igrama, koje ¢ine dio vaspitno-obrazovne prakse u
predskolskim ustanovama, najprije se poc¢inje s globalnim planiranjem, nastavlja se tematskim
planovima, zatim sedmi¢nim, te na kraju dnevnim planiranjem. Godis$nji planovi nastaju
izdvajanjem osnovne tematike 1 formulisanjem tema koje se rasporede u logicki niz, od prve do
posljednje, za vremenski raspon od jedne godine.

Nosilac vaspitno-obrazovnog procesa, njegov organizator je vaspitac, pa zato njemu pripada

primarna funkcija u planiranju realizacije matemati¢kih igara. Vaspitno-obrazovni proces
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usmjeren ka realizaciji matematickih igara, zahtijeva pripremanje od strane vaspitaca. Ovo
pripremanje odnosi se na svaku aktivnost, i ukoliko su za izvodenje matematicke igre izvrSene
prethodne didakticke pripreme od strane vaspitaca, utoliko se moze sa sigurnoscu racunati da ée
samo izvodenje te¢i organizovanije i da ¢e uspjeh biti povoljniji. Na ovakav zaklju¢ak navodi
iskustvo 1 prakti¢an rad svakog vaspitaca. Da bi pripreme bile §to organizovanije, neophodno je
da svaki vaspitac, prije ulaska u vaspitacki poziv, dobije odgovarajuc¢u didakticku i metodicku
spremu potrebnu za pravilnu realizaciju vaspitno-obrazovnog procesa.

U praksi crnogorskih predskolskih ustanova zastupljeno je tematsko planiranje. Kada
govorimo konkretno o planiranju realizacije matematickih igara, gotovo da nijedan tematski plan
nije iskljucivo vezan za ove igre. Matematicke igre se integriSu kroz ostale teme, jer Sami vaspitno-
obrazovni proces u vrticu je fleksibilan 1 znatno manje rigidan u odnosu na nastavu u osnovnoj
Skoli. Upravo ta fleksibilnost, dinami¢nost i otvorenost kojom odiSe institucionalni ambijent
predskolskih ustanova, omogucéava vaspita¢ima da matematicke igre svakodnevno planiraju i
realizuju kroz korelaciju sa ostalim segmentima vaspitno-obrazovnog procesa. Uloge vaspitaca u
planiranju realizacije matematickih igara u predSkolskim ustanovama su brojne i raznovrsne. Ipak,
po nasem misljenju, mogu se izdvojiti sljedece uloge:

e planiranje matematickih igara shodno razvojnim potrebama, kognitivnim sposobnostima,
afektivnim razvojem, socio-emocionalnim razvojem, te svim bitnim odrednicama koje
karakteriSu prirodu djeteta predskolskog uzrasta;

e kontinuirano praéenje, posmatranje i evidentiranje dje¢jih preferencija;

e odredivanje jasnog cilja prilikom planiranja matematicke igre;

e kombinovanje didaktic¢kih igracaka i pomagala;

e upotreba vizuelnih didaktickih pomagala u konekstu ostvarivanja principa ociglednosti u
vaspitno-obrazovnom procesu;

® objasnjenje pravila igre djeci, na koncizan i nedvosmislen nacin;

e pruzanje pomo¢i djeci u matematickim igrama, samo kada je to zaista potrebno;

e integrisanje matematickih igara sa svim segmentima vaspitno-obrazovnog rada u vrticu i
sli¢no.

U narednim podnaslovima, osvrnu¢emo se na oblike planiranja matematickih igara u praksi

predskolskih ustanova.
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3.1. Tematsko (mjese¢no) planiranje realizacije matematickih igara u radu sa djecom

predskolskog uzrasta

Tematsko planiranje je, kao Sto smo akcentovali, najviSe je zastupljeno u crnogorskim
predskolskim ustanovama. Ovakav nac¢in planiranja nastave za djecu u ranom djetinjstvu, je veoma
efikasan nacin za angazovanje djece. Posto mozak prirodno trazi obrasce i veze, u¢imo efikasnije
kada teme ucenja nijesu segmentirane, ve¢ grupisane zajedno. Tematske jedinice povecavaju
motivaciju djece i akademsko postignuc¢e (Tuffelmire, 2017). I1zvjesno je da tematsko planiranje
podrazumijeva integraciju svih oblasti zajedno, u okviru jedne teme. Prelazi s jedne teme na drugu
pomazu djeci da povezu osnovne akademske vjestine sa idejama iz stvarnog svijeta. Tematske
jedinice su uobicajene posebno u predskolskoj nastavi, jer djeca predskolskog uzrasta uce kroz
interaktivne, integrisane aktivnosti. Ove tematske jedinice ukljucuju ¢itanje, matematiku, nauku i
drustvene nauke, kao 1 umjetnost za dobro izbalansiran nastavni plan i program.

Prednosti tematskog pristupa su brojne. Tematska nastava pomaze djeci da shvate ono ¢emu
se poducavaju, buduci da su oblasti sadrzaja integrisane i nesamostalne. Djeca su u stanju da zadrze
viSe informacija kada se one ne prikazuju kao izolovane €injenice, ve¢ kao dio cjeline. Tematske
cjeline podsti¢u ukljuéivanje svakog djeteta kroz teme relevantne za njih. Djeca su u stanju da se
povezu sa iskustvima iz stvarnog svijeta i nadograduju prethodno znanje o nekoj temi. Tematske
jedinice takode pomazu vaspitacima da poducavaju razlicite stilove ucenja djece. Istrazivanje koje
su sproveli poznati naucnici za razvoj djece, kao Sto su Pijaze, Vigotski i Bruner, sugerisu da
integrisanje predmeta u razli¢itim oblastima sadrZaja, kao §to su matematika i nauka, ukljucuje cio
mozak kroz aktivno i prakti¢no uklju¢ivanje. U kreiranju tematskih cjelina, vaspitaci treba da
planiraju jednu temu nedjeljno ili mjese¢no u zavisnosti od Sirine teme.

U cilju da se na §to adekvatniji nac¢in odgovori na temu master rada, izradili smo mjesec¢ni
plan u koji su uklju¢ene matematicke igre. Mjese¢na tema novi naziv ,,Stize proljece”. U nastavku
rada prikazan je orijenticioni mjese¢ni plan. Kao Sto smo ve¢ istakli, mjeseCne teme ne nose naziv
matematiCkih igara i aktivnosti za usvajanje matematickih pojmova, ali su su utkane u ostale

aktivnosti i efikasno integrisane sa njima.
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Muzicke aktivnosti Fizi¢ke aktivnosti
Prolje¢ni ples Pokretna igra ,Leptir i
Obrada pjesme péela“

L Aprilili Igra ,,Kolari¢u, pani¢u‘
Slusanje muzike Igra ,,Dolaze laste*

Matematicko-logicke
aktivnosti . ,
Klasifikacija cvije¢a po STIZE PROLJECE
boji i veli¢ini

Formiranje skupova roda i
lasti

Likovne aktivnost Aktivnosti upoznavanje
okoline
Kreiranje cvijeca od Posmatranje prirode
papira u boji

I ., Boravak u prirodi
Slikanje proljeca

Otiskivanje leptirova

Sema 1 — Tematski plan
Kao $to vidimo, vaspitno-obrazovne aktivnosti su medusobno povezane. Matematicke igre se
mogu planirati i realizovati kroz ostale tematske oblasti, i to na uspjeSan nacin. Takode,
matematicke igre se mogu realizovati svakodnevno kroz slobodne aktivnosti. Djeci je samo
potrebno obezbijediti materijale, a ona ¢e sama pokazati zelju 1 motivaciju da aktivno participiraju

u matemati¢kim igrama.
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3.2. Nedjeljno planiranje realizacije matematickih igara u radu sa djecom predskolskog

uzrasta

Nedjeljno planiranje podrazumijeva razradu tema iz mjesecnog plana. Jasno je da planiranje

vaspitno-obrazovnih aktivnosti, a time i matematickih igara predstavlja veoma odgovoran stru¢ni

1 didakticki posao za koji se vaspita¢ mora prethodno pripremiti. S obzirom na sloZenost ovog

posla, potrebno je da iskusniji vaspitaci pruze pomo¢ manje iskusnima i po¢etnicima. Za svjesno

procjenjivanje sedmic¢nog planiranja matematic¢kih igara, potrebno je njegovati kriticki odnos

prema postignutim rezultatima. Potrebno je stalno postavljati pitanja zbog ¢ega je doslo do

djelimi¢nog neuspjeha, ili opet Sta je uslovilo izuzetan uspjeh u radu. Osnovni preduslov da se o

svome radu i o radu drugih moze objektivno prosudivati jeste poznavanje podrucja toga rada i

sposobnost adekvatne primjene didakticke teorije na odredenu vaspitno-obrazovnu situaciju.

U nastavku je dat sedmicni plan, u koji su utkane matematicke igre i1 aktivnosti.

Tabela 1 — Sedmiéna tema ,,Igre na snijegu”

Ponedjeljak Utorak Srijeda Cetvrtak Petak

U centru za razvoj govora | U centru za razvoj | U centru zarazvojgovora | U centru za razvoj | U centru za razvoj govora
djeca su pri¢ala pricu na | govora djeca su | djeca su pricala o snijegu. | govora, razgovarali smo | djeca su ponavljala pjesmu
osnowvu slika. recitovala pjesmu | Na ovaj nadin razvijala | 0 karakteristikama zime. | ,,Snjesko Bijeli¢”.

U senzornom centru djeca
su pravila pahuljice.

U konstruktivnom centru
djeca su pravila sanke od
kocaka

U matematickom centru
djeca su slagala slagalice —
zimski sportovi.

,»Snjesko Bijeli¢”.

U umjetnickom centru
djeca su crtala i slikala
,.Snjeska Bijelica”.

U senzornom centru
djeca su pravila ,,Snjeska
Bijelica.

U konstruktivnom centru
djeca su gradila po Zelji.
U centru za igru uloga
djeca su igrala igru ,,Ja
kao Snjesko”.

U matematiCkom centru
djeca klasifikuju
pahuljice po velicini.

socijalne odnose i sticala
nova saznanja.

U umjetniCkom centru
djeca su otiskivala drvece
u zimu.

U senzornom centru djeca
su pravila pahuljice.

U konstruktivnom centru
djeca su gradila ledeni
zamak od drvenih kocaka.
U matemati¢kom centru,
djeca su dobila slagalicu

,,Snjeska Bijelica”
U okviru fizickih
aktivnosti, djeca  su

plesala uz muziku.

Na ovaj nacin djeca su
prosirila svoja znanja o
ovom godiSnjem dobu.

U umjetnickom centru
djeca su  otiskivala
pingvina.

U senzornom centru
djeca su pravila sanke od
kartona. Ova aktivnost je
znaCajna za razvoj maste
i kreativnosti.

U matematickom centru
igrali su igru ,,Poredaj
pingvine po veli€ini”.

U centru uloga djeca su
igrala igru ,,OpiSi po
pokretu”.

U  umjetnickom
centru djeca su crtala
,,Snjeska Bijelica”. Na ovaj
nacin razvijala finu
motoriku.

U senzornom

centru djeca su od
plastelina pravila po Zelji.
U Kkonstruktivnom centru
djeca su gradila po zelji.
Tako su razvijali svoju
mastu.
U matematiCkom centru
djeca su dobila slagalicu
,,onjeska”. Cilj je bio da se
pravilno slozi slagalica.
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3.3. Dnevno planiranje realizacije matematickih igara u radu sa djecom predskolskog

uzrasta

Dnevni plan je mnogo detaljniji u odnosu na tematski i sedmiéni plan. Cesto se desava da se
dnevni planovi piSu u formi pripreme za realizaciju vaspitno-obrazovnog procesa. Pisana priprema
za realizaciju matematicke igre, dakle, obuhvata odredivanje cilja, zadataka, metoda, odlika rada,
materijala, aktivnosti i korelacije. Ponekad se smatra da je izrada pismenih priprema neophodna
za vaspitaca pocetnika, dok je za iskusnog vaspitaca suvisna i predstavlja formalnu obavezu. 1z
toga se moze izvesti zakljucak da se mogu napustiti pismena pripremanja za realizaciju vaspitno-
obrazovnog procesa, onda kada se ustanovi da vaspitac¢ i bez toga moze da organizuje aktivnost.
Kada govorimo o dnevnom planiranju matematickih igara, ne mozemo, a da ne pomenemo rad po
centrima interesovanja. U tom kontekstu sacinili smo dnevne planove za realizaciju matematickih

pojmova i igara kroz centre interesovanja.

Tabela 2 — Dnevni plan za usvajanje pojmova debelo-tanko

Grupa Frontalni dio Matemati¢k | Centar uloga Umjetnicki Mugzicke Gradevinski | Jezicki
djece i centar centar aktivnosti | centar centar Fizi¢ke
aktivnosti

Srednja | Aktivnost Aktivnost Aktivnost Aktivnost Aktivnost | Aktivnost Aktivnost: | Aktivnost
Vaspita¢ razgovara | Zadatak u Od tijesta djeca | Djeca od Djeca prave | Pravimo Igra ,,Sko¢i
sa djecom o tome | radnim prave debele i plastelina Slusamo Sumu od slikovnicu na“. Djeca
koji su predmeti u | listovima. tanke Stapice. prave tankei | pjesmu debelih i klasifikuju¢ | skacu da
radnoj sobi debeli, debele odebelom | tankih i zivotinje debele i tanke
a  koji  tanki, predmete... prasetu. drvcadi... (deblje- strunjace...
pokazuje djeci tanje).
predmete i tako ih
uporeduju.

Kao $to vidimo, matemati¢ki pojmovi se najbolje usvajaju kroz igre i aktivnosti u okviru

centara interesovanja. U nastavku rada, prikazujemo kako se i na koji nacin vaspita¢i mogu

pojmove viSe-nize da planiraju po centrima interesovanja.
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Frontalni dio
e C(itanje price o gusarima i blago, u kojima se pominje viSe i niZze drvo.

Manipulativni centar:
e Djeca ¢e od kartona praviti vise 1 nize drvo. Ispod viSeg drveta lijepice viSe gusare (sli¢ice). Ispod
nizeg drveta lijepi¢e niZe gusare (slicice).
e Djeca ¢e praviti niski 1 visoki gusarski brod od kartona, zastavica i1 ostalih pomoc¢nih sredstava.
e Djeca ¢e dobiti zadatak slagalicu sa motivima gusara. Razgovara¢emo koji su visi, a koji nizi.
Umjetnicki centar:
e Djeca ¢e praviti nisko i visoko drvo od plastelina.
e Djeca ¢e dobiti dva izrezana drveta od hamer papira. Ispod nizeg lijepice slike nizih gusara, a ispod
viseg slike visih gusara.
e Djeca ¢e od Stapica za usi 1 papira u boji praviti zastavice za gusarski brod.
Senzorni centar:
e Djeca ¢e praviti pusto ostrvo, tako Sto Ce lijepiti rizu na pozadinu karona. Kada zavrse sa tim, od
gline ¢e oblikovati dva drveta (viSe i nize) i staviti ih na pozadinu kartona.
e Dijeca ¢e dobiti modele dva drveta (nize i viSe) izrezane od kartona. Na njima Ce lijepiti obojene
sjemenke od bundeve.
e Djeca ¢e ukraSavati nizi i visi kovCeg (od kartona) prirodnim materijalima.

Konstruktivni centar:

e U konstruktivnom centru postavicemo brod. Ispod brod postavicemo plavi krep papir, koji ¢e
predstavljati more. Djeca ¢e imati zadatak da dodaju sidro, kormilo, ali i da postavljaju igracke
gusara. Na ovaj nacin djeca ¢e dobiti jednu pravu pricu onoga §to se deSava na gusarskom brodu.

e Dijeca ¢e dobiti stiropor, nize i viSe grane koje ¢e predstavljati drvece. Djeca ¢e pijesak posipati po
stiroporu 1 postavljati nize 1 viSe drvece (grancice).

e Djeca ¢e od konstruktivnog materijala praviti gusarski brod.

Jezi€ki centar:
e U ovom centru djeca ¢e dobiti ilustracije pustog osvrta, gusara i blaga, koje ¢e razgledati i medusobno
razgovarati.
e Djeca ¢e dobiti sliice gusara, pustog ostrva i blaga. Ima¢e moguénost da prave svoju pri¢u po
slikama.
e Djeca praviti svoju slikovnicu od ponudenih ilustracija. Dobice veliki plavi hamer papir i lijepice
kovcege (vise i niZe), gusare (vise i nize).

Tabela 3 — Dnevni plan za usvajanje pojmova vise-nize kroz igru
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II ISTRAZIVACKI DIO

1.1. Problem i predmet istraZivanja

Matematicke igre predstavljaju efikasnu strategiju za usvajanje matematickih vjestina na ranom
uzrastu. One naglasavaju logicko razmis$ljanje, matemati¢ki sadrzaji imaju sporednu ulogu.
Rezonovanje koje se koristi u matematickim igrama ukljucuje rad sa logickim operatorima. Posto
je njihovo vjezbanje najlakSe operisanjem skupovima, ve¢ina matematickih igara se zasniva na
operacijama sa skupovima. Materijali koji se koriste za matematicke igre su geometrijski kompleti,
brojne slike, brojni niz, slagalice, umetaljke, domine i sli¢no. Ovi materijali mogu biti u Stampanm
formatu, ali i u digitalnom formatu na CD-u ili dostupni na mrezZi. Potrebno je da vaspitaci znac¢ajnu
paznju posvete planiranju realizacije matemtickih igara u praksi predskolskih ustanovama.

Problem naSeg istrazivanja jeste planiranje realizacije matematickih igara u praksi predskolskih
ustanova.
Predmet istrazivanja predstavljaju iskustveni stavovi vaspitaca prema nacinu planiranja

realizacije raznovrsnih matematickih igara u praksi predSkolskih ustanova.

1.2. Cilj i zadaci istrazivanja

Cilj istrazivanja glasi: Na osnovu iskustvenih stavova vaspitaa utvrditi nacin planiranja
realizacije raznovrsnih matematickih igara i stepen njihove primjenjivosti u praksi predskolskih
ustanova.

Istrazivacki zadaci:
e Utvrditi koliko cCesto vaspitaci planiraju realizaciju matematickih igara u praksi
predskolskih ustanova.
e Utvrditi da 1i vaspitaci planiraju realizaciju matematickih igara u skladu sa zvani¢nim
predskolskim kurikulumom.
e Utvrditi da li vaspitaci omogucavaju participaciju i autonomiju djece prilikom planiranja

realizacije matematickih igara u praksi predskolskih ustanova.
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e Utvrditi da 1i vaspitaci planiraju primjenu raznovrsnih didaktickih materijala prilikom

realizacije matematickih igara u praksi predskolskih ustanova.

1.3. Hipoteze istraZivanja

U skladu sa ciljem istrazivanja, glavna hipoteza glasi: Pretpostavlja se da vaspita¢i znacajnu
paznju posvecuju planiranju realizacije raznovrsnih matematickih igara i u velikom stepenu ih
primjenjuju u praksi predskolskih ustanova.

Sporedne hipoteze:

e Pretpostavlja se da vaspitaci Cesto planiraju realizaciju matemati¢kih igara u praksi

predskolskih ustanova.

e Pretpostavlja se da vaspitaci planiraju realizaciju matematickih igara u skladu sa zvani¢nim

predskolskim kurikulumom.

e Pretpostavlja se da vaspita¢i omogucavaju participaciju i autonomiju djece prilikom

planiranja realizacije matematickih igara u praksi predskolskih ustanova.

e Pretpostavlja se da vaspitaci planiraju primjenu raznovrsnih didaktickih materijala

prilikom realizacije matematickih igara u praksi predskolskih ustanova.

1.4. Metode, tehnike i instrumenti istraZivanja

U radu ¢emo primijeniti metodu teorijske analize. Ova metoda ¢e se primijeniti u procesu
definisanja problema, predmeta, cilja, istrazivackih zadataka 1 istrazivackih hipoteza.
Deskripitivna metoda ¢e nam posluZziti u cilju identifikacije stava vaspitaca prema nacinu
planiranja realizacije raznovrsnih matematickih igara u praksi predSkolskih ustanova. U

istrazivanju ¢emo primijeniti intervju (tri fokus grupe) i anketni upitnik.
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Istrazivanje ¢e se realizovati

prikazana u tabeli 1.

1.5. Uzorak ispitanika

na uzorku od 150 vaspitaca.

Tabela 4 — Uzorak ispitanika

Struktura uzorka ispitanika je

Opstina PredSkolska ustanova Broj vaspitaca
Niksi¢ JPU ,,Dragan Kovacevi¢” 48
Podgorica JPU ,,Dina Vrbica” 64
Tivat JPU ,,Bambi” 38

40



MASTER RAD

2. PRIKAZ | INTERPRETACIJA REZULTATA ISTRAZIVANJA

2.1. Rezultati dobijeni anketiranjem vaspitaca

e Struc¢na sprema ispitanika

Histogram 1

3,33%

Visoka struéna Visa stru¢na sprema Stepen magistra
sprema

U histogramu 1, prikazano je da 90% naSih ispitanika ima visoku stru¢nu spremu. Ukupno
6,67% ispitanika ima viSu stru¢nu spremu, a 3,33% stepen magistra. Vecina vaspitaca koji su
ukljuceni u nase istrazivanje ima visoku stru¢nu spremu, odnosno fakultet. Stepen obrazovanja
vaspitaca je u direktnoj korelaciji sa kvalitetom planiranja i realizacije vaspitno-obrazovnog

procesa.
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e Godine radnog staza

Histogram 2
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o O

U histogramu 2, prikazano je da 7,33% vaspita¢a ima od 0 do 5 godina radnog staza.
Ukupno 12,67% vaspitaca ima od 6 do 10 godina radnog staza, 45,33% vaspita¢a ima od 11 do 16
godina radnog staza, 28% vaspitaca ima od 17 do 21 godinu radnog staza, dok 6,67% vaspitaca
ima od 22 do 26 godina radnog staza.

Vaspitaci ukljuceni u naSe istrazivanje imaju dovoljno radnog staza, pa nam mogu dati vrijedne
informacije koje se ti¢u postupka planiranja i realizacije matematickih igara u praksi predskolskih

ustanova.
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e Da li su djeca predskolskog uzrasta zainteresovana i motivisana da ucestvuju u
matemati¢kim igrama?

Histogram 3
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U histogramu 3, prikazano je da 54,67% vaspitaca smatra da su djeca zainteresovana i
motivisana da ucestvuju u matematickim igrama. Sa navedenim se uglavnom slozilo 25,33%
vaspitac¢a. Ukupno 13,33% vaspitaca smatra da su djeca djelimi¢no zainteresovana i motivisana
da ucestvuju u matematickim igrama. Svega 6,67% vaspitata navodi da su djeca uglavnom
nezainteresovana za uces¢e u matematickim igrama.

Vaspitac treba da zainteresuje dijete da ucestvuje u matematickim igrama. Vaspitac¢ treba da
stvara uslove za organizaciju raznovrsnih matematickih igara. Posebno je znacajno da se djeca
podsti¢u na aktivno angazovanje u svim matematickim igrama koje vaspita¢ planira i realizuje.
Podsticajno djeluju i razne vrste priznanja za ono §to je dijete napravilo uspjesno ili dobro, a
ponekad 1 samo obracanje paznje na djecji rad i1 tvorevine. Rije¢ je svakako znacajan element
podsticaja, bilo kao ohrabrenje, priznanje ili navodenje na uocavanje problema, propusta,
ukazivanje na nove mogucnosti djelovanja i sredivanja, bilo kao podsticanje na decentriranje sa
vlastitog stanovista na stanoviSte nekog drugog, bilo kao ohrabrenje da se ne prepusta neugodama

neupjeha i dr.
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e Da vrsite detaljne pripreme za realizaciju matematickih igara?

Histogram 4
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U histogramu 4, prikazano je da 48% vaspitaca vrsi detaljne pripreme za primjenu
matematickih igara. Ukupno 30% vaspitaca uglavnom se detaljno priprema za realizaciju
matematickih igara. Pojedini vaspitaci (16,67%) se djelimi€no pripremaju za realizaciju
matematickih igara. Svega 5,33% vaspitaca smatra da nije znacajno vrsiti posebne pripreme za
primjenu matematickih igara.

Da bi se u vaspitno-obrazovnom procesu dostigao $to veci stepen organizovanosti, da bi se
racionalno i ekonomicno koristili svi raspolozivi uslovi (nastavno vrijeme, sredstva i oprema) i
mogu napori vaspitaca i djece na planu ostvarivanja postavljenih zadataka u matematickih igrama,
od velikog znacaja je pravilno i cjelishodno planirati vaspitno-obrazovni proces. Planirati u oblasti
vaspitno-obrazovnog procesa znaci postaviti didakticko-metodicku razradu vaspitno-obrazovnog
procesa 1 osigurati sve $to je potrebno da se taj proces vrsi sisematski 1 organizovano, polaze¢i od

principa, pravila i zakonitosti koje postoje u ovoj oblasti rada.
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e Koliko ¢esto planirate realizaciju matematickih igara? Koje su to igre?

Histogram 5
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Rezultati u histogramu 5, pokazuju da 6,67% vaspitata svakodnevno planira realizaciju
matematickih igara. Ukupno 40,67% vaspitaca od dva do tri puta tokom sedmice planira realizaciju
matematickih igara. Jednom sedmicno ove igre planira 43,33% vaspitaca. Dva puta mjesecno
matematiCke igre planira 6,67% vaspitaca, dok ih 2,66% vaspitaca planira jednom mjesecno.

Djeci predskolskog uzrasta treba omoguciti da Sto ¢eSc¢e ucestvuju u matematickih igrama. Ove
igre omogucavaju djeci manipulisanje, istraZivanje i otkrivanje svijeta oko sebe. Manipulisanje
predmetima u najranijoj fazi, nuzno i neosporno doprinosi iskustvima o nekim njihovim
osobinama 1 o vlastitim tjelesnim moguc¢nostima sa njima i na njima, Sto je doprinos daljnoj

koordinaciji pokreta i ¢ulnih funkcija, spretnosti, adekvatnosti i adekvatnom ulaganju snaga.
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e Koji je najvazniji cilj prilikom realizacije matematickih igara?

Histogram 6
40
35
30
25
40%
20 37,339
15
10
13,33
5
0
Razvijanje Podsticanje Uvajanje Razvijanje
logickog paznje i matemati¢kih  socijalnih odnosa
misljenja koncentracije pojmova

Na osnovu rezultata, moze se ista¢i da matematicke igre imaju raznovrsne ciljeve. One
doprinose razvijanju logi¢kog misljenja, podsticu paznju i koncentraciju, razvijaju socijalne
odnose, ali i uti¢u na razvijanje matemati¢kih pojmova.

Djetetu svakako treba dosta iskustava djelovanjem, manipulisanjem, istrazivanjem, da bi se
dostigla mogucénost primjene nekog kriterijuma za grupisanje predmeta (po nekoj sli¢nosti ili
upotrebljivosti) ili da bi ih svrstavalo u rastuce i opadajuce nizove. Govor okoline moZe znatno
poduprijeti ovakvu vrstu prakti¢nog uopstavanja na osnovi djelovanja. Prelaz od ranih, primarnih
oblika dozivljaja svijeta u sekundarne, u svijet znakova i simbola, vazna je etapa. Treba ostaviti
dosta vremena prvobitnim oblicima i iskustvima, jer ta prvobitna iskustva imaju vaznost i za
kasniji izbor predmeta i radnja, za igru simbola u igri. Upravo zato je nepozeljno forsiranje tog

prelaza.
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e Da li prilikom realizacije matematickih igara koristite zvani¢ni predskolski kurikulum?

Histogram 7
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Histogram 7, prikazuje da 58% vaspitaca prilikom realizacije matematickih igara koristi
zvanicki predSkolski kurikulum. Da je zna¢ajno koristiti zvani¢ni predSkolski kurikulum prilikom
realizacije matematickih igara, uglavnom se slozilo 30,67% vaspitaca. Ukupno 6% vaspitaca
djelimi¢no koristi zvanicki kurikulum u realizaciji matematickih igara. Svega 5,33% vaspitaca
smatra da nije posebno znac¢ajno primjenjivati zvani¢ni predskolski kurikulum prilikom realizacije
matematickih igara.

Zvani¢ni predSkolski kurikulum sadrzi vaspitno-obrazovne ciljeve, odnosno odreduje kuda
treba da dovede njegova namjena, Sta treba posti¢i u kognitivnom, afektivnom, psihomotornom
razvoju. Matemati¢ko-logicke aktivnosti predstavljene u kurikulumu, daje vaspita¢ima smjernice

za efikasniju realizaciju matematickih igara.
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e 7bog Cega je znaCajno primjenjivati zvanicni predskolski kurikulum prilikom planiranja
realizacije matematickih igara?

Histogram 8
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Primjena zvanickog predskolskog kurikuluma pomaze vaspitacima u postavljanju ciljeva
prilikom planiranja realizacije matematickih igara. U predSkolskom kurikulumu predstavljene su
karakteristike razvoja djece, stepen njihovog sazrijevanja, kognitivne specifi¢nosti, kao i nacin
ucenja djece na ranom uzrastu. Sve navedeno pomaze vaspita¢ima da sadrzaj matematickih igara
usklade sa psihofiz¢kim moguénostima djece. Poslije detaljnog objasnjenja svakog podrucja
aktivnosti, nalazi se prijedlog didaktickih strategija za vaspitace u konekstu $to boljeg planiranja i
uskladivanja vaspitno-obrazovnih aktivnosti razvojnim potrebama djece ranog i predSkolskog
uzrasta.

Treba ista¢i da zvanicni predskolski kurikulum sadrzi polazne osnove i pretpostavke, kao Sto
su pretpostavke o subjektima (shvatanje djeteta i djetinjstva), pretpostavke o vaspitno-obrazovnom
procesu (teorije ucenja i razvoja na kojima se program bazira i nacin njihovog povezivanja),
pretpostavke o ustanovi (zavisno od toga da li se ona posmatra Sire — kao faktor socijalizacije, ili

uze — mjesto gdje se uci) i pretpostavke o vaspitacu.
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e Da li djeca aktivno participiraju u matematickim igrama koje realizujete?

Histogram 9
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Rezultati u histogramu 9, pokazuju da 53,33% vaspitaca navodi da djeca aktivno
participiraju u matematickim igrama koje se realizuju. Sa navedenim se uglavnom slozilo 37,33%
vaspitaca. Ukupno 5,33% vaspitaca navodi da su djeca djelimi¢no aktivna u matemati¢kim igrama.
Pojedini vaspitaci smatraju da djeca nijesu intenzivno angazovana u matemati¢kim igrama.

Djeca su po prirodi otvorena, Zeljna spoznaja, ali i vlastitog osmisljavanja stvarnosti, akcije i
izrazavanja na svoj originalni nac¢in. Matematicke igre bi trebale biti podrucje koje bi cuvalo i
njegovalo tu otvorenost i originalnost. Evidentno je da dje¢je matematicke igre nijesu i ne mogu
biti zatvaranje, nego upravo otvaranje prema svijetu i Zivotu, prema mnogostrukom razvoju i
izrazavanju, Sto bi sve bilo liSeno prave humane vrijednosti ako bi nedostajali 1 elementi

kreativnosti.
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e Da li omogucavate autonomiju djeci prilikom realizacije matematickih igara? Ako je
odgovor potvrdan, obrazlozite.

Histogram 10
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U histogramu 10, prikazano je da 51,33% vaspita¢a omogucava autonomiju djeci prilikom
realizacije matematic¢kih igara. Ukupno 38% vaspitaca uglavnom omogucéava autonomiju djeci
prilikom realizacije matematickih igara. Pojedini vaspitaci djelimi¢no, uglavnom ili uopste ne
omogucavaju autonomiju djeci tokom realizacije matematickih igara.

Na osnovu sumiranja odgovora, dosSlo se do saznanja da vaspitaCi djeci omogucavaju
autonomiju u izboru materijala, biranju vr$njaka za igre, na¢inu i vremenu igranja. Materijali koji
se Kkoriste za potrebe realizacije matematickih igara su djeci na raspolaganju, kako bi ih djeca
mogla samostalno koristiti. Vazno je da se vaspitaci i djeca dogovaraju o matemati¢kim igrama
koje ¢e se realizovati, materijalima koji ¢e koristiti i sli¢no. Dijete je u samom centru vaspitno-

obrazovnog procesa, pa ja od sustinskog znacaja da se ¢uje njegovo, misljenje i sud.
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e Da li nastojite da primjenjujete raznovrsne didakticke materijale prilikom realizacije
matematickih igara?

Histogram 11
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U histogramu 11, prikazano je da 59,33% vaspitata primjenjuje raznovrsne didakticke
materijale prilikom realizacije matemati¢kih igara. Ukupno 33,33% vaspitaa uglavnom
primjenjuje raznovrsne materijale za matemati¢ke igre. Svega 7,33% vaspitaca djelimi¢no
primjenjuje raznovrsne materijale za matematicke igre.

Da bi se djeci omogucili svi oblici aktivnosti neophodni za njihov razvoj, treba im u svakom
trenutku boravka u vrti¢u ponuditi $to bogatiji i raznovrsniji izbor sredstava i materijala, jer se tako
moze ocekivati da ¢e svako dijete biti u stanju da nade ono za §ta ima najviSe interesovanja i §to
je najbolje uskladeno sa njegovim razvojnim potrebama. Medutim, i u ovome treba sacuvati mjeru
jer pretjerivanje u podsticajima se negativno odraZava na djecju aktivnost, isto koliko i siromastvo,
zbunjuju¢i dijete 1 prenose¢i njegovu paznju sa jednog materijala na drugi, bez dovoljno
oprobavanja svih moguénosti za akciju. Kada je u pitanju realizacija matematickih igara, vazne su
promjene u priboru i materijalu, koji treba postepeno inovirati kada se vidi da su se djeca necega

Zasitila.
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e Da li primjenjujete prirodne materijale za realizaciju matematickih igara? Ukoliko je

odgovor potvrdan, navedite koji su to materijali.

Histogram 12
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Rezultati u histogramu 12, pokazuju da 30% vaspitaca primjenjuje prirodne materijale za
realizaciju matematickih igara. Ukupno 56,67% vaspitaca uglavnom primjenjuje prirodne
materijale za potrebu realizacije matematickih igara. Pojedini vaspitaci (13,33%) djelimi¢no
primjenjuju prirodne materijale za matematicke igre.

Poslije sumiranja odgovora vaspitaca, dolazi se do saznanja da oni primjenjuju lisce, SiSarke,
plodove 1z prirode, grancice, kamencice 1 slicno. Navedene materijale najceS¢e primjenjuju za
formiranje pojma skupa i geometrijskih oblika. Ponekad je moguée djecji interes osvjeziti i tako
Sto im se pokaze neki novi nacin upotrebe prirodnog materijala ili se podstaknu i usmjere da
samostalno tragaju za njih. Djeca u takvim sluc¢ajevima pokazuju neiscrpnu mastu i inventivnost,
samo ih treba motivisati na odgovarajuci na¢in ukazati na razne moguénosti. Prirodni materijali
se intenzivno primjenjuju u svim savremenim predskolskim sistemima, poput Marija Montesori,

Waldorfa, Reggio Emilia i sli¢no.
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e Da li matematicke igre realizujete na otvorenom?

Histogram 13
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Rezultati u histogramu 13, pokazuju da 36% vaspitaca matematicke igre realizuje na
otvorenom. Ukupno 42,67% vaspitata uglavnom matemati¢ke igre realizuje na otvorenom.
Pojedini vaspitaci 21,33% vaspitaca po potrebi matematicke igre realizuju na otvorenom.

Vaspitno-obrazovni rad realizuje u radnoj sobi predskolske ustanove. Ipak, pozeljno je da
vaspitaci planiraju matematicke igre na otvorenom. Na taj nacin dijete je u dodiru sa prirodom i
ima mno$tvo moguénosti da aktivno percipira svoje neposredno okruzenje, ispoljava radoznalost,
postavlja pitanja vaspitacu i slicno.

Matematicke igre je znacajno realizovati na otvorenom ne samo zbog usvajanja matematickih
pojmova, ve¢ 1 zbog kompletnog uticaja ovog ambijenta na cjelokupni atropoloski status djeteta,

odnosno njegove motoricke sposobnosti, funkcionalne u morfoloske karakteristike.
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e Zarealizaciju kojih matematickih pojmova najcesce realizujete matematicke igre?

Histogram 14
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U histogramu 14, prikazano je da se matematicke igre realizuju za usvajanje raznovrsnih
matematickih pojmova. Na osnovu odgovora vaspitac¢a, matematicke igre se realizuju za usvajanje
geometrijskih oblika, logi¢kih operacija sa konkretnim predmetima, skupova i brojeva, mjera i
mjerenja i prostornih odnosa.

U matematickim igrama sve vrste djecje aktivnosti dolaze do izrazaja kao izraz unutraSnjih
pobuda djeteta i istrazivanja u slobodnim tvorevinama. Matematicke igre nude gotove sadrzaje 1
njihovu funkciju, koja zavisi od toga koliko igracka ostavlja djeci mogucnost vlastite incijative, u
najmanju ruku u odnosu na variranje pravila. Dobre matematicke igre mogu sadrzavati te
mogucnosti u velikoj mjeri, posebno ako ih ne ,,okamenjuje” intervencija vaspita¢a u tom pogledu.
Pojedini autori smatraju da se ve¢ina matematickih igara zasniva vise na konkurenciji, nego na

saradnji, da im manjka stvaralastvo i da se u njima traZi minimum govorne aktivnosti.
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e Da li djeca predskolskog uzrasta bolje usvajaju matemati¢ke pojmove kada realizujete

matematiCke igre?

Histogram 15
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Rezultati u histogramu 15, pokazuju da vecina anketiranih vaspitaca (61,33%) smatra da djeca
predskolskog uzrasta bolje usvajaju matematicke pojmove pomocu matematickih igara. Sa
navedenim se uglavnom slozilo 26,67% vaspitac¢a. Ukupno 12% vaspitaca istice da djeca samo
djelimi¢no usvajaju matematicke pojmove kada se primjenjuju matematicke igre u vaspitno-
obrazovnom procesu.

Razvojno prilagodene matematicke igre mogu doprinijeti optimalnijem razumijevanju
matematickih pojmova od strane djece predSkolskog uzrasta. Vaspita¢ treba da posmatra djecu,
kako bi utvdio njihova aktuelna interesovanja i potrebe. Upravo djecja interesovanja i moguénosti
trebaju biti klju¢na baza za planiranje i realizacije matematckih igara u funkciji razumijevanja

elementarnih matematickih pojmova u praksi predskolskih ustanova.
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2.2. Rezultati dobijeni intervjuisanjem vaspitaca

U cilju dobijanja $to detaljnijih rezultata o planiranju realizacije matematickih igara u praksi
predskolskih ustanova, obavili smo razgovor sa dvije fokus grupe, od po deset vaspitaca. Sa njima
smo razgovarali o Cetiri teme i to: ucestalost planiranja i realizacije matematickih igara u praksi
predSkolskih ustanova, uskladivanje realizacije matematickih igara sa zvani¢nim predSkolskim
kurukulumom, omogucavanje autonomije 1 participacije djece prilikom realizacije matematickih
igara, kao i primjena raznovrsnih didakti¢kih materijala i pomagala u ovim igrama. Razgovore sa

vaspita¢ima smo snimili pomocu diktafona i izdovojili dominantne kategorije odgovora.
o Ucestalost realizacije matematickih igara u praksi predskolskih ustanova

Matematicke igre imaju izuzetno znacajnu ulogu u razvoju logic¢kog i funkcionalnog misljenja.
Pored toga, ove igre imaju snaznu ulogu na licnost djeteta u cjelini. One doprinose pokretanju
kognitivnih funkcija, unapreduju saradnicke odnose izmedu djece, te uti¢u na kvalitet usvajanja
vaspitno-obrazovnih sadrzaja. Smatramo da se matematicke igre mogu gotovo svakodnevno
realizovati u predskolskim ustanovama. Za realizaciju ovih igara, potrebni su pazljivo izabrani i
podsticajni materijali, koji ¢e dijete podsticati na rjeSavanje problema. Svakako, u ¢itavom procesu
traganja dijete nije prepusteno sebi. Ne treba zaboraviti obezbjedivanje elemenata rjeSenja u pravo
vrijeme, u suprotnom slucaju djec¢ji duh ostac¢e na bespucu. Medutim, rjeSenje nece biti dato odmah
I u gotovom obliku; do njega treba da se dode poslije eksperimentisanja, i, ako je moguce, da se
ponudi viSe nacina.

O tome koliko ¢esto i sa kojim ciljem se realizuju matematicke igre u praksi predskolskih
ustanova, izdvajamo sljedece kategorije odgovora nasih ispitanika:

e Svakodnevno, uz podsticanje djece na rjeSavanje problemskih situacija (60%).
e Uvijek kada su djeca zainteresovana za matematicke igre (25%).

e Materijali su rasporedeni na nacin da djeca sama mogu da igraju igre (15%).

Na osnovu prezentovanih odgovora, moze se ista¢i da najvec¢i procenat intervjuisanih vaspitaca

svakodnevno realizuje matematicke igre, koji imaju za cilj rjeSavanje problemskih situacija.
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Izuzetno je znacajno §to vaspitaci organizuju igre sa ovim ciljem, jer ¢e se na taj nacin djecje
kognitivne sposobnosti unaprijediti. Dakle, prvi korak bilo bi osje¢anje 1 opaZanje izvjesne
poteskoce (odnosno potrebe koja ne moze da se zadovolji na uobicajen nacin ili neporednim
saznanjem), kao i odredivanje problema u matematickoj igri. Uloga vaspitaca u toj etapi bi bila da
djecu ucini svjesnom problema i da kod njih suzbija povrsnost i brzopletost, koje se ogledaju u
nekritickim pokusajima da primijene neka ve¢ poznata rjeSenja i pored njihove neadekvatnosti. Da
bi se to postiglo, treba im ulivati postovanje prema ¢injenicama i Zelju da ih $to viSe upoznaju prije
nego Sto pokusaju da zakljuCuju. Treba im pomoc¢i u traganju za elementima vlastitog iskustva od
kojih sintezom mogu do¢i do rjesenja, ali uciti ih kako da sistematski sreduju podatke do kojih
dodu, ve¢ prema tome da li su odredenoj situaciji bitni ili nijesu. Zatim bi slijedilo formulisanje
hipoteza, pretpostavki ¢ija istinitost tek treba da se provjeri. Pri tome je veoma vazno da se djeca
uce objektivnosti, odnosno da postuju Cinjenice, a ne da biraju samo one koje idu u prilog
hipotezama za koje su se opredijelila. Zato se preporucuje Sto viSe hipoteza, ¢ak medusobno
suprotnih, koje u poc¢etku mogu biti fantasti¢ne, kod kojih se, prije svega, vrednuje dosjetljivost i
originalnost. Tek kada se one prikupe, moze da se izvrsi izvjesno sredivanje, odabir medu njima,
kako bi se najprije provjerile one najvjerovatnije.

Sa vaspita¢ima smo razgovarali o nacinu na koji oni djeci pruzaju pomo¢ u matematickim
igrama. O tome na koji nacin pruzaju podrsku djeci tokom realizacije matematickih igara,
izdvajamo sljedece odgovore:

e Pokazivanje nacina na koji se matematicka igra uspjesno savladuje (45%).

e Podsticanje djecje paznje i koncentracije tokom realizacije matematickih igara (30%).

e Pruzanje podrske djeci koja imaju poteskoca prilikom rjeSavanja matematickih problema

(20%).

e Razgovor sa djecom o svakoj etapi matematicke igre (5%).

Vaspita¢i na raznovrsne naéine pruzaju podrsku djeci tokom realizacije matematickih igara.
Posebno je znacajno $to vaspita¢i pokazuju djeci nacin na koji se matematicka igra uspjeSno
savladuje. Takode, znaCajno je Sto se djecja paznja i koncentracija podsticu tokom realizacije

matematickih igara.
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Smatramo da je od sustinskog znac¢aja da se vaspitaci sluze pokazivackom metodom prilikom
realizacije matemati¢kih igara u praksi predskolskih ustanova. Nacin na koji ¢e se vaspitaC
posluziti pokazivatkom metodom najvise zavisi od stepena razvijenosti sposobnosti opazanja kod
djece. Razvoj ove sposobnosti podrazumijeva sticanje Culnog iskustva, koje je pod velikim
uticajem kulture u kojoj dijete odrasta, usvajanje najpogodnijih nacina ispitivanja i poredenja
predmeta prema njihovim osobinama, kao i kori§¢enje predmeta, koje zahtijeva poznavanje ovih
osobina. Opazanje djece mladeg uzrasta ima djelatni karakter, odnosno opazanje osobina predmeta
se vrsi u kontekstu neke prakticne radnje. Ovo opazanje se postepeno preobrazava u samostalan
saznajni proces u toku kojeg se razvija posmatracka sposobnost. Dijete mladeg uzrasta nije u stanju
da posmatra planski i sistematski, u skladu sa unaprijed postavljenim ciljem, ve¢ ga privlace
elementi koji su najupadljiviji, iako ne moraju biti bitni za predmet ili pojavu koji se opazaju.

Vazno je Sto vaspitaci navode da razgovaraju sa djecom o svakoj etapi matematicke igre. U
skladu sa navedenim rezultatima, smatramo da u razvoju sposobnosti posmatranja posebno
znadajnu ulogu ima govor. Cinjenica je da sam &in imenovanja odredenih osobina predmeta
zahtijeva njihovo razlikovanje, apstrahovanje i uopStavanje. Opisivanje predmeta, posebno
prilikom poredenja, navodi na uo€avanje sli¢nosti i razlika medu njima. Otuda je bogacenje djecjeg
rjecnika nazivima predmeta, izgleda, stanja, medusobnog polozaja i, uopste, odnosa medu njima,
bitan ¢inilac razvoja sposobnosti cjelishodnog i sistematskog posmatranja.

e Uskladivanje realizacije matematickih igara sa zvani¢nim predSkolskim

kurikulumom

Matematicke igre treba da se uskladuju sa svim bitnim odrednicama, vezanih za same razvojne
karakteristike djece. U zvanicnom predSkolskom programu posebno su opisane logic¢ko-
matematiCke aktivnosti, odnosno nacin na koji se realizuju u metodickoj praksi vaspitaca. Program
za predskolskog vaspitanja pruza vaspitaCima okvir za optimalnije planiranje i realizaciju
matematickih igara. U programu su predstavljeni ciljevi, sadrzaji, tipovi aktivnosti, koje
vaspita¢ima mogu pruZiti pomo¢ u realizaciji matematickih igara. Sa vaspita¢ima smo razgovarali
0 tome na koji nacin uskladuju planiranje i1 realizaciju matematickih igara sa zvani¢nim
predskolskim programom. O tome na koji nacin realizaciju matemati¢kih igara uskladuju sa

zvani¢nim predskolskim kurukulumom, izdvajamo sljedece kategorije odgovora:
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e Uskladivanje matematickih igara sa temama i sadrZajima iz programa (55%).

e (QOdredivanje ciljeva, tipova aktivnosti i metodickih strategija (30%).

e Uskladivanje matematickih igara sa interesovanjima djece i njihovim razvojnim potrebama
(10%).

e Vrsenje korelacije matematickih igara sa drugim vaspitno-obrazovnim aktivnostima (5%).

Nasi ispitanici smatraju da je znacajno uskladivanje matemati¢kih igara sa temama i
sadrzajima iz programa, kao i sa interesovanjima djece i njihovim razvojnim potrebama. Kako je
zvani¢nom predskolskom kurikulumu predstavljeno sedam podrucja aktivnosti, vaspitac¢ima je
data mogucnost da vrSe korelaciju matemati¢kih igara sa ostalim vaspitno-obrazovnim
podru¢jima. Sadrzaji kurukuluma koji se odaberu organizuju se vertikalno (redosljed sadrzaja
kojim se odreduje, ¢ime se zapoCinje, a Cime zavrSava odreden ciklus) i horizontalno
(uravnoteZenost razli¢itih sadrzaja koji se obraduju unutar odredenog vremenskog intervala). U
vezi sa organizacijom matematickih igara treba razrijesiti niz problema, kao $to su: vaspitno-
obrazovni nivo na kome ih je najbolje obradivati, vrijeme koje im treba posvetiti, primjerenost
(tako da ne budu ni preteski, ni prelaki da bi razvojno djelovale), kao i pitanje u kojoj mjeri ¢e se
jedni sadrzaji oslanjati na druge i na iskustvo koje dijete donosi sa sobom u ustanovu.

Kao s§to navode nasi ispitanici, predskolski program omogucava vaspita¢ima da vrse korelaciju
matematickih igara sa drugim vaspitno-obrazovnim podru¢jima. Obim kurikuluma se odnosi na
njegovo horizontalno uredenje podeseno tako da materija predstavlja integrisanu cjelinu kojoj je
moguce ovladati u predvidenom vremenu. Ona se moze sastojati od ¢injenica, pojmova, ideja,

uopstavanja, procesa ili vjestina koje djeca treba da steknu.

e Djecja participacija i autonomija tokom realizacije matemati¢kih igara u praksi
predskolskih ustanova

Savremeni vaspitno-obrazovni proces treba da je u funkciji omogucéavanja aktivne participacije

I autonomije djeteta u svim vaspitno-obrazovnim aktivnostima. Aktivnosti koje se realizuju sa

djecom predskolskog uzrasta ne treba da budu nametnute, ve¢ da omoguée djeci potpunu

participaciju 1 autonomiju. Matemati¢ke igre pored obrazovne vrijednosti, imaju i vaspitnu
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komponentu. Drugim rije¢ima, cilj primjene matematickih igara ne treba da bude samo usvajanje
odredenog matematickog pojma, ve¢ razvijanje niza drugih osobina kod djece. Primjena
matemati¢kih igara utie na vaspitanje volje, upornosti, istrajnosti i svih drugih drustveno
pozeljnih dispozicija li¢nosti. Smatramo da je efikasan samo onaj vaspitno-obrazovni proces u
kojem se zadovoljavaju djecje potrebe za autonomijom. Sa vaspita¢ima smo razgovarali o tome
na koji nacin se zadovoljava autonomija i participacija djece prilikom realizacije matematickih
igara. Izdvajamo sljedece kategorije odgovora:

e Djeci je omoguceno slobodno izrazavanje u matematickim igrama (45%).

e Djeci je omoguceno da samostalno biraju materijale i vr$njake za igru (25%).

e Vrijeme trajanja igre uskladeno je sa trenutnim interesovanjima djece (20%).

e Djeca sama predlazu i iniciraju odredene matematicke igre (5%).

e Vaspitaci se dogovaraju sa djecom o igrama koje ¢e primjenjivati (5%).

Na osnovu dobijenih odgovora, moze se ista¢i da vaspitaci omogucavaju slobodno izraZzavanje
djece u matemati¢kim igrama. Djeci je omogucéeno da samostalno biraju materijale i vr$njake za
igru, §to je posebno znacajno. Vaspitno-obrazovni proces realizovan od strane vaspitata nije
dirigovan, rigidan, pa je djeci omoguceno da iskazu svoje ideje i misljenje, vezano za izbor
matematickih igara.

Matematicka igra ¢e svakako imati centralno mjesto i biti izraz i oblik ostvarivanja djec¢jih
slobodnih aktivnosti. Slobodno izrazavanje djec¢je licnosti u matematickoj igri, pruzi¢e vaspitacu
polazista i uporista za pedagosku akciju, za pojedinacne rezultate i akcije i za dobro, svrsishodno
organizovanje direktno vodenih aktivnosti. Povremeno ili pojedina¢no direktno usmjeravanje u
vidu pedagoske akcije: predlaganja, korekture, sanacije, dopune ili intervencije, vrse se uvijek sa
ciljem da se djeci otvore putevi i perspektive vlastite slobodne akcije.

e Primjena raznovrsnih didaktickih materijala za realizaciju matematickih igara u

praksi predSkolskih ustanova
Optimalna realizacija matematic¢kih igara u praksi predskolskih ustanova zahtijeva primjenu
didaktickih materijala 1 pomagala koji ¢e stimulisati djecju paznju, pokretati na akciju 1 Zelju za

istrazivanjem 1 rjeSavanjem problemskih sitaucija. Vaspitacu su na raspolaganju raznovrsni
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materijali 1 didaktiCke igre za potrebu realizacije matematickih igara. Za koje materijale ¢e se
vaspita¢ odluciti, zavisi, prije svega od cilja i sadrZzaja matematiCke igre. Po nasem misljenju,
vazno je da se materijali i igracke kombinuju, kako bi se usmjeravala dje¢ja paznja i podsticala
djecja aktivnost. Navedeno je bitno iz razloga Sto od stepena djecje aktivacije u matematickoj igri,
zavisi 1 sam proces ucenja. Sa vaspita¢ima smo razgovarali o upotrebi didaktickih materijala za
realizaciju matematickih igara. O tome o ¢emu posebno vode racuna kada je u pitanju izbor
materijala 1 didaktickih igrac¢aka prilikom realizacije matematickih igara, vaspitaci su istakli
sljedece:

e Materijali koji omogucéavaju raznovrsnije kombinacije sadrzaja igara (40%).

e Materijali koji omoguéavaju manipulisanje 1 istrazivanje (30%).

e Materijali treba da budu dostupni djeci u svakom trenutku (25%).

e Svi materijali koji se koriste treba da zadovoljavaju kriterijume (estetske, zdravstveno-

higijenske i vaspitno-obrazovne) (15%).

Na osnovu prezentovanih odgovora, uo¢avamo da vaspitaci znaajnu paznju posvecuju izboru
materijala 1 igracaka koji se primjenjuju u matematickim igrama. Po njihovom misljenju, vazno je
da materijali omogucéavaju raznovrsnije kombinacije sadrzaja igara, da djeca manipuliSu i
istrazuju, da materijali budu dostupni djeci u svakom momentu. Pojedini vaspitaci akcentuju da
materijali koji se koriste u matematickim igrama treba da zadovoljavaju bazi¢ne kriterijume, poput
estetskih (da su djeci privlaéni, atraktivnih boja), zdravstveno-higijenskih (da su bezbjedni,
odnosno da se djeca njima ne mogu povrijediti, da su uredni), vaspitno-obrazovnih (da imaju
naglaSenu vaspitnu i obrazovnu komponentu).

Dijete nesumnjivo ima potrebu prerade dozivljene realnosti oko sebe, §to moze biti samo jaca
ili bolja hrana njegovoj masti, jer ¢e time dobijati viSe elemenata za raznovrsnije kombinacije
sadrzaja igara. Prepoznatljivo reprezentovanje stvaranosti u igrama, rijetko kada je doslovno, ali
uvijek govori o tome koliko su neki dio Zivotne realnosti. Za vaspitaca to moze biti podsticaj da
se pokusa zapitati, zaSto je odredeni isjecak Zivota djelovao na dijete viSe od nekog drugog, kao i

kojim dje¢jim potrebama ili aspektima njegove licnosti to odgovara.
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ZAKLJUCAK

U radu smo se bavili planiranjem realizacije matematickih igara u praksi predSkolskih
ustanova. Na§ rada sadrzi dva dijela, i to: teorijski i istrazivacki dio. Teorijski dio rada je
operacionalizovan kroz tri tematske cjeline. U prvoj tematskoj cjelini, govorili smo o znacaju i
karakteristikama matematickih igara. Ove igre utiCu u velikoj mjeri na razvijanje sposobnosti za
ucenje kod djece, doprinose razvoju logi¢kog misljenja i zakljucivanja, stimulisanju djecje paznje
I koncentracije. Putem matematickih igara djeca usvajaju mnoge vaspitno-obrazovne sadrzaje, a
posebno matematicke pojmove. Na bazi svega reCenog u okviru druge tematske cjeline, konstatuje
se da su djeca predskolskog uzrasta zeljna saznanja, te da ispoljavaju radoznalost, pa je klju¢no da
se ovaj period iskoristi za formiranje pocetnih matematickih pojmova.

U tre¢oj tematskoj cjelini, akcentovali smo ulogu vaspita¢a u procesu planiranja realizacije
matematickih igara u praksi predskolskih ustanova. Vaspita¢ kao organizator i kreator vaspitno-
obrazovne klime u institucionalnom ambijentu predSkolske ustanove, ima brojne i raznovrsne
uloge, kada je u pitanju planiranje realizacije matematickih igara. Objasnili smo tri vrste planiranja
koje dominiraju u crnogorskim predskolskim ustanova. Dali smo primjere tematskog plana u koji
su integrisane matematicke igre. Takode, predstavili smo sedmic¢ni i dnevni plan realizacije
matematickih igara i aktivnosti.

U sklopu naseg rada, izvrSeno je istrazivanje, na uzorku od 150 vaspitaca. Za dobijanje podataka
koris¢en je anketni upitnik 1 grupni intervju (dvije fokus grupe). Rezultati dobijeni anketiranjem
prezentovani su u obliku histograma. Poslije obrade i analize naS$ih rezultata, mozemo zakljuciti
sljedece:

e Vaspitaci Cesto planiraju realizaciju matematickih igara u praksi predskolskih ustanova.

e Vaspitaci planiraju realizaciju matematickih igara u skladu sa zvani¢nim predskolskim

kurikulumom.

e VaspitaCi omogucavaju participaciju i autonomiju djece prilikom planiranja realizacije

matematickih igara u praksi predSkolskih ustanova.

e Vaspitaci planiraju primjenu raznovrsnih didaktickih materijala prilikom realizacije

matematiCkih igara u praksi predskolskih ustanova.
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U skladu sa prethodno navedenim, mozemo potvrditi sporedne hipoteze, a time i glavnu
hipotezu, kojom se pretpostavilo da vaspitaci znacajnu paznju posvecuju planiranju realizacije
raznovrsnih matematickih igara i u velikom stepenu ih primjenjuju u praksi predskolskih ustanova.

Jasno je da proces planiranja i realizacije matematickih igara od vaspitaca zahtijeva aktivan
angazman. Vaspitaci treba da budu kreativni, inovativni, da stalno proispituju svoju praksu,
unapreduju je, bogate novim sadrzajima, a sve na osnovu interesovanja i psihofizi¢kih

karakteristika djece predskolskog uzrasta.
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PRILOZI

Prilog 1 — Anketni upitnik za vaspitace

UvaZeni vaspitaci,

Sprovodimo istrazivanje na temu: Planiranje realizacije matematickih igara u praksi
predskolskih ustanova. Molimo da iskrenim odgovorima date svoj doprinos ovom istrazivanju.
Dobijeni rezultati ¢e se iskoristiti za izradu master rada.

Unaprijed hvala na saradnji!

Struc¢na sprema ispitanika

Godine radnog staza

1. Da li su djeca predskolskog uzrasta zainteresovana i motivisana da ucestvuju u
matemati¢kim igrama?
a) Jesu
b) Uglavnom jesu
c) Djelimi¢no
d) Uglavnom nijesu

e) Nijesu

2. Da vrsite detaljne pripreme za realizaciju matematickih igara?
a) Da
b) Uglavnom da
c) Djelimi¢no

d) Uglavnom ne
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3. Koliko ¢esto planirate realizaciju matematickih igara?
a) Svakodnevno
b) Od dva do tri puta tokom sedmice
¢) Jednom sedmi¢no
d) Dva puta mjesecno
e) Jednom mjesecno

Koje su to igre?

4. Koji je najvazniji cilj prilikom realizacije matematickih igara?

5. Da li prilikom realizacije matematickih igara koristite zvani¢ni predskolski kurikulum?
a) Da
b) Uglavnom da
c) Djelimi¢no
d) Uglavnom ne
e) Ne

6. Zbog Cega je znacajno primjenjivati zvanicni predskolski kurikulum prilikom planiranja

realizacije matematickih igara?
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7. Da li djeca aktivno participiraju u matematickim igrama koje realizujete?
a) Da
b) Uglavnom da
c) Djelimi¢no
d) Uglavnom ne
e) Ne

8. Da li omogucavate autonomiju djeci prilikom realizacije matematickih igara? Ako je
odgovor potvrdan, obrazlozite.
a) Da
b) Uglavnom da
c) Djelimi¢no
d) Uglavnom ne
e) Ne

Ako je odgovor potvrdan, obrazloZite.

9. Da li nastojite da primjenjujete raznovrsne didakticke materijale prilikom realizacije
matematickih igara?
a) Da
b) Uglavnom da
c) Djelimi¢no
d) Uglavnom ne
e) Ne
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10. Da li primjenjujete prirodne materijale za realizaciju matematickih igara?
a) Da
b) Uglavnom da
c) Djelimi¢no
d) Uglavnom ne
e) Ne

Ukoliko je odgovor potvrdan, navedite koji su to materijali.

11. Da li matematicke igre realizujete na otvorenom?
a) Da
b) Uglavhom da
c) Po potrebi

12. Za realizaciju kojih matematickih pojmova najcesce realizujete matematicke igre?
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Prilog 2 — Intervju

Ucdestalost realizacije matematickih igara u praksi predsSkolskih ustanova
Koliko cesto i sa kojim ciljem se realizuju matematicke igre u praksi predskolskih
ustanova?

Na koji nacin pruzate podrsku djeci tokom realizacije matematickih igara?

Uskladivanje realizacije matematickih igara sa zvaniénim predSkolskim
kurukulumom
Na koji nalin realizaciju matematickih igara uskladujete sa zvani¢nim predskolskim

kurukulumom

Djecja participacija i autonomija tokom realizacije matemati¢kih igara u praksi
predskolskih ustanova

Na koji naCin se zadovoljava autonomija i1 participacija djece prilikom realizacije
matematickih igara?

Primjena raznovrsnih didakti¢kih materijala za realizaciju matematickih igara u
praksi predSkolskih ustanova

O ¢emu posebno vodite racuna kada je u pitanju izbor materijala i didaktickih igracaka

prilikom realizacije matematickih igara?
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Prilog 3 — Model pisane pripreme za usvajanje matemati¢kih pojmova uz primjenu

matematickih igara

Grupa djece: Starija
Broj djece: 25
Mjesto izvodenja aktivnosti: Radna soba

Trajanje aktivnosti:

30 do 35 minuta orijentaciono

Tema aktivnosti: Iznad-ispod

Ciljevi/ishodi Cilj: Podsticanje razvijanja pojmova iznad-ispod
kroz konkretne aktivnosti.
Ishod: Dijete ¢e razviti pojmove iznad-ispod kroz
konkretne aktivnosti.

Oblici rada: Frontalni oblik rada, grupni oblik rada i individualni

oblik rada.

Metode rada:

llustrativno-demonstrativna ~ metoda,  dijaloska

metoda, metoda igre, metoda prica.

Centri interesovanja:

Manipulativni centar interesovanja, senzorni centar

interesovanja 1 umjetnicki centar interesovanja.

Obrazovni zadaci:

Pravilno imenovanje relacija iznad-ispod.

Funkcionalni zadaci:

Razvijanje misljenja, vizuelne percepcije, paznje,

koncentracije, fine motorike, koordinacije oko ruka.

Vaspitni zadaci:

Njegovanje socijalnih odnosa, razvijanje strpljenja,

istrajnosti u radu.

Korelacija sa metodikama:

Metodika razvoja govora, Metodika likovnog

vaspitanja i Metodika upoznavanja okoline.
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Tok aktivnosti

Uvodni dio: Drugari, zelim da vam ispricam Sta sam vidjela kada
sam dolazila kod vas. Naime, ugledala sam jedno
jako lijepo drvo, sa puno cvjetova (demonstriramo
sliku drveta). Bio je suncan dan, pa sam ugledala i
sunce koje se nalazilo iznad drveta (lijepimo iznad).
Iznad drveta letjele su ptice (lijepimo iznad drveta),
koje su lijepo zvrkutale. Ovako lijep i suncan dan
privukao je i leptirice, koji letjeli iznad drveta
(lijepimo). Ispod drveta nalazila se jedna klupa
(lijepimo). Ispod klupe nalazilo se cvijece, a ispod
cvijeca bubamara (lijepimo). Sjela sam na klupu
ispod drveta i posmatrala prirodu.
Nakon krace price, djeci se postavljaju sljedeca
pitanja:

e Stasam ja ugledala kada sam dolazila u vrti¢?

e Kakvo je bilo drvo?

e Sta se na njemu nalazilo?

e Kakav je bio dan?

e (Gdje se nalazi Sunce?

e Sta se jo§ nalazi iznad drveta?

e Koga je joS privukao ovako lijep dan?

e (Gdje su letjeli leptirici?

e Gdje se nalazi klupa?

e Sta se nalazi ispod klupe?

o Sta se nalazi ispod cvijeéa?
Drugari, sve ono za Sta nam je potrebno da

podignemo glavu da bismo vidjeli je iznad nas, a sve
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ono za Sta nam je potrebno da spustimo glavu da
bismo vidjeli je ispod.
Djeca se posticu da navode $ta se u radnoj sobi nalazi
iznad, a $ta ispod njih.
Idemo sada da se igramo! Sigurna sam da ¢e vam biti

zanimljivo.

Glavni dio: U ovom dijelu aktivnosti djeca ¢e se podijeliti po
centrima interesovanja. Tokom rada, djeci ¢u davati

neophodna objasnjenja.

Zavrsni dio: Postavljam na policu ¢asu, i1 izvodim jedno dijete i
kazem mu da postavi iznad ¢ase kocku. Nakon toga
jedno po jedno dijete izvodim i postavljaju odredeni
predmet na odredenu policu. Kada zavrse, postavljam
pitanja:

o Staje iznad ¢ase?

e Sta je sve ispod zeca?

e Sta je sve iznad automobila?
Djeca se podsticu da verbalno upotrebljavaju

poloZaje iznad-ispod.

Centri interesovanja: Manipulativni centar interesovanja

e Djeca Ce dobiti slagalicu drveta. Kada spoje
slagalicu, lijepi¢e ptice, Sunce 1 leptirice
iznad. Ispod drveta lijepiée klupu, ispod klupe
cvijece, a ispod cvijeca bubamaru.

e Djeca ¢e dobiti sliku drveta i lijepi¢e po
uputstvu  sli¢ice cvije¢a, Sunca, klupe,
leptiriéa, bubamare. Prilikom lijepljenja
sli¢ica, od djece ¢e se traziti da imenuju

polozaje.
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e Djeca dobiti zadatak da iznad cvijeca zalijepe
leptirice i ptice, a ispod bubamare. Od djece
¢e se traziti da verbalno imenuju relacije
iznad-ispod.

Umjetnicki centar interesovanja

e Dijeca ¢e od krep papira praviti cvjeti¢e koje
¢e postavljati ispod drveta. Takode, od papira
u boji ¢e praviti ptice koje ¢e postavljati iznad
drveta.

e Djeca ¢e pomocu Cetkica 1 tempera ilustrovati
pricu iz uvodnog dijela aktivnosti.

e Djeca ¢e od papira u boji praviti drvo, cvijece,
ptice, leptirice 1 bubamare. Njihov zadatak
bi¢e napravljano na papiru rasporedu u skladu
sa uputstvima. Djeca ¢e se podsticati da
kazuju Sta se nalazi iznad, a $ta ispod.

Senzorni centar interesovanja

e Djeca ¢e na podlozi sa braSnom crtati drvo.
Iznad drveta crtace ptice, a ispod cvijece.

e Djeca ¢e od dobiti Sablon drveta. Ispod drveta
lijepi¢e hranu za ptice (sjemenke). Iznad
drveta djeca ce lijepiti modele ptica.

e Djeca ¢e od plastelina oblikovati drvo, Sunce,
ptice, leptiri¢e, bubamaru i klupu. Njihov
zadatak bice da napravljeno rasporede na isti

nacin kao $to je u prici iz uvodnog dijela.
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