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REZIME

U radu se bavimo upotrebom i izborom didaktickih igara u formiranju pojma prostornih
dimenzija. Rad sadrzi teorijski i istrazivacki dio. U teorijskom dijelu rada naglasen je znacaj
usvajanja pojmova prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu. Objasnjen je znacaj didaktic¢kih
igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija kod djece predSkolskog uzrasta. Posebno smo
razmotrili ulogu vaspitaca u upotrebi i izboru didaktickih igara za formiranje prostornih dimenzija
na predskolskom uzrastu.

Istrazivanje je sprovedeno na uzorku od 150 vaspitaca. Cilj istrazivanja bio je da se utvrde
iskustveni stavovi vaspitaca prema upotrebi i izboru raznovrsnih didaktickih igara za formiranje
pojmova prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu. Za dobijanje podataka koriS¢en je anketni
upitnik i fokus grupni intervju (tri fokus grupe od po deset vaspitaca).

Rezultati istrazivanja pokazuju da vaspitaci planiraju i realizuju pojmove prostornih dimenzija
na predskolskom uzrastu. Vaspitaci najéesée primjenjuju logicko-matematicke igre u formiranju
pojmova prostornih dimenzija na predSkolskom uzrastu. Nalazi istraZivanja pokazuju da vaspitaci
prilikom upotrebe didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija vrSe korelaciju sa
ostalim oblastima vaspitno-obrazovnog rada. Afiniteti djece i primjerenost tematike igre uzrastu
temeljni su kriterijumi na osnovu kojih vaspita¢i vrSe izbor didakti¢kih igara za formiranje
pojmova prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu.

Na osnovu dobijenih rezultata, konstatovano je da vaspitaci imaju pozitivan stav prema
upotrebi 1 izboru raznovrsnih didakti¢kih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na

predskolskom uzrastu.

Kljucéne rijeci: didakticke igre, prostorne dimenzije, izbor i upotreba, predskolski uzrast.
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APSTRAKT

This paper discusses the use and selection of didactic games in the formation of spatial
dimension concepts. The work consists of a theoretical and research section. In the theoretical part,
the importance of acquiring spatial dimension concepts in preschool children is emphasized. The
significance of didactic games in forming spatial dimension concepts among preschool-aged
children is explained. The role of educators in the use and selection of didactic games for the
formation of spatial dimensions in preschool is specifically examined.

This research was conducted on a sample of 150 educators. The aim of the research was to
determine the educators' experiential attitudes towards the use and selection of various didactic
games for forming spatial dimension concepts in preschool children. A survey questionnaire and
focus group interview (three focus groups with ten educators each) were used to collect data.

The research results show that educators plan and implement the formation of spatial
dimension concepts in preschool-aged children. Educators most often use logical-mathematical
games in forming spatial dimension concepts. The findings indicate that educators integrate
didactic games for forming spatial dimension concepts with other areas of educational work. The
children's preferences and the appropriateness of the game's content to the age group are the
fundamental criteria upon which educators base their selection of didactic games for forming
spatial dimension concepts in preschool.

Based on the obtained results, it was concluded that educators have a positive attitude towards
the use and selection of various didactic games for forming spatial dimension concepts in

preschool children.

Keywords: didactic games, spatial dimensions, selection and use, preschool age.
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UvOoD

Prostorna svijest podrazumijeva sposobnost razumijevanja i interpretacije odnosa izmedu
objekata u prostoru. U ranom razvojnom periodu, djeca razvijaju osnovne prostorne pojmove
poput “iznad”, “ispod”, “pored” kroz interakciju s okolinom i igru. Istrazivanja pokazuju da djeca
pocinju razumijevati osnovne prostorne odnose veé na uzrastu od dvije godine, a sposobnost za
slozenije prostorne odnose razvija se tokom Seste godine (Ghousseini Lord & Cardon, 2016).

Didakticke igre, kao S$to su slagalice i konstruktivne igre, imaju klju¢nu ulogu u razvoju
prostorne svijesti kod djece. Ove igre pomazu djeci da vizualizuju, analiziraju 1 manipuliSu
objektima, §to doprinosi njihovoj sposobnosti razumijevanja prostornih dimenzija. Istrazivanja
pokazuju da djeca koja redovno igraju ove igre postizu bolje rezultate u testovima prostorne
sposobnosti (Trnavac i sar., 1991).

Razvoj prostorne svijesti u ranom uzrastu povezan je sa kasnijim akademskim postignuc¢ima,
posebno u matematici i nauci. Djeca koja razvijaju jaku prostornu svijest kroz igru i obrazovne
aktivnosti pokazuju bolje razumijevanje matematickih koncepata i nauc¢nih principa tokom
Skolovanja (Klim-Klimaszewska & Nazaruk, 2017).

Efikasne metode za razvoj prostorne svijesti ukljuuju upotrebu vizuelnih pomagala,
manipulativnih materijala 1 igara koje zahtijevaju prostorno razmisljanje. Aktivnosti kao $to su
gradnja s blokovima, igre sa slikama i vodenje kroz prostorne zadatke doprinose razvoju tih
vjestina.

Predskolski period je veoma osjetljiv u pogledu razvoja svih sposobnosti 1 vjestina (Vucini¢,
1986; Kamenov, 2002; Slunjski, 2013; Montesori, 2016). Iskustva koja se steknu u ranom
razvojnom periodu su posebno vazna za kasnije vaspitanje i obrazovanje. Djeca ranog i
predskolskog uzrasta ispoljavaju radoznalost (Jirout & Newcombe, 2015). Djecu ranog i
predskolskog uzrasta ne treba sputavati, ve¢ im treba obezbijediti optimalne uslove za sticanje
osnovnih znanja o prostornim dimenzijama kroz raznovrsne didakticke igre. Sve igre koje se
realizuju u radu sa djecom predSkolskog uzrasta treba da odgovaraju njihovim sposobnostima
(Lim-Ratnam, 2013).

Formiranje pojmova prostornih dimenzija u ranom uzrastu u velikoj mjeri uti¢e na kasnije

matematicko obrazovanje (Dzainudin, Yamat, & Yunus, 2018). Posebno je znacajna uloga
9
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vaspitaCa u procesu izbora i upotrebe djeci zanimljivih aktivnosti u funkciji formiranja pojmova
prostornih dimenzija (MaleSevi¢, Vlahovi¢ & Vrbaski, 2009).

Tokom realizacije djeci interesantnih aktivnosti, vaspita¢ ima moguénost da stalno mijenja i
prilagodava didakticke igre konkretnoj vaspitnoj grupi (Mili¢, 2016; Palos & Stancovici, 2016).

Primarna motivacija za rad proizilazi iz spoznaje da kvalitet formiranja prostornih dimenzija
u predskolskom uzrastu zavisi od pravilnog odabira 1 upotrebe didaktickih igara. Ove igre, kada se
koriste za razvijanje prostornih pojmova, imaju znacajan uticaj na razvoj logi¢kog razmisljanja,
paznje i koncentracije kod djece (Duran, 2003). Pored toga, didakticke igre pomazu u sticanju,
provjeri, korekciji 1 u¢vr§éivanju znanja i vjestina, kao 1 u obogacivanju mentalnih predstava. Jasno
je da ove igre mogu znacajno doprinijeti razvoju logi¢kog misljenja kod djece.

Dodatna motivacija za istrazivanje je i Cinjenica da na naSem podrucju nema sli¢nih
istrazivanja, $to ukazuje na nedostatak empirijskih podataka i potrebu za novim istrazivanjima u

0voj oblasti.

10
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| TEORIJSKI DIO

1. POJAM, ZADACI I ODLIKE DIDAKTICKIH IGARA

Igra je fundamentalni aspekt djetinjstva, koji sluzi kao vitalna komponenta u fizickom,

emocionalnom, kognitivnom i socijalnom razvoju djece. Kroz igru djeca uce da istrazuju svoju

okolinu, razvijaju osnovne zivotne vjestine i njeguju Kreativnost i mastu (An & Bonk, 2009).

Igra nije samo aktivnost u slobodno vrijeme, ona je sastavni dio rasta i razvoja djeteta.

Didakticka igra ima izuzetno znacajnu ulogu u vaspitanju i obrazovanju djece. Postoji mnogo

razloga zbog kojih je vazno organizovati didakticke igre sa djecom. Ipak, izdvajamo sljedece

prednosti realizacije didaktickih igara u radu sa djecom ranog i predskolskog uzrasta:

Kroz igru djeca razvijaju vjestine kritickog misljenja, sposobnosti rjeSavanja problema i
sposobnost razumijevanja i obrade informacija. Aktivnosti kao $to su zagonetke, gradivni
blokovi i igre uloga poboljsavaju kognitivne funkcije i podsti¢u intelektualnu radoznalost.
Didakticka igra promovise fizicko zdravlje poboljSanjem koordinacije, ravnoteze i
motorickih vjestina. Igra na otvorenom, posebno, omogucava djeci da se ukljue u
aktivnosti koje jacaju njihove miSice, poboljSavaju kardiovaskularno zdravlje i1 podsticu
opste fizicko blagostanje.

Didakticka igra pomaze djeci da izraze svoje emocije, razviju empatiju i izgrade odnose.
Kroz kooperativnu igru, djeca u€e da dijele, pregovaraju 1 rjeSavaju konflikte, Sto su
osnovne vjestine za socijalnu interakciju i emocionalnu regulaciju.

Ukljucivanje u igru sa vrSnjacima i odraslima podsti€e usvajanje jezika 1 vjeStine
komunikacije. Pripovijedanje prica, igranje uloga i interaktivne igre pruZaju djeci
mogucnosti da proSire svoj rjecnik i poboljSaju verbalno izrazavanje (Plass, Homer &

Kinzer, 2015).

Igra je neophodna za djecu Sirom svijeta, bez obzira odakle dolaze. Igra je pravo koje imaju

sva djeca, zaSti¢eno Konvencijom o pravima djeteta. Mo¢ didaktic¢ke igre otklju¢ava pun potencijal

djeteta i podrzava njihovo zdravlje, razvoj, blagostanje i otpornost u odraslom dobu. Igra, a

posebno didakticka, je nacin na koji djeca uce, stvaraju prijateljstva, razvijaju zivotne vjestine,

11
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saznaju kako da brinu o drugima 1 svijetu oko sebe. Didakticka igra je takode neophodna za
unapredenje rodne ravnopravnosti. Kroz igru, djeca svih uzrasta imaju priliku da istraze ko su,
njeguju samopouzdanje i donose odluke koje dovode u pitanje tradicionalne rodne norme, uloge i
stereotipe (Gee, 2005).

Didakticka igra pruza mogucnosti za otkrivanje, radoznalost 1 istrazivanje. Kada se djeca
igraju, istrazuju prirodno, rasplamsavaju svoju mastu i koriste svoje vjestine donosenja odluka.

Kada se djeca igraju, to pomaze razvoju matematickih vjestina jer treba da razmisljaju,
komuniciraju, koriste svoju prirodnu radoznalost i vjestine istrazivanja. Didakticka igra pomaze
djeci da razviju vjestine i razumijevanje ukljucujuéi:

e vjestine sluSanja i govora;

e vjestine pisanja;

e ucenje kako price funkcionisu (zaplet, likovi, struktura, svrha i format rijeci na stranici);

e ucenje da slova, rijeci, simboli, brojevi 1 znaci imaju svrhu i da su znacajni za druge itd.

(Schrier, 2016).

Didakticka igra treba da pruzi priliku djeci da budu slobodna, a ne samo da ih kontrolisu
odrasli. Djeca trebaju da istraze svoje kreativne ideje, vjezbaju vjeStine donoSenja odluka,
uspostavljaju veze, sticu iskustva i otkrivaju nova interesovanja. Djeca, sa svojom bezgrani¢nom
energijom 1 radoznalo$c¢u, sustinski su motivisana da u¢e kroz didakticku igru. Ovaj pristup ucenju
pomaze im u socijalno-emocionalnom razvoju, vjeStinama rjeSavanja problema 1 jo§ mnogo toga
(Connolly, Boyle, MacArthur, Hainey & Boyle, 2012).

U Reggio Emilia pedagoskoj koncepciji didakti¢ka igra predstavlja kamen-temeljac nastavnog
plana 1 programa. Kroz razli¢ite oblike igre djeca sti¢u osnovne vjestine 1 znanja koja postavljaju
osnovu za buduca dostignuca. Ukljucujuci djecu u didakti¢ku igru, stimuliSemo njihov kognitivni,
fizicki 1 emocionalni razvoj.

Kroz didakticku igru u Reggio Emilia pedagoskoj koncepciji djeca usavrSavaju vjestine
rjeSavanja problema, poboljSavaju motoricke vjeStine i unapreduju emocionalno blagostanje.
Znacaj igre u ranom obrazovanju ne moZze se precijeniti. Kada su djeca zaokupljena igrom, veca
je mogucénost da ¢e zadrzati informacije, razviti ljubav prema ucenju i podstaknuti kreativnost 1

mastu. Igra takode igra kljuénu ulogu u razvoju drustvenih vjestina. Kroz igru djeca uce da se
12
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smjenjuju, pregovaraju, saraduju i rjeSavaju konflikte — vjeStine neophodne za izgradnju odnosa i
razvijanje empatije (Vygotsky, 1978).

Prednosti igre za djecu mogu se vidjeti u njihovom sveukupnom razvoju. Djeca uce kroz igru
od veoma ranog uzrasta jer igra pruza priliku djeci da istrazuju, slobodno se izrazavaju, budu
kreativna i razvijaju psihomotoric¢ke vjestine. Igre predstavljaju prirodnu manifestaciju djeteta da
istrazuje okolinu, da razumije stvarnost koja ga okruzuje, ¢ime doprinosi sticanju novog znanja i
vjestina. Igra moze postati nacin organizovanja ucenja i omogucava istrazivanje individualnih

kapaciteta (Moyles, 2005).

1.1. Definisanje didaktickih igara

Didakticka igra je vrsta igre koja uvijek ima postavljen pedagoski cilj za razvijanje odredenih
sposobnosti 1 vjeStina. Vaznost didaktic¢kih igara u obrazovanju €ini ih moénim alatom za ucenje.
Mogu se koristiti za poducavanje Sirokog spektra predmeta, ukljucuju¢i matematiku, nauku,
Citanje, pisanje i istoriju. Didakti¢ke igre mogu djecu nauciti vaznim zivotnim vjestinama, kao Sto
su rjeSavanje problema, timski rad i kriticko razmisljanje (Whitton, 2014).

Jedan od primarnih ciljeva didaktickih igara je da olakSaju proces u€enja. Didakticke igre,
posebno osmisljene za potrebe ucenja, stekle su ogromnu popularnost posljednjih godina. Ove igre

Po misljenju nekih autora, didakticke igre pripadaju preoperacionoj 1 konkretnoj fazi
intelektualnog razvoja. Ove igre naj¢eSce sadrZe odredena pravila i zahtjeve. Svaka didakticka igra
ima svoj cilj, zadatke, ali 1 pravila koja dijete mora poStovati. Didakticke igre doprinose razvoju
kognitivnih sposobnosti, socioemocionalnom razvoju, govorno-jeziCkom razvoju, razvoju
perceptivnih i motori¢kih sposobnosti itd. (Annetta, 2008).

Svaka didakticka igra koja se realizuje sa djecom treba da bude i vaspitnog karaktera. Drugim
rijeCima, znacajno je da dijete kroz ucesce u didaktickoj igri razvija strpljenje, upornost, istrajnost,
samostalnost, socijalne odnose itd. Dakle, svaka igra koja ima za cilj sticanje znanja i razvijanje
licnosti djeteta jeste didakticka.

Postoji odredeni broj Cinilaca koji uti¢u na efikasnost didakticke igre. Neki od njih su:

e socijalna sredina (osobe kojima je dijete okruzeno i sa kojima stupa u interakciju);
13
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o zdravstveni status djeteta;
e stepen motorickog razvoja djeteta;

« nivo kognitivnog razvoja djeteta itd. (Plass, Perrotta & Wouters, 2020).

Savremeni vaspitno-obrazovni proces, koji ima za cilj holisticki razvoj djeteta, igru prihvata
kao oblik aktivnosti koja snazno pokrece intrinzicnu motivaciju djece. Kroz didakticke igre dijete
na sebi svojstven nacin razvija intelektualne sposobnosti. Adekvatno planirane didakticke igre
razvijaju analizu, sintezu, zaklju¢ivanje, rezonovanje i sli¢no. U stru¢noj literaturi nalazimo brojne
podjele didaktickih igara. Po Kamenovu (2002) didakticke igre se dijele na:

e logicko-matematicke igre;

e govorno-jezicke igre;

o likovne igre;

e pokretne igre i

muzicke igre.

Po misljenju Matica (1982) postoje sljedeée vrste didaktickih igara:

igre koje imaju za cilj podsticanje paznje, rezonovanja i misljenja;

igre koje imaju za cilj razvijanje senzornih sposobnosti;

« igre za razvijanje perceptivnih sposobnosti;
o igre koje imaju za cilj razvijanje finth motorickih vjestina;
« igre koje imaju za cilj razvijanje grube motorike;

o igre koje imaju za cilj razvijanje maste i kreativnosti.

U pedagoskoj teoriji mnogo toga je receno o didaktickim igrama i njihovim klasifikacijama.
Gotovo je nemoguce nabrojati sve klasifikacije didaktickih igara. Ipak, za nas je, sa pedagoskog

aspekta, prihvatljiva klasifikacija koju je dao Kamenov.

1.2. Saznajni i vaspitni aspekti didakti¢kih igara

Savremeni vaspitno-obrazovni proces se sve viSe bazira na igri kao dominantnoj formi u¢enja

na ranom i predskolskom uzrastu. Didakticke igre imaju saznajni, ali 1 vaspitni znacaj. Kognitivne
14
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vjestine su mentalni procesi koje na§ mozak koristi za sticanje, manipulaciju, skladiStenje 1
koris¢enje informacija. Oni ukljucuju pamcenje, razvoj jezika, rjeSavanje problema i kriticku
analizu (Whitton, 2010).

Djeca se razvijaju i uce razli¢itim tempom i na razliite nacine. PsiholoSka istrazivanja nam
pokazuju da na kognitivni razvoj djeteta utice ne samo biologija sa kojom je rodeno, vec i
drustvena i ekoloSka iskustva koja imaju u prvih nekoliko godina zivota (i kasnije).

Jedan od prvih koji je proucavao procese kognitivnog razvoja kod djece bio je Svajcarski
psiholog Zan PijaZe. PijaZe je smatrao da djeca misle drugaije i vide svijet na razli¢ite naine od
odraslih. On je dalje teoretisao da postoji kvalitativna promjena u naéinu razmisljanja djece dok
rastu i razvijaju se. Njihove ideje se razvijaju kako se nadograduju na prethodno znanje. Djeca od
sedam godina posjeduju vise informacija o svijetu oko sebe u odnosu na djecu uzrasta od dvije
godine, §to je u skladu sa teorijom kognitivnog razvoja Zana Pijazea (Prensky, 2001).

Didakticka igra omogucava djeci da razvijaju kognitivne vjestine. Kroz didakticke igre djeca
mogu da nauce nove stvari, da razumiju i u€estvuju u svijetu oko sebe 1 da sama rjeSavaju izazove.
Razvoj kognitivnih vjestina je stoga od sustinskog znacaja za razumijevanje i interakciju sa
svijetom. Medutim, nijesmo rodeni sa potpuno funkcionalnim kognitivnim vjestinama. One se
razvijaju 1 mijenjaju kako napredujemo kroz Zivot. Od rodenja (ili prije) na§ mozak razvija
kognitivne vjestine koje nam omogucavaju da razmisljamo, ¢itamo, u¢imo, analiziramo, obracamo
paznju i pamtimo (Garris, Ahlers & Driskell, 2002).

Didakti¢ka igra ima znacajan uticaj na razvoj gotovo svih sposobnosti. Grube motoricke
vjestine ukljucuju velike miSice i neophodne su za aktivnosti kao $to su hodanje, tréanje 1 skakanje.
Kroz didakticke igre djeca mogu da razviju snagu, koordinaciju i ravnoteZu. Pravilno dozirane
didakticke igre poboljSavaju razvoj misi¢a i promoviSu opste zdravlje i blagostanje (Garris, Ahlers
& Driskell, 2002). Fina motorika je klju¢na za precizne pokrete, kao $to su pisanje, sijeCenje
makazama 1 zakopcavanje koSulje. Razvoj fine motorike je kljucan za spremnost za Skolu i
svakodnevne zadatke, Cine¢i didakticku igru neprocjenjivim dijelom obrazovanja u ranom
djetinjstvu.

Drustvene 1 emocionalne vjestine se razvijaju kroz interakciju sa drugima. Kroz didakticku

igru djeca se uce saradnji, dijeljenju 1 empatiji. Didakticke igre uce djecu kako da se krec¢u kroz
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drustvenu dinamiku i upravljaju svojim emocijama. Ova iskustva su klju¢na za izgradnju zdravih

odnosa i emocionalne otpornosti.

1.3. Ucenje kroz didakticke igre

Radoznalost tjera djecu da istrazuju svoj svijet i traze nova iskustva. Didakticka igra, koja
djeci omogucava slobodu da slijede svoja interesovanja, prirodan je nacin da se podstakne ova
urodena radoznalost. Umjesto tradicionalnih nastavnih metoda, ucenje zasnovano na didaktickoj
igri podstice prakti¢na, iskustvena ucenja koja su prijatna i zanimljiva za djecu.

U okruzenju za u€enje zasnovanom na didaktic¢koj igri, vaspitaci stvaraju prilike za djecu da
istrazuju, eksperimentiSu i rjeSavaju probleme kroz razlicite aktivnosti. Ove aktivnosti mogu
ukljucivati mastovitu igru, senzornu igru, istrazivanje, igre na otvorenom itd. Ucenje zasnovano
na didakti¢koj igri podstie razvoj razli¢itih vjestina, ukljucujuéi socijalne, emocionalne,
kognitivne, jezicke i fizicke vjestine (Gee, 2003).

Jedan od klju¢nih principa ucenja zasnovanog na didakti¢koj igri je da omogucava djeci da
preuzmu vodstvo u svom procesu uc¢enja. Vaspitaci djeluju kao fasilitatori, daju smjernice, podrsku
i materijale za obogacivanje djecjih iskustava umjesto da usmjeravaju njihove aktivnosti.

Ucenje zasnovano na didaktickim igrama ima korijene u radu nekoliko teoreticara i prakti¢ara
u obrazovanju. Fridrih Frebel, koji se Cesto smatra osnivacem koncepta vrtic¢a, vjerovao je da je
igra najvisi izraz ljudskog razvoja u djetinjstvu i razvio je sistem edukativnih igra¢aka poznatih
kao “Frebelovi darovi”, kako bi olak$ao ucenje kroz igru (Kiili, 2005).

Marija Montesori, italijanska ljekarka i pedagog, razvila je Montesori metod, koji naglaSava
samostalno ucenje i prakti¢ne aktivnosti. Montesori ucionice ¢esto sadrze materijale i aktivnosti
koje podsticu istrazivanje 1 otkrivanje kroz igru. Lav Vigotski, ruski psiholog, predlozio je ideju
“socio-kulturne teorije” i istakao znacaj didakticke igre u kognitivnom razvoju djece. Vjerovao je
da igra pomaze djeci da razviju jezik, vjestine rjeSavanja problema i druitvene kompetencije. Zan
Pijaze, Svajcarski psiholog, fokusirao se na kognitivni razvoj djece. lako se eksplicitno ne zalaze
za u€enje zasnovano na igri, njegove teorije o konstruktivizmu 1 vaznosti aktivnog angaZovanja u

ucenju su u skladu sa principima obrazovanja zasnovanog na igri (De Freitas & Oliver, 2006).
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Prethodno navedeni i drugi autori su doprinijeli razumijevanju i promociji u¢enja zasnovanog

na igri kao vrijednog pristupa obrazovanju u ranom djetinjstvu. Danas je uc¢enje zasnovano na igri

prepoznato i implementirano u razli¢itim obrazovnim okruzenjima sirom svijeta.

Ucenje zasnovano na didaktickoj igri ostaje veoma relevantno u danasnje vrijeme iz nekoliko

razloga:

Holisticki razvoj: Ucenje zasnovano na didaktickoj igri podrzava holisti¢ki razvoj tako
Sto se bavi ne samo kognitivnim vjeStinama, ve¢ i druStvenim, emocionalnim, fizickim i
kreativnim aspektima razvoja djeteta.

Priprema za buduénost: Priroda rada i drustva koja se brzo mijenjaju zahtijeva od
pojedinaca da budu prilagodljivi, kreativni i da kriticki misle. UCenje zasnovano na
didaktickoj igri podstice ove vjestine kroz istrazivanje, eksperimentisanje, rjeSavanje
problema i inovacije, pripremajuci djecu za zivot.

Promovisanje kreativnosti i inovacija: Ucenje zasnovano na didaktickoj igri pruza
priliku djeci da se ukljuce u mastovitu igru, istrazuju nove ideje i razmisljaju van okvira.
Ravnoteza sa tehnologijom: U doba kada tehnologija igra znacajnu ulogu u zivotima
djece, ucenje zasnovano na didaktickoj igri nudi ravnotezu pruzanjem prakti¢nih, taktilnih
iskustava koja angazuju ¢ula i promovisu fizi¢ku aktivnost. Podsti¢e djecu na interakciju
sa fizi¢kim svijetom, dublje razumijevanje koncepata.

Pravednost i inkluzija: Ucenje zasnovano na didaktickoj igri je inherentno inkluzivno i
dostupno djeci iz razli¢itih sredina i1 sposobnosti. Ono podrzava individualne razlike,
promovise saradnju i omogucava djeci da uce sopstvenim tempom i na svoje jedinstvene
nacine, doprinose¢i pravednijim obrazovnim ishodima.

Ucesée roditelja: Ucenje zasnovano na didakti¢koj igri podsti¢e aktivno ukljucivanje

roditelja i staratelja u obrazovanje njihovog djeteta (Shute & Ke, 2012).

Didakticke igre pruzaju priliku za razvoj sposobnosti djece 1 obrazovanje kroz povecanje

kognitivne aktivnosti. Najvazniji aspekt didaktickih igara nije odreden reakcijom djece, ve¢

efikasno$¢u rjeSavanja problema. Efikasnost didaktickih igara lezi, prije svega, u usredsrijedenosti

na sistematski pristup, i drugo, na ciljno usmjerenje programa igre zajedno sa didakti¢kim
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vjezbama. Djeca predskolskog uzrasta uzivaju u igranju didaktickih igara 1 dozivljavaju
zadovoljstvo i energiju kroz njih.

U okruzenju za u¢enje zasnovanom na didaktic¢koj igri, vaspitaci se posmatraju kao fasilitatori
koji podrzavaju i usmjeravaju djecja iskustva uéenja. Oni posmatraju, komuniciraju i usmjeravaju
djecu dok ucestvuju u didaktickim igrama. Igre omogucavaju uskladivanje tezine izazova s
kapacitetima ucesnika u suocavanju sa zadacima, Sto je klju¢no za postizanje optimalne tacke
motivacije. 1z tog razloga, poucavanje putem igara poboljsava interes, uc¢esée i omogucéava djeci

da budu vise uklju¢ena u svoje ucenje (Petrovska, Sivevska & Cackov, 2013).
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2. KARAKTERISTIKE FORMIRANJA POIJIMOVA PROSTORNIH
DIMENZIJA NA PREDSKOLSKOM UZRASTU

Period ranog i predskolskog uzrasta je veoma vazan za formiranje pojmova prostornih
dimenzija. Tokom ovog perioda djeca sti€u osnovna znanja o prostornim dimenzijama.
Istrazivanja pokazuju da djeca do Seste godine imaju razvijene sposobnosti za usvajanje pojmova
prostornih dimenzija (Deji¢, 2012).

Pojmovi prostornih dimenzija, kao i ostali matematicki pojmovi, usvajaju se spontano kroz
aktivnosti u predskolskoj ustanovi i porodici. Prilikom upoznavanja djece sa dimenzijom
predmeta, mora se voditi ratuna da ona bude uocljiva. Dijete kroz istrazivanje svijeta oko sebe
sti¢e prva znanja o prostornim dimenzijama. Dok usvaja znanja o prostornim dimenzijama, dijete
istovremeno razvija paznju, misljenje, pamcenje, kao i niz drugih sposobnosti i vjestina (Divjan i
Tomi¢, 2011).

Tokom planiranja aktivnosti koja ima za cilj razvijanje znanja o prostornim dimenzijama, kod
djece treba prevashodno razvijati vizuelnu percepciju, te imenovanje prostornih dimenzija. U
predskolskim ustanovama djeca svakodnevno imaju moguénost da opazaju predmete razli¢itih
duzina i Sirina.

Dijete u predskolskoj ustanovi prvo usvaja pojam veliko 1 malo. Poslije ovog pojma, dijete
usvaja pojmove: dugacko-kratko, Siroko-usko, debelo-tanko, visoko-nisko i duboko-plitko.
Tokom odredenog vremena, dijete razvija sposobnost razlikovanja predmeta po duZini i Sirini, ali
i razvija matemati¢ke pojmove koji se odnose na obim, zapreminu itd. (Guo et al., 2011).

Prilikom planiranja aktivnosti koje imaju za cilj usvajanje pojmova prostornih dimenzija,
posebno treba povesti raCuna da sredstva i materijali za rad budu o€igledni. Raznovrsne aktivnosti
moguce je realizovati u centrima interesovanja. U konstruktivnom centru interesovanja, djeca,
recimo, mogu dobiti zadatak da naprave visu 1 nizu zgradu od konstruktivnog materijala. Takode,
od konstruktivnog materijala djeca mogu praviti uske 1 Siroke kule. U istom centru interesovanja
djeca mogu dobiti zadatak da nastave niz. Recimo, vaspita¢ postavi dvije vise i jednu nizu
gradevinu. Djeca dobijaju zadatak da nastave zapoceti niz. Tokom ove aktivnosti, vaspita¢ od
djece moze zatraziti da imenuju Sta je vise, a $ta je nize.
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2.1. Formiranje pojmova prostornih dimenzija u mladoj, srednjoj i starijoj uzrasnoj grupi

Djeca u mladoj uzrasnoj grupi nemaju razvijenu sposobnost razlikovanja prostornih
dimenzija. Djeca ovog uzrasta gotovo sve predmete nazivaju velikim ili malim. Tek kada krenu u
Skolu, djeca po€inju da uporeduju predmete po duzini, visini, debljini itd. Pojmove prostornih
dimenzija u radu sa djecom uzrasta od 3 do 4 godine treba obradivati tako S§to se prvo vrsi
uporedivanje predmeta koji su iste boje i vrste. Za usvajanje pojma dugacko-kratko u mladoj
uzrasnoj grupi, mogu se koristiti Stapi¢i. Za pocetak, dovoljno je da djeca posmatraju dva Stapica
(jedan dugacak i jedan kratak) i procjenjuju njihovu duzinu. Kada djeca uoce razliku izmedu
dugackog i kratkog Stapica, potrebno je da ih uporeduju po duzini, koristeéi pri tome termine duze
i krace (Verdine, Lucca, Golinkoff, Hirsh-Pasek & Newcombe, 2016).

Od djece mlade uzrasne grupe moze se traziti da navedu §ta je u njihovoj okolini dugacko, a
Sta je kratko. Navedeni zahtjev je svakako sloZeniji, ali djecu je potrebno joS od najranijeg uzrasta
podsticati na opazanje svijeta oko sebe (Uttal & Cohen, 2012).

Sa djecom mlade uzrasne grupe mogu se realizovati razne aktivnosti za usvajanje pojmova
visoko-nisko. Da bi djeca mlade uzrasne grupe na $to optimalniji na¢in usvajala pojmove visoko-
nisko, potrebno je koristiti materijale i sredstva koji su djetetu poznati. Pojmove duboko-plitko
djeca mlade uzrasne grupe mogu usvajati kroz upotrebu posuda razlicitih dubina. Ovi pojmovi
najbolje se mogu usvajati kroz igre i aktivnosti u senzornom centru interesovanja (Newcombe &
Frick, 2010).

Djeca srednje uzrasne grupe najprije utvrduju znanja o prostornim dimenzijama koja su stekla
kada su bila u mladoj uzrasnoj grupi. Na samom pocetku razlike izmedu dva predmeta treba da
budu znacajne, da bi se te razlike tokom vremena smanjivale. Na samom pocetku razlike izmedu
predmeta su od pet do Sest centimetara, a poslije toga se smanjuju na tri centimetra. Od djece se
moze traziti da poredaju predmete po duzini, odnosno od najkraceg do najduzeg i obrnuto (Cheng
& Mix, 2014).

Djeca starije uzrasne grupe imaju razvijene sposobnosti za usvajanje pojmova prostornih

dimenzija u odnosu na djecu srednje i mlade uzrasne grupe. Djeca ove grupe imaju razvijeno
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opazanje, paznju, misljenje, pamcenje i druge sposobnosti. Takode, djeca starije uzrasne grupe
imaju razvijene govorne sposobnosti u odnosu na djecu mlade i srednje uzrasne grupe.

Djeca starije uzrasne grupe vrse procjenjivanje odoka. Ipak, kada dijete procijeni odoka,
potrebno je da to provjeri tako Sto ¢e neposredno uporedivati predmete. Djeca ovog uzrasta imaju
sposobnost vr$enja serijacije po duzini, $irini, visini i veli¢ini. Od vaspitac¢a se o¢ekuje da realizuje
igre 1 aktivnosti u kojima ¢e djeca imati mogucénost da vrse serijaciju predmeta izmedu kojih su
razlike male (Levine, Ratliff, Huttenlocher & Cannon, 2012).

U radu sa starijom uzrasnom grupom mogu se Koristiti igrovni listi¢i. Djeca mogu imati

zadatak da oboje ili nacrtaju nesto.

2.2. Moguénosti formiranja pojmova prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu

Praksa u predSkolskim ustanovama pokazuje da postoje brojne moguénosti za realizaciju
aktivnosti usmjerenih na usvajanje pojmova prostornih dimenzija. U vrti¢ima se organizuju
aktivnosti koje imaju za cilj razvijanje saznanja o prostornim dimenzijama. Obi¢no se u frontalnom
dijelu aktivnosti djeci Cita prigodna pjesma ili pric¢a u kojoj se pominje odredeni pojam. U ovom
dijelu aktivnosti, vaspita¢ sa djecom razgovara o sadrzaju pjesme ili price. Poslije frontalnog dijela
aktivnosti slijedi rad u centrima interesovanja, gdje djeca kroz upotrebu manipulativnih, likovnih,
istrazivackih, taktilno-perceptivnih i drugih materijala usvajaju osnovna znanja 0 pojmovima
prostornih dimenzija (Pruden, Levine & Huttenlocher, 2011).

Poznata je ¢injenica da je paznja djece ranog i predSkolskog uzrasta relativno kratka. Da bi se
podstakla djecja paznja za usvajanje pojmova prostornih dimenzija, pozeljno je da vaspitaci tokom
organizovanih Setnji 1 izleta podsticu djecu na opazanje i usvajanje ovih pojmova. Tokom Setnje,
dijete ima mogucénost da opaza, postavlja pitanja 1 uocava objekte koji su visoki, niski, dugacki,
kratki itd. (Casey, Erkut, Ceder & Young, 2008).

Djeca predskolskog uzrasta mogu se efikasno motivisati na usvajanje pojmova prostornih
dimenzija kroz igru. Igre omoguc¢avaju djeci da na zabavan i1 angazovan nacin u¢e o prostornim
dimenzijama.

Postoji vise razloga zbog kojih je jo§ u ranom uzrastu moguce zapoceti sa usvajanjem pojmova

prostornih dimenzija. Neki od njih su:

21



MASTER RAD

e djecja prirodna Zelja za ucenjem 1 istrazivanjem svijeta oko sebe;

e djeca suradoznala bica;

e U radu sa djecom mogu se primjenjivati raznovrsni materijali;

e djeca su intenzivnho angazovana da kroz manipulaciju materijalima sticu znanja o
prostornim dimenzijama;

o predskolska ustanova je pogodan ambijent za usvajanje pojmova prostornih dimenzija;

e djeca aktivno ucestvuju u grupnim aktivnostima i igrama sa vrs$njacima, te na taj nacin
sasvim spontano usvajaju pojmove prostornih dimenzija;

e dje¢ja paznja se povecava kada ucestvuju u aktivnostima koje imaju za cilj usvajanje
pojmova prostornih dimenzija;

e djecavole da ucestvuju u pokretnim igrama koje imaju za cilj usvajanje pojmova prostornih
dimenzija;

e kroz likovne i manipulativne aktivnosti u vrti¢u djeca mogu efikasno da usvajaju pojmove

prostornih dimenzija (Uttal et al., 2013).

Jasno je da postoji dugacak spisak razloga zbog kojih je pedagoski i didakti¢ki opravdano
podsticati djecu na usvajanje pojmova prostornih dimenzija. Od vaspitaca se o¢ekuje da na
metodicki adekvatan nacin pristupi planiranju i realizaciji aktivnosti za usvajanje pojmova

prostornih dimenzija.

2.3. Zastupljenost pojmova prostornih dimenzija u crnogorskom predskolskom

kurikulumu

Kvalitetan predSkolski kurikulum moZze podstaci kriticki razvoj i u€enje koje promovise
radosne, afirmativne i obogacuju¢e moguénosti ucenja, pripremaju¢i djecu za uspjeh u Skoli 1
zivotu. Dok predskolski programi generalno pruzaju emocionalno podrzavajuce okruZenje, njihovi
nastavni planovi i programi Cesto ne uspijevaju da unaprijede ufenje matematike (Hermer-
Vazquez, Moffet & Munkholm, 2001).

Predskolska matematika, poznata 1 kao matematika za predskolski uzrast, pruza priliku djeci

da steknu osnovno razumijevanje brojanja, oblika 1 drugih veoma jednostavnih matematickih
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koncepata. Djeca uce kroz price, pjesme, rime, igre prstima i druge kreativne metode koje im
matematiku Cine zabavnom. PredSkolska matematika ukljucuje uCenje viSe o geometrijskim
figurama 1 objektima, mjerenju duzine, tezine, kapaciteta, vremena i temperature, te upotrebi
novca.

Djeca predskolskog uzrasta uce da identifikuju 1 uporeduju predmete po velicini. Oni ¢e se
sami myjeriti 1 raditi sa konceptima zapremine, duzine i tezine. Iako su veoma mladi, djeca
predskolskog uzrasta ve¢ umiju da koriste odgovarajuéi rjecnik za opisivanje koli¢ine, duzine i
tezine. Nauci¢e da koriste izraze kao §to su “vise”, “manje”, “jedan vise”, “veéi”, “manji”, “nizi”,
“visi”, “duzi” i “tezi”.

U aktuelnom predskolskom programu istaknut je znacaj usvajanja matematickih pojmova od
najranijeg uzrasta. Naglaseno je da kroz usvajanje pojmova prostornih dimenzija djeca
predskolskog uzrasta uc¢e da rjeSavaju problemske situacije, razvijaju kreativno misljenje, mastu,
stvaralastvo, istrajnost, upornost, kao 1 niz drugih sposobnosti i vjeStina. Predlozeno je da se
pojmovi prostornih dimenzija povezuju sa svakodnevnim zivotnim iskustvima djece. Takode,
naglaSena je vaznost vrSenja korelacije izmedu vaspitno-obrazovnih podrucja. Od vaspitaca se
o¢ekuje da prati interesovanja i potrebe djece te da na temelju toga planira i realizuje aktivnosti.
Vaspitac ne treba da djeci ,,namece” aktivnosti, ve¢ treba da prati 1 evidentira interesovanja djece.
Dijete treba da bude sukonstruktor kurikuluma, a ne samo pasivni izvrsilac vaspitacevih naloga.
U predskolskom programu znafajna paznja posvecena je uredenju radnog ambijenta. Tokom
usvajanja pojmova prostornih dimenzija djeca treba da budu okruZena razvojno podsticajnim
materijalima koji ¢e ih motivisati na istraZivanje svijeta oko sebe i koji ¢e omoguciti lakSe 1

spontanije usvajanje pojmova prostornih dimenzija.
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3. ULOGA VASPITACA U UPOTREBI I IZBORU DIDAKTICKIH IGARA
ZA FORMIRANJE PROSTORNIH DIMENZIJA NA PREDSKOLSKOM

UZRASTU

Brojne su uloge koje vaspitaC ostvaruje prilikom upotrebe i izbora didaktickih igara za

formiranje prostornih dimenzija na predSkolskom uzrastu. Navodimo neke od uloga koje vaspitac

treba da ostvaruje kada je u pitanju izbor i upotreba didaktickih igara za formiranje prostornih

dimenzija na predskolskom uzrastu:

stvaranje optimalnih uslova za kvalitetno usvajanje pojmova prostornih odnosa kroz
didakticke igre;

kreiranje ambijenta za nesmetanu realizaciju didaktickih igara koje imaju za cilj usvajanje
pojmova prostornih odnosa;

podsticanje unutrasnje motivacije djece za ucesce u didaktickim igrama;

pruzanje pomo¢i djeci u igrama;

primjena raznovrsnih strategija u didaktickim igrama;

podsti¢e djecu na ucenje putem istraZivanja i eksperimentisanja;

podsticanje djecje prirodne radoznalosti 1 Zelje za ucenjem;

primjena individualizovanih aktivnosti u didaktickim igrama;

podsticanje socijalne interakcije i grupne kohezije;

ohrabrivanje djece da samostalno dolaze do odredenih rjeSenja;

podsticanje djece na opazanje 1 imenovanje pojmova prostornih dimenzija;

pazljivo i pravovremeno davanje uputstava djeci tokom igre (Alford & Nino, 2011).

VaspitaC treba da djeci prije svega objasni pravila didakticke igre. Pravila didakticke igre

vaspitac treba da objasni sa puno radosti u glasu, kako bi motivisao djecu na ucesce u didaktickim

igrama. Nakon objasnjenja pravila igre vaspita¢ provjerava da li su djeca razumjela ista. Kada se

provjeri da li su djeca razumjela pravila igre, vaspita¢ vrsi podjelu materijala 1 sredstava.
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3.1. Upotreba raznovrsnih didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija

na predskolskom uzrastu

Kao §to je ve¢ navedeno, djeca na ranom i predSkolskom uzrastu usvajaju pojmove prostornih
dimenzija kroz igru. Usvajanje pojmova prostornih dimenzija je znacajno za kognitivni razvoj
djece. Ucenje i igra su na ranom i predskolskom uzrastu medusobno povezani. Znanja o prostornim
dimenzijama se najbolje usvajaju tokom raznovrsnih didaktickih igara. Didakticke igre imaju
snaznu ulogu u razumijevanju dimenzija predmeta.

U radu sa djecom predskolskog uzrasta mogu se primjenjivati razlicite didakticke igre. Kada je
u pitanju usvajanje pojmova prostornih dimenzija, zanimljivo je organizovati sljedece igre:

o Konstruktivne igre: Dok slazu kocke, djeca kroz prakti¢no iskustvo uce o visini, §irini i
duzini. Ove igre omogucavaju djeci da razvijaju osjecaj za proporcije i odnose izmedu
razli¢itih dimenzija.

« Igre sa blokovima: Djeca su aktivno angazovana da istrazuju dimenzije predmeta kroz
manipulaciju blokovima. Ove igre pomazu djeci da razumiju kako se razli¢iti oblici mogu
kombinovati i organizovati u prostoru.

« Igreserijacije: Djeca vrse serijaciju predmeta po visini, $irini, duzini itd. Ove igre pomazu
djeci da razviju sposobnost klasifikacije i1 organizacije predmeta prema razliitim
prostornim dimenzijama.

« Igre klasifikacije: Djeca klasifikuju predmete na osnovu debljine, Sirine, duzine itd. Ove
igre omogucavaju djeci da bolje razumiju kako se predmeti razlikuju u razli¢itim
dimenzijama (Clements & Sarama, 2011).

Tokom planiranja primjene didaktickih igara za usvajanje pojmova prostornih dimenzija,

vaspitaci treba da vode racuna o:

e Planiranju i upotrebi didakti¢kih igara u svakodnevnim aktivnostima u vrticu:
VaspitaCi treba da integriSu didakticke igre u svakodnevne aktivnosti kako bi se
obezbijedila kontinuirana praksa i ucenje.

e Interakciji sa djecom: Aktivno pracenje i usmjeravanje djece tokom igre je kljucno za
pravilno usvajanje pojmova. VaspitaCi treba da postavljaju pitanja, nude podrsku i

ohrabruju djecu.
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e Procjeni uticaja didaktickih igara na kvalitet usvajanja pojmova prostornih
dimenzija: Vaspitaci treba da redovno procjenjuju napredak djece i prilagodavaju

aktivnosti prema njihovim potrebama i razvoju (Davis & Sumara, 2008).

3.1.1. Upotreba logicko-matematickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija

na predskolskom uzrastu

Za usvajanje pojmova prostornih dimenzija veoma je znacajno upotrebljavati logicko-
matematicke igre. Ove igre, izmedu ostalog, imaju za cilj razvijanje matematickih sposobnosti
djece ranog 1 predSkolskog uzrasta. Tokom ucesca u matematicko-logickim igrama, djeca na
spontan i fleksibilan nacin usvajaju pojmove prostornih dimenzija. Dok ucestvuju u logicko-
matematickim igrama, djeca medusobno komuniciraju, razmjenjuju svoja prethodna iskustva i
sticu nova znanja (Ginsburg, Lee & Boyd, 2008).

Matematicko-logicke igre u kojima djeca usvajaju pojmove prostornih dimenzija uce djecu
odgovornosti, upornosti, istrajnosti, strpljivosti i samostalnosti. Ove igre kod djece razvijaju
funkcionalne sposobnosti i kriti¢ko misljenje.

Tokom uces$¢a u matemati¢ko-logickim igrama, djeca su angaZovana i motivisana za usvajanje
prvih znanja o pojmovima prostornih dimenzija. Ove igre omogucavaju djeci da rjeSavaju
problemske situacije 1 samostalno dolaze do originalnih rjeSenja. Razvoj vjeStina rjeSavanja
problema je glavni cilj logicko-matematickih igara (Seo & Ginsburg, 2004).

Djeci ranog 1 predSkolskog uzrasta treba pruziti optimalne uslove za samostalno uocavanje 1
otkrivanje pojmova prostornih dimenzija u logi¢ko-matemati¢kim igrama. Vaspita¢ ne treba da
diriguje, ve¢ da usmjeri, podsti¢e 1 ohrabruje djecu u samostalnom pronalazenju rjeSenja.

Jasno je da se djeca medusobno razlikuju po svojim sposobnostima, nivou interesovanja itd.
Pojedina djeca ¢e ispoljavati ve¢u angazovanost i inicijativu za uces¢e u matematicko-logickim
igrama od drugih. Potrebno je da vaspita¢ kod svakog djeteta probudi interesovanje za ucesce u
matemati¢ko-logi¢kim igrama. Cesto se u praksi desava da dijete izgubi sigurnost u vlastite snage
zbog neadekvatno rijeSenog zadatka u matemati¢ko-logickoj igri. Zato, vaspitac treba da logicko-
matematicke igre prilagodi trenutnim sposobnostima i potrebama djeteta. Svako dijete treba da se

osjeca jednako uspjesno i vrednovano (Wright, Stanger, Stafford & Martland, 2006).
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3.1.2. Upotreba govorno-jezickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na

predskolskom uzrastu

Govorno-jezicke igre mogu se efikasno upotrebljavati za usvajanje pojmova prostornih
dimenzija na predskolskom uzrastu. Ove igre su veoma korisno sredstvo za razvoj prvih saznanja
0 prostornim dimenzijama kod djece predSkolskog uzrasta. Kroz govorno-jezicke igre, djeca ne
samo da usvajaju pojmove prostornih dimenzija, ve¢ i razvijaju govor i komunikacijske vjestine.
Interakcija i komunikacija tokom igre pruzaju djeci povoljne uslove da uc¢e o prostornim odnosima
na zanimljiv i spontan nacin (Stefanovi¢, 2016).

U praksi predskolskih ustanova postoje brojni primjeri govorno-jezickih igara koje se mogu
koristiti za usvajanje pojmova prostornih dimenzija. Neke od njih ukljucuju:

e Igra "Skrivalica™: Vaspita¢ sakrije odredene predmete u radnoj sobi. Tokom igre, djeca
koriste izraze poput "gore"”, "dolje", "iza", "ispred” kako bi opisala mjesto na kojem se
nalazi predmet. Kada pronadu predmete, djeca ih sortiraju po duZzini. Ova igra je pogodna
kako za obogacivanje rjecnika, tako i za usvajanje pojmova prostornih odnosa i dimenzija.

e Igra "Kretanje u prostoru’: Vaspita¢ daje djeci uputstva za kretanje, kao §to su: "Stani
pored debljeg stabla", "Donesi najduzu olovku", itd. Ova igra razvija prostorne dimenzije
i bogati rje¢nik djece (Bingham, Quinn & Gerde, 2017).

Kroz ove igre, djeca razvijaju jeziCke vjeStine, govorno stvaralaStvo, kao 1 prostornu
inteligenciju koja je znacajna za proces rjeSavanja problema. Govorno-jezi¢ke igre su izuzetno
vazan didakticki alat za razvijanje prvih znanja i iskustava o prostornim dimenzijama,
omogucavajuci djeci da razvijaju kriti€¢ko misljenje i socijalnu interakciju.

Za usvajanje pojmova prostornih dimenzija mogu se upotrebljavati sljedece vrste govorno-
jezi€kih igara:

e Fonoloske igre;

o Rebusi;

e Asocijacije;

o Brzalice;

e Rime (Markovi¢, 2013).
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3.1.3. Upotreba likovnih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na

predskolskom uzrastu

Likovne igre su veoma zastupljene u radu na usvajanju pojmova prostornih dimenzija na
predskolskom uzrastu. Likovne igre predstavljaju znaCajan didakticki alat koji se koristi za
usvajanje prostornih dimenzija kod djece. Kroz likovne igre, djeca razvijaju mastu, kreativnost,
fine motoricke vjestine, koordinaciju oko-ruka, vizuelnu percepciju, kao i niz drugih sposobnosti
(Bresler, 1998).

Dok manipuliSu raznovrsnim likovnim materijalima, djeca na spontan nacin sti¢u znanja o
duzini, veli¢ini 1 proporcijama. Primjeri likovnih igara koje mogu biti korisne za usvajanje
pojmova prostornih dimenzija ukljucuju:

« Crtanje i bojenje: Slobodno crtanje i bojenje prema uputstvu vaspitata pomaze djeci da

razumiju prostorne dimenzije kroz vizuelnu interpretaciju.

o Slikanje visokog i niskog drvec¢a: Ova aktivnost omogucava djeci da istraZe visinu i

duzinu kroz likovno izrazavanje.

e Modeliranje sa glinom i plastelinom: Izrada objekata razli¢itih dimenzija pomaze djeci

da razviju osjecaj za proporcije i dimenzije.

o Otiskivanje, mozaik, kolaziranje: Ove tehnike omogucavaju djeci da uoce razlicite

dimenzije kroz kreativno izrazavanje (Kindler, 1996).

Postoji bezbroj mogucnosti da djeca usvajaju pojmove prostornih dimenzija kroz likovne igre, a

vrsta likovne igre zavisi od prirode pojma koji se obraduje.

3.1.4. Upotreba motorickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na

predskolskom uzrastu

Motoricke igre nude djeci priliku da razviju saradnju, timski rad i liderske vjestine. Pored toga,
djeca pokazuju visok stepen interesovanja za kretanje, Sto im pruza povoljne uslove za istrazivanje

svijeta oko sebe. Razvijanje motorickih vjeStina je povezano sa usvajanjem matematickih
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pojmova, ukljucujuci prostorne dimenzije, jer se kognitivne 1 motoricke oblasti mozga aktiviraju
istovremeno tokom rjesavanja matematickih zadataka.
Motoricke igre mogu ukljucivati:
e Skakanje u razli¢ite oblike predmeta: Ova aktivnost pomaze djeci da bolje razumiju
prostorne dimenzije kroz fizicko kretanje.
o Balansiranje na razli¢itim visinama: Razvija osje¢aj za visinu i stabilnost.
o Kretanje kroz razne vrste prepreka: Ukljucuje kretanje kroz uske i Siroke, dugacke i
kratke prepreke, Sto doprinosi razumijevanju prostornog odnosa.
o Skok udalj sa mjesta: Pomaze djeci da uoce razlike u duzini i udaljenosti (Goodway &
Branta, 2003).

Motoricke igre imaju snazan uticaj na sveukupni kognitivni razvoj djece, doprinoseéi razvoju
koordinacije, snage, brzine i fleksibilnosti. Zadatak vaspitaca je da planira motoricke igre koje ¢e

razvijati raznovrsne vjestine i sposobnosti kod djece.

3.1.5. Upotreba muzickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na

predskolskom uzrastu

Muzika ima neprocjenjiv znacaj u obrazovanju i njen uticaj na razvoj djece je neosporan.
Istorijski gledano, grcki filozofi poput Platona i1 Aristotela prepoznali su znafaj muzike u
obrazovanju i druStvenom razvoju. Platon je muziku vidio kao kljuénu za razvoj moralnog
karaktera, dok je Aristotel isticao njenu ulogu u razvoju moralnog duha, pro¢is¢avanju emocija i
pruzanju razonode (Gordon, 2003).

Kod djece, muzika je prirodna i uzbudljiva aktivnost koja igra vaznu ulogu u razvoju
kognitivnih 1 motorickih vjestina. Rane muzicke aktivnosti ne samo da zabavljaju djecu, ve¢ ih
pripremaju za uspjeh u drugim podrucjima ucenja, ukljucuju¢i matematiku. Muzicke igre mogu
poboljsati matematicko razmisljanje i apstraktno razmisljanje kod djece. Istrazivanja pokazuju da
muzika direktno uti¢e na razvoj djecjeg jezika, motorickih vjestina i drustvenih vjestina (Wolf &
Schor, 2005).
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U radu sa djecom, muzicke igre se mogu koristiti na razliite nacine kako bi se podrzao razvoj

pojmova prostornih dimenzija. Neki od primjera ukljucuju:

e Muzika i prostor: Djeca plesu u razli¢itim dijelovima radne sobe i pronalaze predmete
razli¢itih dimenzija (dugacke, kratke). Ova aktivnost pomaze djeci da povezu muzicke
ritmove 1 prostorne dimenzije, razvijajuci tako njihovu prostornu svijest.

e Izrada muzickih instrumenata: Djeca koriste raznovrsne materijale (Siroke, uske,
dugacke, kratke) za izradu svojih instrumenata. Ova aktivnost ne samo da podsti¢e mastu
i kreativnost, ve¢ 1 pomaze djeci da razumiju razli¢ite prostorne dimenzije kroz
manipulaciju materijalima.

e Igra "Zvuci u prostoru: Djeca koriste razli¢ite zvukove i muzicke instrumente za
oznacavanje razli¢itih prostornih dimenzija i objekata. Na primjer, visoki i niski tonovi
mogu se koristiti za oznacavanje visine, dok razli¢iti ritmovi mogu oznaciti brzu ili sporiju

promjenu (Johnson, 2009).

Muzicke igre omogucavaju djeci da istrazuju prostorne dimenzije kroz zvuk i pokret, pruzajuéi
im jedinstvene mogucénosti za razumijevanje svijeta oko sebe. Kroz ove igre, djeca ne samo da
razvijaju svoje muzicke vjeStine, ve¢ i proSiruju svoje znanje o prostornim dimenzijama i

odnosima na zabavan i angazovan nacin.

3.2. Osnovni Kkriterijumi za izbor didakti¢kih igara za formiranje pojmova prostornih

dimenzija

Prilikom izbora didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na
predskolskom uzrastu, vazno je uvaziti nekoliko klju¢nih kriterijuma. Ovi kriterijumi osiguravaju
da igre budu efikasne i1 prilagodene potrebama i1 sposobnostima djece. Neki od najvaznijih
kriterijuma ukljucuju:

o Uskladenost didakticke igre sa uzrasnim sposobnostima djece: Igra treba biti

razumljiva i odgovarajuca psihofizickom razvoju djece.

e Jednostavnost pravila igre: Pravila treba objasniti na jednostavan nacin, uz uvazavanje

individualnih karakteristika djece.
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e Aktivna participacija i manipulacija objektima: Igra treba omoguciti djeci da aktivno
ucestvuju 1 manipuliSu objektima u prostoru.

e Interesantnost igre: Igra treba biti privlacna djeci kako bi ih motivisala za usvajanje
pojmova prostornih dimenzija.

o Usmjerenost na konkretne pojmove prostornih dimenzija: Igra treba biti usmjerena na
specificne pojmove prostornih dimenzija koje se zele formirati kod djece.

e Prilagodenost individualnim sposobnostima i interesovanjima: Igra treba biti
prilagodena sposobnostima i interesovanjima svakog djeteta.

o Pedagoski, estetski i zdravstveno-higijenski standardi: Materijali kori$¢eni u igri treba
da zadovoljavaju ove kriterijume.

e Povratne informacije: Igra treba omoguciti djeci da vide rezultate svog rada i da dobiju
povratne informacije od vaspitaca.

« Uskladenost sa ostalim vaspitno-obrazovnim aktivnostima: Igra treba biti u skladu sa

ciljevima i aktivnostima ostalog vaspitno-obrazovnog rada (Dockett & Perry, 2011).

3.2.1. Afiniteti djece kao Kkriterijum za izbor didaktickih igara za formiranje pojmova
prostornih dimenzija

Afiniteti djece predSkolskog uzrasta, ili njihova interesovanja, predstavljaju klju¢ni kriterijum
pri izboru didaktickih igara za usvajanje prostornih dimenzija. Ako su igre uskladene sa
interesovanjima djece, ona ¢e biti motivisanija da aktivno ucestvuju. Na primjer, djeca koja vole
crtanje mogu biti posebno zainteresovana za likovne igre koje ukljuc¢uju visoke i niske predmete.
Uvazavanje djec¢jih afiniteta povecava njihovu angazovanost 1 zelju za ucenjem. Igre koje se
uskladuju sa interesovanjima djece Cesto podstiCu saradnju 1 socijalnu interakciju, $to dodatno
doprinosi procesu usvajanja pojmova prostornih dimenzija. Na taj nacin, djeca imaju priliku da

spontano istrazuju i razvijaju svoje sposobnosti kroz igre koje su im zanimljive (Wood, 2009).
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3.2.2. Uskladenost tematike igre sa uzrasnim karakteristikama kao Kriterijum za izbor
didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija

Sadrzaj didaktickih igara treba biti prilagoden uzrasnim sposobnostima djece kako bi igra bila
u funkciji njihovog kognitivnog razvoja. Igre za predskolsku djecu treba da budu jednostavne, ali
dovoljno izazovne da podsti¢u pravilno formiranje pojmova prostornih dimenzija.

Tematski sadrzaj igre treba da bude privlacan djeci i povezan sa svakodnevnim zivotom kako
bi olakSao usvajanje pojmova prostornih dimenzija. Uputstva i pravila igre treba da budu
prilagodena rje¢niku i razumijevanju djece (Hargreaves & Fullan, 2012).

Djeca razlic¢itih uzrasta imaju razli¢ite nivoe paznje i koncentracije. Igre za mladi uzrast treba
da budu krace i jednostavnije, dok starija djeca mogu ucestvovati u slozenijim igrama koje traju
duze. Pravila igre treba da odgovaraju uzrasnim karakteristikama djece: jednostavnija pravila za
mlade i sloZenija za starije grupe.

Socijalna interakcija je vazna za djecu predskolskog uzrasta. Stoga, didakti¢ke igre trebaju
omoguciti razvoj socijalnih vjestina, bilo kroz medusobnu saradnju ili kroz individualno
istrazivanje prostora i dimenzija. Na taj nacin, djeca ne samo da usvajaju pojmove prostornih

dimenzija, ve¢ i razvijaju svoje socijalne vjestine (Clements & Sarama, 2009).

3.2.3. Motivacija djece kao kriterijum za izbor didaktickih igara za formiranje pojmova

prostornih dimenzija

Motivacija djece predstavlja kljucan kriterijum prilikom izbora didaktic¢kih igara za formiranje
pojmova prostornih dimenzija. Kada su djeca motivisana, njihova angazovanost i interesovanje za
aktivnosti znacajno se povecavaju. U nastavku ¢emo razraditi kako motivacija utice na izbor igara
i na njihov uspjeh (Milic¢evi¢, 2014).

U praksi se pokazuje da djeca koja uzivaju u didaktickim igrama pokazuju vece interesovanje
1 angaZovanost. Didakticke igre koje su izazovne i pruZaju djeci priliku da postignu konkretne
ciljeve obi¢no podsti¢u ve¢u motivaciju. Kada djeca uoce da njihov rad ima rezultate, to ih dodatno
podsti¢e da nastave s aktivnostima.

U radu sa djecom predskolskog uzrasta, spoljna motivacija moze igrati znacajnu ulogu.

Nagrade ili pohvale od vaspitaCa mogu pozitivno uticati na samopouzdanje 1 sigurnost djece.
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Pohvale, kao oblik spoljne motivacije, mogu povecati interesovanje i Zelju za nastavkom
aktivnosti.

Unutrasnja motivacija je takode vazna. Didakticke igre trebaju biti dizajnirane na nacin da
pruze odgovarajuci nivo izazova — ni previse lakih, ni previse teskih zadataka. Ako su igre previse
jednostavne, djeca se mogu dosadivati. S druge strane, previse teski zadaci mogu dovesti do
frustracije 1 smanjenja motivacije. Optimalni izazovi u igri mogu podstac¢i unutrasnju motivaciju,
Sto omogucava djeci da uzivaju u procesu ucenja i istrazivanja (Novak, 2024).

Didakticke igre koje zahtijevaju aktivnu participaciju djece obi¢no imaju pozitivan uticaj na
proces usvajanja pojmova prostornih dimenzija. Djeca treba da dobijaju pravovremene povratne
informacije o svom napretku. Ovo im omogucava da vide rezultate svojih aktivnosti i prilagode
svoje ponasanje u skladu sa tim, $to dodatno podsti¢e motivaciju (Pordevi¢, 2019).

Motivacija je kljuéni faktor koji vaspitaci treba da uvaze prilikom odabira didaktickih igara za
formiranje pojmova prostornih dimenzija. Igre koje uspjesno balansiraju izmedu izazova i zabave
mogu znacajno povecati interesovanje djece 1 poboljsati njihov proces uc¢enja. Efikasno osmisljene
igre koje pruzaju odgovarajuéi nivo izazova i omogucavaju djeci da se aktivno angazuju, uz
povratne informacije i pohvale, mogu znacajno doprinijeti njihovom uspjehu u usvajanju

prostornih dimenzija (Kosti¢, 2022).

3.3. Priprema materijala za realizaciju didaktic¢kih igara za formiranje pojmova prostornih

dimenzija na predskolskom uzrastu

Efikasna priprema materijala za realizaciju didaktickih igara je klju¢na za uspjeh u formiranju
pojmova prostornih dimenzija. Priprema ukljucuje pazljivo planiranje 1 izbor materijala kako bi se
najbolje odgovorilo na potrebe 1 mogucnosti djece.

Prvi korak u pripremi materijala je definisanje ciljeva didakticke igre. Ovi ciljevi treba da budu
jasni i usmjereni na specifiéne pojmove prostornih dimenzija koje treba formirati kod djece.
Materijali koji se koriste u didaktickim igrama treba da budu pazljivo odabrani i prilagodeni djeci.
Mogu se koristiti razliciti tipovi materijala, ukljucujuéi:

« Specijalizovani materijali: Materijali dizajnirani specificno za didaktic¢ke igre, kao $to su

setovi za konstrukciju ili igre sa prostorom.
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e Prirodni materijali: Materijali poput drveta, kamena ili zemlje, koji mogu pruziti djeci
razlicite teksture 1 oblike za istrazivanje.

o Predmeti iz svakodnevne upotrebe: Predmeti poput kutija, lopti ili konopaca koji mogu
biti koriS¢eni za kreiranje igara.

o Pedagoski neoblikovani materijali: Materijali koji nisu specijalizovani, ali se mogu

koristiti u kreativne svrhe, kao $to su papir, plastika ili tkanina (Jovanovi¢, 2019).

Materijali treba da budu prilagodeni djeci na sljedece nacine:
e Odgovarajuce velic¢ine: Preporucuje se koriS¢enje materijala koji su dovoljno veliki da
budu lako dostupni djeci i bezbjedni za upotrebu.
« Jednostavan oblik: Materijali treba da budu jednostavnog oblika kako bi ih djeca lako
koristila.
« Intenzivne boje i teksture: Boje i teksture treba da budu privlac¢ne i stimulativne za djecu.
« Bezbjednost: Materijali moraju biti bezbjedni za upotrebu, bez ostrih ivica i potencijalno

opasnih djelova (Kosti¢, 2021).

Materijali treba da budu lako dostupni djeci 1 postavljeni na nacin koji omogucava slobodno
istraZivanje. Preporucuje se postavljanje materijala na niskim policama ili podlogama koje djeca
mogu samostalno doseci.

Pravilna priprema materijala ne samo da omogucava efikasnu realizaciju didaktickih igara, ve¢
1 doprinosi stvaranju pozitivnog i stimulativnog okruZenja za ucenje i istrazivanje prostornih

dimenzija kod djece predskolskog uzrasta.

3.4. Primjeri iz vaspitno-obrazovne prakse

U radu sa djecom predSkolskog uzrasta organizovane su raznovrsne igre 1 aktivnosti za
formiranje pojmova prostornih dimenzija. Zanimljive aktivnosti su organizovane u prirodi, gdje
su djeca imala moguénost da uporeduju stabla drveca po debljini (slika 1 i slika 2). Pored gledanja
i uporedivanja, djeca mogu istrazivati teksture prirodnih materijala koriste¢i dodir. Na primjer,
mogu dodirivati razli¢ita stabla i osjecati razlike u kori — neka stabla imaju glatku koru, dok je kod
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drugih kora hrapava. Na ovaj nacin, djeca mogu bolje razumjeti razli¢ite povrSine i teksture koje

se nalaze u prirodi.

Slika 1 i slika 2 — Uporedivanje stabala po debljini

Izvor: Privatna arhiva

Djeca mogu biljeziti promjene u visini i debljini tokom vremena, $to im pomaze da razumiju

procese rasta i promjene dimenzija.

Kroz razne motoricke igre i sli¢ne aktivnosti, djeca mogu usvajati pojam Visoko-nisko (slika
3islika 4). Djeca mogu uciti o pojmovima “visoko” i “nisko” kroz razli¢ite motoricke aktivnosti
i igre koje ukljucuju fizicko angazovanje. Na primjer, mozemo organizovati igre u kojima djeca
skacu, penju se ili puze kroz prepreke postavljene na razli¢itim visinama. Ove aktivnosti pomazu
djeci da direktno dozive i razumiju razliku izmedu visokih i niskih tac¢aka. Takode, koris¢enjem
materijala kao $to su jastuciéi ili pjenasti blokovi za kreiranje visokih i niskih platformi za igru,

dodatno se podrzava ucenje ovih pojmova kroz kretanje i igru.
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Djeca predskolskog uzrasta mogu uporedivati Stapice ili druge materijale po duzini (slika 5).

Slika 5 — Uporedivanje do duzini

Izvor: Privatna arhiva
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Djeca predskolskog uzrasta mogu istrazivati i uporedivati razli¢ite duzine koriste¢i razne
materijale. Na primjer, koristec¢i Stapice, slamdice ili trake, djeca mogu mjeriti i uporedivati duzine
tih objekata. Aktivnosti u kojima djeca postavljaju objekte po duzini ili ih upotrebljavaju sa
odgovaraju¢im oznakama duzine, pomazu im da razviju razumijevanje pojmova mjerenja i

uporedivanja.

Pojam Siroko-usko djeca mogu usvajati kroz raznovrsne igre. Za ove igre potrebno je

upotrebljavati manipulativne materijale (slika 6).

Slika 6 — Usvajanje pojma Siroko-usko

1

Koriste¢i manipulativne materijale kao Sto su blokovi, trake ili posude razlicitih veli¢ina,

Izvor: Privatna arhiva

djeca mogu istraZivati i uporedivati Sirinu objekata. Na primjer, djeca mogu sortirati predmete u
kategorije “Siroko” i “usko”, ili koristiti materijale za gradnju kako bi napravili strukture razli¢itih
Sirina. Ove prakti¢ne aktivnosti pomazu djeci da razviju razumijevanje prostornog odnosa i razlike

izmedu Sirokog 1 uskog.

Pojam duboko-plitko se moze razvijati uz primjenu posuda razli¢itih dubina (slika 7). Djeca
predskolskog uzrasta mogu istrazivati i razumjeti pojmove “duboko” i “plitko” kroz aktivnosti
koje ukljucuju posude razlicitih dubina. Koriste¢i posude kao Sto su Cinije, kutije ili Solje sa

razli¢itim visinama i dubinama, djeca mogu ucestvovati u prakti¢nim aktivnostima kao §to su
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sipanje, punjenje i uporedivanje. Na primjer, djeca mogu vjezbati punjenje dubokih posuda
pijeskom ili vodom i zatim prenijeti sadrzaj u pli¢e posude, posmatrajuci i razgovarajuci o
razlikama u dubini.

Slika 7 — Usvajanje pojma duboko-plitko

Izvor: Privatna arhiva
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4. PREGLED DOSADASNJIH ISTRAZIVANJA

Mnogi stru¢njaci smatraju da je predskolski uzrast klju¢an za razumijevanje prostornih
dimenzija, kako objekata, tako i pojava (Deji¢, 2012). lako razvoj ovih sposobnosti ne zavrsava u
potpunosti tokom ovog perioda, postavljaju se temelji za pravilno shvatanje i razlikovanje
prostornih karakteristika objekata (Simi¢, 1998). IstraZivanja pokazuju da se percepcija duZine,
odnosno linearnih veli¢ina, nakon Seste godine znacajno ne mijenja (Dobri¢, 1979).

U ovom uzrastu, vazno je razviti sposobnost djece da prepoznaju, procjenjuju i mjere razlicite
veli¢ine te formiraju osnovne pojmove veli¢ina (Simi¢, 1998). Buduéi da neposredna okolina
pruza kljuéne matematicke informacije, posebno logi¢ko-matemati¢ke sadrzaje, adekvatno
strukturisana obrazovna sredina, koja ukljucuje modele relevantnih kvantitativnih odnosa i
prostornih dimenzija, igra vaznu ulogu. Priroda je bogata matematickim pojmovima, pa djeca rano
uoce i izraZzavaju kvantitativne i prostorne odnose (Ramani, 2014). Usvajanje prostornih dimenzija
zapocinje kroz konkretne primjere i radnje iz neposredne okoline, gdje djeca kroz prakti¢ne
aktivnosti sti¢u saznanja (Grieves & Jeffery, 2017).

Samo interakcijom s predmetima i pojavama iz prirode djeca razvijaju svijest o prostoru,
polozaju objekata, te promjenama u koli¢ini predmeta (Latkovi¢, Lipovac & Sotorovi¢, 1998).
Aktivnosti u neposrednoj okolini predstavljaju intelektualne izazove koji podsti¢u usvajanje
osnovnih matemati¢kih pojmova (Ghousseini, Lord & Cardon, 2016).

Rane matematicke vjeStine vezane za prostorne dimenzije i odnose su povezane s kasnijim
obrazovnim postignu¢em (Dzainudin, Yamat & Yunus, 2018). Iako postoji rastuc¢a svijest o potrebi
podrSke u ucenju matematike u vrti¢u, jo§ uvijek nema konsenzusa o najboljem pedagoSkom
pristupu. Vaspitaci Cesto naglasavaju vaznost integracije matematickih aktivnosti u svakodnevne
situacije ili baziranje ranog ucenja na igri, uz razlicita razumijevanja igre (Petrovska, Sivevska &
Cackov, 2013).

Za razvoj prostornih dimenzija kod djece predsSkolskog uzrasta klju€no je primjenjivati
raznovrsne didakticke igre (Skjaeveland et al., 2017). Bitno je jasno definisati ciljeve, odabrati
odgovarajuce materijale i metode kako bi se povecala participacija i angazman djece. Didakticke

igre pomazu djeci da proSire svoja znanja i vjeStine kroz strukturisano iskustvo, podsti¢u¢i njihov
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kognitivni razvoj (Vogt et al., 2018). Kroz ove igre, djeca uCe o prostornim dimenzijama na
zanimljiv 1 interaktivan nacin, Sto doprinosi razvoju njihovih mentalnih sposobnosti (Duran, 2003).
Istrazivanja su pokazala da didakticke igre imaju pozitivan uticaj na usvajanje matematickih
pojmova, ukljucujuéi prostorne dimenzije. Rezultati pokazuju da upotreba ovih igara moze
poboljsati akademski uspjeh djece i u€initi matematiku zabavnijom, $to dodatno potvrduju razlicite
studije (Vlassis et al., 2021; Zhelal & Kaymak, 2023; Rukiyah & Utami, 2020; Murtagh, Sawalma
& Martin, 2022).
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II ISTRAZIVACKI DIO

1.1. Problem i predmet istrazivanja

U predskolskim ustanovama dijete predskolskog uzrasta ima veliki broj moguénosti da kroz
organizovane didakticke igre 1 aktivnosti usvaja pojmove prostornih dimenzija. Od vaspitaca se
zahtijeva da na adekvatan nacin planiraju i realizuju igre za usvajanje pojmova prostornih
dimenzija. Vaspitac je lice koje realizuje vaspitno-obrazovni proces i ima velike moguénosti da
ispoljava svoju kreativnost i inovativnost u procesu razvijanja prostornih dimenzija kod djece
predskolskog uzrasta. Upotrebu i izbor didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih
dimenzija treba uskladiti sa psihofizi¢kim karakteristikama djece.

Problem istrazivanja predstavlja sagledavanje i procjenjivanje iskustvenih stavova vaspitaca
prema upotrebi i izboru didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na
predskolskom uzrastu.

Predmet naSeg istraZivanja predstavljaju iskustveni stavovi vaspita¢a prema upotrebi i izboru

didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na predSkolskom uzrastu.

1.2. Cilj i zadaci istraZivanja

Cilj istrazivanja glasi: Utvrditi iskustvene stavove vaspitaa prema upotrebi i izboru
raznovrsnih didakti¢kih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na predSkolskom
uzrastu.

U skladu sa ciljem, istrazivacki zadaci su formulisani na sljede¢i nacin:

e Utvrditi da 11 vaspitaci planiraju i realizuju pojmove prostornih dimenzija na predSkolskom

uzrastu.

e Utvrditi koje didakticke igre vaspitaci najeSce upotrebljavaju u formiranju pojmova

prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu.

e Utvrditi da li vaspitaci prilikom upotrebe didaktickih igara za formiranje pojmova

prostornih dimenzija vrSe korelaciju sa ostalim oblastima vaspitno-obrazovnog rada.
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e Utvrditi na bazi kojih kriterijuma vaspitaci vrse izbor didaktickih igara za formiranje

pojmova prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu.

1.3. Istrazivac¢ke hipoteze

U skladu sa ciljem istrazivanja, glavnu hipotezu mozemo definisati na sljede¢i nacin:
Pretpostavlja se da vaspitaci imaju pozitivan stav prema upotrebi i izboru raznovrsnih didaktic¢kih
igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu.

Na osnovu definisane glavne hipoteze formulisali smo sporedne hipoteze na sljedeci nacin:

e Pretpostavlja se da vaspitac¢i planiraju i realizuju pojmove prostornih dimenzija na
predskolskom uzrastu.

e Pretpostavlja se da vaspitaci najcesce upotrebljavaju logicko-matematike igre u formiranju
pojmova prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu.

e Pretpostavlja se da vaspitaci prilikom upotrebe didakti¢kih igara za formiranje pojmova
prostornih dimenzija vrse korelaciju sa ostalim oblastima vaspitno-obrazovnog rada.

e Pretpostavlja se da su afiniteti djece, primjerenost tematike igre uzrastu temeljni kriterijumi
na osnovu kojih vaspitaci vrse izbor didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih

dimenzija na predskolskom uzrastu.

1.4. Metode, tehnike i instrumenti istraZivanja

U ovom istrazivanju primijeni¢emo metodu teorijske analize. Ova metoda ¢e se primijeniti
u procesu definisanja problema, predmeta, cilja, istraZivackih zadataka i istraZivackih hipoteza.
Deskripitivna metoda ¢e nam posluZiti u cilju identifikacije iskustvenih misljenja vaspitaca prema
upotrebi i izboru raznovrsnih didakti¢kih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na
predskolskom uzrastu. U istraZzivanju ¢emo primijeniti anketni upitnik 1 intervju (tri fokus grupe

od po deset ispitanika).
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1.5. Uzorak ispitanika

Istrazivanje je realizovano na uzorku od 150 vaspitaca. Struktura uzorka je prikazana u tabeli

br. 1.

Tabela br. 1: Uzorak ispitanika

OPSTINA NAZIV PREDSKOLSKE BROJ VASPITACA
USTANOVE

Podgorica JPU ,,Dina Vrbica“ 45
Podgorica JPU ,,Ljubica Popovi¢* 29
Niksi¢ JPU ,,Dragan Kovacevic¢* 39
Kotor JPU ,,Radost* 17
Pljevlja JPU ,,Eko bajka“ 20
UKUPNO 5 150
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2. REZULTATI ISTRAZIVANJA

2.1. Rezultati dobijeni anketiranjem vaspitaca

Tabela 2 — Tabelarni prikaz polne strukture uzorka

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Muski 2 1,33%
Zenski 148 98,67%

UKUPNO 150 100%

Histogram 1 — Graficki prikaz polne strukture uzorka
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U naSe istrazivanje je uklju¢eno 98,67% vaspitaca Zenskog pola 1 1,33% vaspitaca muSkog

pola. Ova disproporcija sugeriSe da je uzorak skoro potpuno sastavljen od Zena.

44



MASTER RAD

Ova nesrazmjernost moze uticati na nacin interpretacije rezultata, narocito ako polne razlike
imaju znacajnu ulogu u istrazivanju. Zbog navedenog, rezultati mozda neée biti u potpunosti

primjenjivi na Siru populaciju koja obuhvata i muskarce i Zene.

Tabela 3 — Tabelarni prikaz stru¢ne spreme ispitanika

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Visoka stru¢na sprema 139 92,67%
Visa stru¢na sprema 5 3,33%
ZavrSene master studije 6 4%
UKUPNO 150 100%

Histogram 2 — Graficki prikaz stru¢ne spreme ispitanika
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Ovi podaci ukazuju na to da je uzorak sastavljen uglavnom od visoko obrazovanih osoba, §to
moze imati zna¢ajan uticaj na tumacenje rezultata istrazivanja, posebno kada je u pitanju analiza
povezanosti izmedu nivoa obrazovanja i drugih varijabli. Ovakva struktura uzorka moze biti vazna
za razumijevanje konteksta u kojem su rezultati dobijeni i za njihovu dalju primjenu.
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Tabela 4 — Tabelarni prikaz godina radnog staza ispitanika

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Od 0 do 5 godina 8 5,33%
Od 6 do 10 godina 12 8%
Od 11 do 16 godina 49 32,67%
Od 17 do 24 godine 41 27,33%
Od 25 do 30 godina 19 12,67%
Preko 30 godina 21 14%
UKUPNO 150 100%

Histogram 3 — Graficki prikaz godina radnog staza ispitanika
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Ovi podaci ukazuju na to da su vecina ispitanika iskusni vaspitaci sa znacajnim brojem
godina u profesionalnom radu, dok je manji dio sa kra¢im radnim stazom. Ovo moze imati uticaj
na interpretaciju rezultata istrazivanja, s obzirom na razli¢ite nivoe iskustva i kako to moZze uticati

na njihove odgovore i stavove.
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Tabela 5 — Tabelarni prikaz vaspitne grupe u kojoj vaspitaci realizuju vaspitno-obrazovni proces

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Starija vaspitna grupa 35 23,33%
Srednja vaspitna grupa 48 32%
Mlada vaspitna grupa 38 25,33%
Jaslena vaspitna grupa 29 19,33%
UKUPNO 150 100%

Histogram 4 — Graficki prikaz vaspitne grupe u kojoj vaspitaci realizuju vaspitno-obrazovni

proces
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Ovi podaci pruzaju pregled koliko je vaspitaca rasporedeno po razli¢itim vaspitnim grupama,
$to moze pomoci u procjeni potreba za dodatnom obukom, podrSkom i resursima specifi¢nim za
svaku fazu predskolskog obrazovanja. Vazno je sagledati stavove vaspitaca Kkoji realizuju

vaspitno-obrazovni proces u svim uzrashim grupama.
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Tabela 6 — Tabelarni prikaz realizacije aktivnosti na usvajanju pojmova prostornih dimenzija kod

djece

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Uvijek 11 7,33%
Veoma éesto 61 40,67%
Cesto 41 27,33%
Ponekad 25 16,67%

Rijetko 12 8%

UKUPNO 150 100%

Histogram 5 — Graficki prikaz realizacije aktivnosti na usvajanju pojmova prostornih dimenzija

kod djece
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Najveci procenat vaspitaca veoma cesto realizuje aktivnosti na usvajanju pojmova prostornih
dimenzija kod djece. Razli¢iti nivoi ucestalosti mogu odrazavati razli¢ite pristupe i prioritete u
obrazovanju djece, kao i mogucnosti za unapredenje i dosljednost u pristupu i razvoju prostornih

dimenzija.
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Tabela 7 — Tabelarni prikaz realizacije raznovrsnih aktivnosti za usvajanje pojmova prostornih

dimenzija kod djece

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Da 67 44,67%
Uglavnom da 44 29,33%
Uglavnom ne 32 21,33%
Ne 7 4,67%
UKUPNO 150 100%

Histogram 6 — Graficki prikaz realizacije raznovrsnih aktivnosti za usvajanje pojmova prostornih
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Dobijeni rezultati pokazuju da vecina vaspitaca realizuje raznovrsne aktivnosti za usvajanje
pojmova prostornih dimenzija kod djece. Medutim, otprilike 26% vaspitaca navodi da uglavnom
ne koristi ili potpuno izostavlja raznovrsne aktivnosti za usvajanje prostornih dimenzija. Ovo moze
ukazivati na potrebu za dodatnom obukom ili dostupnijim resursima kako bi se poboljSala primjena

razli¢itih metoda za razvoj prostornih dimenzija kod djece.
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Tabela 8 — Tabelarni prikaz planiranja realizacije aktivnosti na usvajanju prostornih dimenzija

kod djece
ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Planiram detaljno 39 26%
Uglavnom planiram detaljno 65 43,33%
Uglavnom ne planiram detaljno 30 20%
Ne planiram detaljno 16 10,67%
UKUPNO 150 100%

Histogram 7 — Graficki prikaz planiranja realizacije aktivnosti na usvajanju prostornih dimenzija

kod djece
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Dobijeni rezultati pokazuju da veéina vaspitaca planira realizaciju aktivnosti na usvajanju
prostornih dimenzija kod djece. Medutim, manji broj vaspitaca ne posvecuje dovoljno paznje
detaljnom planiranju aktivnosti, Sto moze negativno uticati na kvalitet 1 efektivnost metoda za
usvajanje prostornih dimenzija kod djece. Navedeno pokazuje potrebu za dodatnim obukama i

podrskom kako bi se unaprijedilo planiranje i organizacija aktivnosti u predskolskom obrazovanju.
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Tabela 9 — Tabelarni prikaz planiranja usvajanja pojmova prostornih dimenzija kroz centre

interesovanja
ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Da 68 45,33%
Uglavnom da 52 34,67%
Uglavnom ne 19 12,67%
Ne 11 7,33%
UKUPNO 150 100%

Histogram 8 — Graficki prikaz planiranja usvajanja pojmova prostornih dimenzija kroz centre

interesovanja
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Dobijeni rezultati pokazuju da vecina vaspitaca planira usvajanje prostornih dimenzija kroz
centre interesovanja. Neki vaspitaci rijetko koriste centre interesovanja, §to ukazuje na potrebu za
dodatnom podrskom i obukom kako bi se povecala primjena ove strategije u svim predskolskim

okruZenjima.
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Tabela 10 — Tabelarni prikaz ucestalosti realizacije didakti¢kih igara za usvajanje pojmova

prostornih dimenzija kod djece predsSkolskog uzrasta

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Uvijek 17 11,33%
Veoma cesto 51 34%
Cesto 63 42%
Ponekad 12 8%
Rijetko 7 4,67%
UKUPNO 150 100%

Histogram 9 — Graficki prikaz ucestalosti realizacije didaktickih igara za usvajanje pojmova

prostornih dimenzija kod djece predskolskog uzrasta
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Dobijeni rezultati pokazuju da vecina vaspitaca Cesto realizuje didakticke igre za usvajanje
pojmova prostornih dimenzija kod djece predSkolskog uzrasta. Nasi rezultati pokazuju da postoji

znacCajna primjena didaktickih igara, ali 1 prostor za povecanje ucestalosti njihove upotrebe.
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Tabela 11 — Tabelarni prikaz vrsta didaktickih igara koje vaspitac¢i najéesce realizuju za

usvajanje pojmova prostornih dimenzija kod djece predSkolskog uzrasta

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Matematicko-logicke igre 59 39,33%
Likovne igre 31 20,67%
Govorno-jezicke igre 21 14%
Pokretne igre 20 13,33%
Muzicke igre 19 12,67%
UKUPNO 150 100%

Histogram 10 — Graficki prikaz vrsta didaktickih igara koje vaspitaci najéesce realizuju za

usvajanje pojmova prostornih dimenzija kod djece predskolskog uzrasta
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Rezultati pokazuju da su matematicko-logicke igre najeSée koriS¢ene metode za razvoj

prostornih dimenzija kod djece predskolskog uzrasta. Ove igre su dominantne, dok ostale vrste
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igara, iako znacajne, koriste se rjede. Ovakav rezultat pokazuje da bi moglo biti korisno uvesti Siru

paletu metoda kako bi obuhvatile razlicite aspekte ucenja i bolje zadovoljile potrebe djece.

Tabela 12 — Tabelarni prikaz zainteresovanosti djece za uc¢esce u didaktickim igrama za

usvajanje pojmova prostornih dimenzija

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Da 72 48%
Uglavnom da 51 34%
Uglavnom ne 19 12,67%
Ne 8 5,33%
UKUPNO 150 100%

Histogram 11 — Graficki prikaz zainteresovanosti djece za ucesc¢e u didaktickim igrama za
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Nasi rezultati pokazuju da vec¢ina djece pozitivno reaguje na didaktiCke igre usmjerene na

prostorne dimenzije, dok manji broj djece ne pokazuje veliko interesovanje za ove aktivnosti. Ova
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situacija moze ukazivati na potrebu za prilagodavanjem igara kako bi se poboljsala angazovanost

sve djece. Takode, istrazivanje razloga za nedostatak interesovanja kod djece koja su manje

zainteresovana moze pomoci u razvoju efikasnijih strategija za ukljucivanje svakog djeteta.

Tabela 13 — Tabelarni prikaz vrSenja korelacije sa ostalim oblastima vaspitno-obrazovnog rada

prilikom upotrebe didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Vrsim 63 42%
Uglavnom vr§im 55 36,67%
Uglavnom ne vr$im 29 19,33%
Ne vrsim 3 2%
UKUPNO 150 100%

Histogram 12 — Grafic¢ki prikaz vrSenja korelacije sa ostalim oblastima vaspitno-obrazovnog rada

prilikom upotrebe didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija
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Nasi rezultati pokazuju da veliki broj vaspitaca prepoznaje znacaj povezivanja didaktickih
igara s drugim vaspitno-obrazovnim oblastima. Ipak, manji broj njih ne koristi ovu mogu¢nost
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dovoljno Cesto. Ova situacija moze ukazivati na potrebu za dodatnom obukom i resursima koji bi
vaspitatima omogucili bolju integraciju igara sa razli¢itim oblastima, ¢ime bi se unaprijedio
vaspitno-obrazovni proces. Dakle, potrebno je da vaspitaéi usavrsavaju svoje kompetencije u cilju

efikasnijeg izbora igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija kod djece.

Tabela 14 — Tabelarni prikaz oblasti vaspitno-obrazovnog rada sa kojima se najcesce vrsi

korelacija prilikom upotrebe didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Likovne aktivnosti 79 52,67%
Govorno-jezicke aktivnosti 47 31,33%
Aktivnosti upoznavanja sa okolinom 24 16%
UKUPNO 150 100%

Histogram 13 — Graficki prikaz oblasti vaspitno-obrazovnog rada sa kojima se najéesce vrsi

korelacija prilikom upotrebe didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija
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Najmanje prisutna korelacija je sa aktivnostima koje se odnose na upoznavanje sa okolinom,

koju primjenjuje 16% vaspitaca. Ovakav rezultat pokazuje da se integracija didakti¢kih igara sa

istrazivanjem i razumijevanjem okoline manje koristi, Sto moze ukazivati na potrebu za veé¢im

fokusom na ovu oblast i njenim potencijalnim koristima za vaspitno-obrazovni proces. Najveca

korelacija je sa likovnim aktivnostima, $to je i ocekivano, imajuc¢i na umu ¢injenicu da se u

predskolskim ustanovama gotovo svakodnevno praktikuju aktivnosti u umjetnickom (likovnom)

centru interesovanja.

Tabela 15 — Tabelarni prikaz planiranja i realizacije didaktickih igara u skladu sa

interesovanjima djece

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Da 82 54,67%
Uglavnom da 64 42,67%
Uglavnom ne 4 2,66%
Ne / /
UKUPNO 150 100%

Histogram 14 — Graficki prikaz planiranja i realizacije didaktickih igara u skladu sa
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Nasi rezultati pokazuju da vec¢ina vaspitaca u velikoj meri prilagodava didakticke igre
interesovanjima djece, Sto moze doprinijeti ve¢em angazovanju i efikasnijem ucenju. Ipak, manji
broj vaspitaca koji ne prati ovu praksu moze ukazivati na potrebu za unapredenjem u planiranju
igara, kako bi vaspitno-obrazovni proces bio jo§ bolje uskladen sa interesovanjima i potrebama

djece.

Tabela 16 — Tabelarni prikaz kriterijuma od kojih polaze vaspitaci prilikom izbora didaktickih
igara za usvajanje pojmova prostornih dimenzija kod djece

ODGOVORI FREKVENCIJE PROCENTUALNO
Primjerenost tematike igre uzrastu 78 52%
Preferencije djece 55 36,67%
Raspolozivost materijalima 17 11,33%
UKUPNO 150 100%

Histogram 15 — Graficki prikaz kriterijuma od kojih polaze vaspitaci prilikom izbora didaktickih
igara za usvajanje pojmova prostornih dimenzija kod djece

60 ’
50 ’
40 ’
30
52%
36,67
20 ’
10 ’ 11,33
0
Primjerenost  Preferencije RaspoloZivost
tematike igre djece materijalima
uzrastu

58




MASTER RAD

Nasi rezultati pokazuju da vaspitaci prvenstveno fokusiraju svoju paznju na uskladivanje igara
sa uzrastom djece i njihovim interesovanjima. S druge strane, dostupnost materijala ima manju
ulogu u procesu izbora didaktickih igara. Ovako dobijeni rezultati nam pokazuju da vaspitaci
posjeduju didakticko-metodicke vjestine za pravilan izbor i upotrebu igara za formiranje pojmova

prostornih dimenzija kod djece predSkolskog uzrasta.

2.2. Rezultati dobijeni intervjuisanjem vaspitaca

Da bismo prikupili detaljne uvide o iskustvima i stavovima vaspitaca prema primjeni i izboru
razliCitih didaktickih igara za razvoj prostornih dimenzija kod djece predskolskog uzrasta, sproveli
smo diskusije sa tri fokus grupe, svaka sa po deset vaspita¢a. Ovi razgovori omogucavaju bolje
razumijevanje prakti¢nih metoda i izazova s kojima se vaspitaci susrecu, kao i njihove stavove o
efektivnosti 1 primjeni igara. Analizom povratnih informacija iz ovih grupa mozemo unaprijediti
preporuke i strategije za poboljSanje obrazovnih praksi u oblasti razvoja prostornih dimenzija kod

djece ranog i predskolskog uzrasta.

2.2.1. Pripremanje vaspitaca za realizaciju pojmova prostornih dimenzija na predskolskom

uzrastu

Istrazivanje pripreme vaspitaca za rad na razvoju pojmova prostornih dimenzija pomaze u
osiguravanju da djeca primaju kvalitetno obrazovanje koje je klju¢no za njihov razvoj osnovnih
vjestina. Ova istraZivanja takode doprinose unapredenju obrazovnih metoda i podrzavaju
profesionalni razvoj vaspitaca, $to vodi ka efikasnijem i uspjesSnijem obrazovanju. O tome kako se
pripremaju za rad na razvoju pojmova prostornih dimenzija kod djece, izdvajamo sljedece

kategorije odgovora nasih ispitanika:

e Najbolji i najefektniji nacin za usvajanje prostornih dimenzija kod djece je igra, u skladu
sa uzrastom, moguc¢nostima djece, kao i njihovim interesovanjima (53,33%).

e Planiranje i realizaciju razli¢itih aktivnosti koje ¢e djeci pomo¢i da se bolje upoznaju sa
pojmovima prostornih dimenzija i ovladaju njima (26,67%).

e Za formiranje pojmova prostornih dimenzija kod djece potrebna je temeljna priprema
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svih aktivnosti koje ¢e djeci, na njima svojstven nacin priustiti nove informacije i znanja,
a sve putem igre (13,33%).
e Putem literature, kao i kroz igru pomocu koje djeca najlakse i uce i pamte (3,33%).

e Pripremanje centara interesovanja (3,33%).

Vise od polovine ispitanika (53,33%) smatra da je igra najbolji i najefikasniji nadin za
usvajanje pojmova prostornih dimenzija kod djece, uzimajuci u obzir njihov uzrast, moguc¢nosti i
interesovanja. Ovaj visoki procenat pokazuje da se igra Siroko priznaje kao klju¢ni metod za razvoj
prostornih pojmova. Kroz igre koje su prilagodene djeci, oni mogu na zabavan i interaktivan na¢in
uciti o prostornim dimenzijama. Ovaj pristup omoguéava djeci da kroz direktno iskustvo i
istrazivanje bolje razumiju prostorne koncepte.

Oko 26,67% ispitanika istice znacaj planiranja i sprovodenja raznih aktivnosti koje pomazu
djeci da bolje savladaju pojmove prostornih dimenzija. Ovo ukazuje na to da je detaljno planiranje
od sustinske vaznosti kako bi aktivnosti bile uskladene sa obrazovnim ciljevima i potrebama djece,
Sto doprinosi efikasnijem u€enju 1 sticanju novih znanja.

O tome zaSto je vazno razvijati pojmove prostornih dimenzija kod djece, izdvajamo sljedece
kategorije odgovora:

e Znacajno je zbog boljeg snalazenja u prostoru, orijentacije, usvajanja razlicitih dimenzija

u prostoru, (duboko-plitko, debelo-tanko..., (40%).

e Zbog toga $to dijete tako spoznaje svijet oko sebe, otkriva i ispituje granice (30%).

e Zbog razvijanja paznje, miSljenja, pamcenja (13,33%).

e Formiranje pojmova prostornih dimenzija je znacajno za kognitivni razvoj, sticanje

svijesti o okruzenju, Sirenje vokabulara (10%).
e Ovladavaju¢i prostornim dimenzijama dijete postaje spretnije, preciznije, UMNO

bogatije, snalazljivije (6,66%).

Dobijeni rezultati pokazuju da 40% vaspitaca smatra da je usvajanje prostornih pojmova
presudno za poboljSanje sposobnosti snalazenja u prostoru i razumijevanje osnovnih dimenzija

poput dubine 1 Sirine. Ovaj podatak pokazuje da razvoj ovih pojmova omogucava djeci bolju

60



MASTER RAD

orijentaciju u fizickom okruZzenju. Ukupno 30% vaspitaa naglasava da prostorne dimenzije
pomazu djeci u istraZzivanju i spoznavanju svijeta oko njih, ukljuc¢ujuéi otkrivanje i razumijevanje
granica okoline. Navedeno ukazuje na vaznost prostornih dimenzija u Sirem kontekstu
razumijevanja okruzenja. Pojedini vaspitaci (13,33%) isti¢u da razvijanje prostornih dimenzija
doprinosi poboljSanju paznje, misljenja i pamcenja, $to ukazuje na njihov uticaj na osnovne

kognitivne procese.

2.2.2. Vrste didaktickih igara koje se najviSe koriste za formiranje pojmova prostornih

dimenzija kod djece predskolskog uzrasta

Analizom vrsta igara koje se koriste za razvoj prostornih dimenzija moze se odrediti koje
aktivnosti su najpogodnije za razliCite uzraste i sposobnosti djece. Smatramo da navedeno
omogucava vaspita¢ima da prilagode svoje metode i pruze aktivnosti koje su prikladne za
specifi¢ne razvojne faze i interese djece. Takode, istrazivanje igara koje djeca preferiraju i koje ih
najvise angazuju moze povecati njihovo interesovanje i motivaciju za ucenje. Didakticke igre
doprinose boljem usvajanju prostornih pojmova i mogu zna¢ajno poboljsati vaspitno-obrazovne
rezultate.

O tome koje su vrste aktivnosti najefikasnije za djecu u u¢enju pojmova prostornih dimenzija,
1zdvajamo sljedece kategorije odgovora vaspitaca:

e Sve matemati¢ko-logicke aktivnosti (36,67%).

e Djeca ¢e ove pojmove najbolje usvojiti kroz igru i spontane aktivnosti, prilikom cega

moraju biti prilagodene njihovom senzibilitetu, da bi ih rezonovali kao takve (30%).
e Klasifikacija prema odredenom kriterijumu, sortiranje predmeta po debljini ili po
Sirini... (23,33%).

e Narocito su pogodne fizicke aktivnosti u kojima djeca mogu sasvim neposredno, kroz

svakodnevnu igru u dvoristu ili boravak u prirodi da u€e o prostornim dimenzijama

(10%).

Najve¢i procenat vaspitaca smatra da su matematicko-logicke aktivnosti najefikasnije za
usvajanje pojmova prostornin dimenzija kod djece (36,67%). Ovakav rezultat nam naglasava
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vaznost organizovanih i logi¢kih metoda u u¢enju osnovnih prostornih koncepata. Pored toga, 30%
vaspitaca vjeruje da djeca najbolje usvajaju ove pojmove kroz igru i spontane aktivnosti koje su
prilagodene njihovim individualnim potrebama i senzibilitetu. Ovaj pristup istice igru kao prirodan
i efektivan nacin ucenja, koji djeci omogucava da kroz iskustvo bolje shvate prostor. Klasifikacija
1 sortiranje predmeta prema odredenim kriterijjumima (23,33%) takode se izdvajaju kao vazne
metode za poducavanje prostornih dimenzija, jer pomazu djeci da kroz konkretne primjere bolje
razumiju razlicite prostorne dimenzije.
O tome koje vrste igara najcesce koriste za usvajanje pojmova prostornih dimenzija kod djece,

izdvajamo sljedece kategorije odgovora vaspitaca:

e Matematicko-logicke igre (43,33%).

e Otkrivacke igre (20%).

e Pokretne igre (16,67%).

e Muzicke igre (13,33%).

e Likovne igre (6,67%).

Prema iskazima vaspitaca, matematicko-logicke igre su najzastupljenije u procesu usvajanja
prostornih dimenzija kod djece, jer ih 43,33% vaspitaca koristi. Navedeno ukazuje na sklonost ka
igrama koje podsticu logicko razmisljanje i razvijanje prostornih dimenzija.

Otkrivacke igre, koje koristi 20% vaspitaca, naglaSavaju znacaj aktivnosti koje ukljucuju
istraZivanje i samostalno otkrivanje, omoguéavajuci djeci da aktivno uce kroz iskustvo. Rezultati
pokazuju da, iako matemati¢ko-logicke igre dominiraju, vaspitaci koriste i druge igre, ukljucujuci
istrazivacke, pokretne, muzicke i likovne igre, koje takode znacajno doprinose razvoju prostornih
dimenzija kod djece predSkolskog uzrasta.

O tome koje igre su se pokazale kao najefikasnije za usvajanje pojmova prostornih dimenzija
kod djece, izdvajamo sljedece kategorije odgovora vaspitaca:

o Didakticke i matematicke igrovne aktivnosti (56,67%).

e Igre skrivanja predmeta u kojima dijete mora dobro da se orijentiSe u prostoru, igre izbaci

uljeza... (23,33%).

e Igre sa loptom, igre sa rekvizitima, igre sa plastelinom (13,33%).
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e Likovne igre (6,66%).

Prema misljenju vaspitaca, didakticke 1 matematicke igre su se pokazale kao najdjelotvornije
za usvajanje pojmova prostornih dimenzija kod djece, s obzirom da ih je 56,67% ispitanika
izdvojilo kao najefikasnije. Ovaj visok procenat naglaSava vaznost ovih igara, koje kroz
strukturisane aktivnosti pomazu djeci da razumiju i primijene osnovne prostorne koncepte na
praktican nacin.

Igre sa loptom, raznim rekvizitima i plastelinom, koje koristi 13,33% vaspitaca, isticu vaznost
fizickih aktivnosti u razvoju prostornih pojmova. Likovne igre, koje je izdvojilo 6,66% vaspitaca,
naglaSavaju ulogu kreativnih aktivnosti u ucenju prostornih dimenzija. Ove igre omogucavaju
djeci da kroz vizuelno-kreativni izraz shvate razli¢ite prostorne dimenzije.

Rezultati pokazuju da, iako su didakticke i matematicke igre najcesce koriS¢ene, postoji
raznolikost u pristupima, pri ¢emu igre koje ukljucuju fizicku aktivnost i kreativno izrazavanje

takode imaju znacajnu ulogu u razvoju prostornih dimenzija kod djece predskolskog uzrasta.

2.2.3. Korelacija sa drugim vaspitno-obrazovnim oblastima prilikom upotrebe didakti¢kih

igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu

Djeca u predskolskom uzrastu razvijaju razne sposobnosti i vjestine koje su medusobno
povezane. Analizom ove povezanosti moZemo bolje razumjeti kako formiranje prostornih
dimenzija kroz didakti¢ke igre uti¢e na druge oblasti kao §to su jezicki razvoj, socijalne vjestine,
motorika, kreativnost 1 logicko razmisljanje. Ovaj sveobuhvatan pristup pomaze u oblikovanju
cjelokupnog razvoja djeteta. Razumijevanje odnosa izmedu razli¢itih podruc¢ja uenja omogucava
vaspita¢ima da planiraju aktivnosti koje su zanimljive i uskladene s interesima djece. Kroz
integraciju razlicitih obrazovnih oblasti, didakticke igre mogu postati privlacnije i relevantnije, Sto
dovodi do povecanja motivacije 1 angazmana djece.

O tome s kojim drugim oblastima povezuju didakticke igre kada rade na formiranju pojmova
prostornih dimenzija, izdvajamo sljedece kategorije odgovora vaspitaca:

e Jezi¢ko-govorne aktivnosti, matematicko-logi¢ke aktivnosti, aktivnosti upoznavanja i

ovladavanja okolinom (43,33%).
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e Sa fizi¢kim, manipulativnim, likovnim (umjetni¢kim) aktivnostima... (26,67%).
e Razvoj govora, upoznavanje okoline (16,67%).
e Korelacija se planira na osnovu afiniteta djeteta, prilikom ¢ega ¢e se primijenjivati oblast

koja je njemu najzanimljivija (13,33%).

Rezultati istrazivanja pokazuju da 43,33% vaspitaca navodi da se didakticke igre koje se
fokusiraju na prostorne pojmove cesto ukljucuju elemente iz jezickih 1 matemati¢ko-logickih
oblasti, kao 1 aktivnosti koje pomazu djeci da bolje razumiju svoju okolinu. Na primjer, ove igre
mogu zahtijevati da djeca opisuju polozaj objekata (jezicke aktivnosti), rjesavaju probleme koji
traze logi¢ko razmisljanje (matemati¢ko-logicke aktivnosti) ili istrazuju svoje okruzenje kako bi
razvila prostornu svijest. Ovaj pristup omogucava djeci da povezu nova znanja s prethodnim

iskustvima iz jezika i matematike, $to doprinosi njihovom sveukupnom razumijevanju prostora.

O tome kako planiraju integraciju didaktickih igara sa drugim obrazovnim oblastima za

formiranje pojmova prostornih dimenzija, izdvajamo sljedece kategorije odgovora vaspitaca:

e Uskladivanje sa vaspitno-obrazovnim ciljem (36,67%).

¢ Na osnovu detaljne analize igara i aktivnosti, interesovanja djece i uslova u radnoj sobi
(30%).

e Planiranje putem pripreme za frontalni dio aktivnosti (23,33%).

¢ Planiranje bude u odnosu na nedeljnu temu koja se izabere (10%).

Najveci broj vaspitaca prilagodava integraciju didakti¢kih igara prema ciljevima vaspitno-
obrazovnog programa. To znaci da planiranje igara i aktivnosti pocinje s obzirom na specificne
obrazovne ciljeve i standarde, ¢ime se osigurava da igre doprinose postizanju Sire obrazovne svrhe,
uklju€ujuéi formiranje prostornih dimenzija.

Trecina vaspitaca oslanja se na detaljnu analizu igara, interesovanja djece 1 specificne uslove
u radnoj sobi. Ovaj pristup ukljucuje procjenu kako razlicite igre odgovaraju interesovanjima i
potrebama djece i kako se mogu prilagoditi fizickom prostoru i opremi u radnoj sobi.

Manji broj vaspitaca planira aktivnosti u skladu s temama koje se obraduju tokom nedjelje.

Ovaj rezultat moZzemo povezati sa nasom pretpostavkom da se didaktiCke igre i1 aktivnosti
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povezane s prostornim pojmovima prilagodavaju sedmi¢nim temama, §to omogucava integraciju

razli¢itih vaspitno-obrazovnih sadrzaja u jedinstvenom kontekstu.

2.2.4. Kriterijumi za izbor didaktickih igara u cilju formiranja pojmova prostornih

dimenzija

Razumijevanje kriterijuma pomaZze u izboru igara koje odgovaraju trenutnim razvojnim
fazama 1 potrebama djece. Tako se osigurava da aktivnosti nijesu ni previSe slozene ni previse
jednostavne, §to omogucava optimalno formiranje pojmova prostornih dimenzija. Poznavanje
kriterijuma pomaze u odabiru igara koje se mogu lako integrisati s ciljevima vaspitno-obrazovnog
programa, ¢ime se uskladuju didakticke aktivnosti s Sirim obrazovnim planovima i ciljevima.

Kriterijumi omogucavaju izbor igara koje ne samo da formiraju pojmove prostornih
dimenzija, ve¢ i integriSu druge vaspitno-obrazovne oblasti, §to doprinosi Sveobuhvatnom razvoju
djeteta predSkolskog uzrasta.

O tome koje kriterijume Kkoriste prilikom odabira igara za formiranje pojmova prostornih
dimenzija kod djece, izdvajamo sljedece kategorije odgovora vaspitaca:

e Kriterijumi su sposobnost djeteta i njegovo polje interesovanja (70%).

e Na osnovu uzrasta djece, njihovih interesovanja, ciljeva i zadataka, materijalnih i

klimatskih uslova, prethodnog znanja i iskustva... (30%).

Rezultati istraZivanja pokazuju da se vecina vaspitaa primarno usmjerava na individualne
potrebe i interesovanja djece prilikom odabira igara za formiranje prostornih dimenzija kod djece
predskolskog uzrasta. S druge strane, manji broj vaspitaca koristi sveobuhvatniji pristup koji uzima

u obzir razlicite faktore poput uzrasta, obrazovnih ciljeva i sredinskih uslova.

O tome da li biraju igre usvajanja pojmova prostornih dimenzija u skladu sa afinitetima djece,

vaspitaci isticu sljedece:

e Vaspitaci prilikom odabira igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija, ali 1 bilo
kojih drugih igara, trebaju da vode rac¢una o afinitetima djece (40%).
e Djecji afiniteti 1 interesovanja su jedan od najvaznijih kriterijuma za odabir igara. Uz to
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treba se truditi da razgovorom, raznovrsnim materijalom povezujemo njihovo postojece
iskustvo sa konkretnim situacijama (33,33%).

e Djedji afinitet je najvazniji kriterijum. Djeca znanje najbolje sti¢u kroz igru. Ona moze
biti djelotvorna samo ukoliko je zanimljiva, prilikom ¢ega ¢emo dobiti njihovu paznju i

zainteresovanost (26,67%).

Oko 40% vaspitaca isti¢e da je vazno uzeti u obzir afinitete djece prilikom izbora igara za
formiranje pojmova prostornih dimenzija. Ovaj pristup naglasava da su djecja interesovanja i
sklonosti klju¢ni faktori pri odabiru aktivnosti, jer pomazu u odabiru igara koje su relevantne 1
zanimljive djeci.

Rezultati istrazivanja pokazuju da veéina vaspitaca prepoznaje vaznost djecjih afiniteta pri
izboru igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija. Oni shvataju da su interesovanja i
sklonosti djece klju¢ni za uspjeh igara, jer ¢ine aktivnosti privlacnijim. Dok veéina vaspitaca
naglasava znacaj afiniteta djece, neki dodatno isticu vaznost povezivanja tih interesa sa prethodnim

iskustvom djece i koriStenjem razli¢itih materijala.
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DISKUSIJA REZULTATA ISTRAZIVANJA

Istrazivanje je sprovedeno s ciljem da se utvrde iskustveni stavovi vaspitaa prema upotrebi
1 izboru raznovrsnih didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na
predskolskom uzrastu. Uzorak istrazivanja sacinjavalo je 150 vaspitaca. Za dobijanje podataka
koristili smo anketni upitnik i fokus grupni intervju (tri fokus grupe od po deset ispitanika).

Rezultati naseg istrazivanja pokazuju da su matematicko-logicke igre najvisSe zastupljene u
formiranju pojmova prostornih dimenzija, 43,33% vaspitaca ih koriste. Ove igre su efikasne zbog
svoje sposobnosti da podsti¢u logicko razmisljanje i razumijevanje prostornih dimenzija. Ova
prekomjerna upotreba naglasava potrebu za Sirenjem metodoloskih pristupa kako bi se obuhvatili
razliCiti aspekti razvoja.

Najveci broj vaspitaca (53,33%) smatra da je igra najefikasniji nacin za usvajanje prostornih
dimenzija kod djece. Ovaj rezultat potvrduje kljuénu ulogu igre u obrazovanju, jer omogucava
djeci da uce kroz zabavne i interaktivne aktivnosti, isti¢u¢i vaznost prilagodavanja igara njihovim
interesovanjima i potrebama.

Nedovoljna paznja posvecena detaljnom planiranju aktivnosti moze negativno uticati na
kvalitet i efikasnost metoda za usvajanje prostornih dimenzija. Ovaj rezultat ukazuje na potrebu
za dodatnim obukama i podr§kom u planiranju i organizaciji vaspitno-obrazovnih aktivnosti.

Oko 40% vaspitaca istiCe znacaj afiniteta djece pri izboru igara za formiranje pojmova
prostornih dimenzija. Ovaj pristup naglasava vaznost uzimanja u obzir interesovanja djece kako
bi igre bile relevantne, $to povecava njihovu motivaciju i u¢inak u u¢enju.

Otprilike 26% vaspitaca ne koristi ili potpuno izostavlja raznovrsne aktivnosti za usvajanje
prostornih dimenzija, $to ukazuje na potrebu za dodatnim obukama za unapredenje primjene
razli¢itih metoda. Samo 16% vaspitaca koristi igre koje se odnose na istrazivanje okoline, $to
ukazuje na potrebu za ve¢im fokusom na ovu oblast. Povezivanje didaktic¢kih igara s istrazivanjem
okoline moze pruziti dodatne Kkoristi za vaspitno-obrazovni proces.

Generalno, rezultati istrazivanja pokazuju sljedece:

e Vaspitaci planiraju i realizuju pojmove prostornih dimenzija na predskolskom uzrastu.
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e VaspitaCi najceS¢e upotrebljavaju logi¢ko-matematike igre u formiranju pojmova
prostornih dimenzija na predSkolskom uzrastu.

e Vagpitaci prilikom upotrebe didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija
vr$e korelaciju sa ostalim oblastima vaspitno-obrazovnog rada.

e Afiniteti djece, primjerenost tematike igre uzrastu su temeljni kriterijumi na osnovu kojih
vaspitaCi vrse izbor didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija na
predskolskom uzrastu.

U skladu s navedenim, mozemo potvrditi sporedne, a time i glavnu hipotezu prema kojoj se
pretpostavljalo da vaspita¢i imaju pozitivan stav prema upotrebi i izboru raznovrsnih didaktic¢kih
igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija u predSkolskom uzrastu.

NasSe istrazivanje ima nekoliko ograni¢enja. Prvo, nijesmo u mogucnosti da sprovedemo
grupni intervju na veéem uzorku ispitanika, §to ograni¢ava obim prikupljenih podataka. Drugo,
djeca nece biti ukljucena u proces prikupljanja podataka, iako bi njihovi odgovori mogli znacajno
poboljsati kvalitet rezultata. Korisno bi bilo sprovesti opservaciju vaspitno-obrazovnog procesa
kako bismo dosli do podataka o didakticko-metodickoj primjeni i1 izboru igara za formiranje
prostornih dimenzija kod djece predskolskog uzrasta. Dodatna ograni¢enja ukljucuju nedovoljno
interesovanje 1 motivaciju ispitanika da odgovore na postavljena pitanja, Sto moze uticati na

kvalitet odgovora. Takode, postoji mogu¢nost da dobijemo subjektivne odgovore od ispitanika.
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ZAKLJUCAK

U radu smo se bavili upotrebom i izborom didaktic¢kih igara u formiranju pojma prostornih
dimenzija. Rad sadrzi teorijski i istrazivacki dio. Teorijski dio sadrzi tri tematske cjeline. U prvoj
tematskoj cjelini govorili smo o karakteristikama formiranja pojmova prostornih dimenzija na
predskolskom uzrastu. Razmatrali smo kako uzrast uti¢e na sposobnost djece da shvate i koriste
pojmove kao §to su visina, Sirina, dubina, duzina i Sirina. Fokusirali Smo se na razli¢ite metode i
aktivnosti koje se mogu koristiti za formiranje pojmova prostornih dimenzija kod djece
predskolskog uzrasta. Razmatrali smo kako se mogu koristiti igre, manipulativni materijali i druge
metode kako bi se pomoglo djeci da usvoje pojmove kao $to su “Siroko”, “usko”, “duboko” i
“plitko”. Analizirali smo kako aktuelni predskolski kurikulum u Crnoj Gori integriSe pojmove
prostornih dimenzija.

U drugoj tematskoj cjelini, govorili smo o pojmu, zadacima 1 odlikama didaktickih igara.
Razmatrali smo osnovne karakteristike i svrhu didaktickih igara, koje su klju¢ne za razumijevanje
njihove uloge u obrazovanju. Govorili smo kako igre mogu podrzati kognitivni razvoj i socijalne
vjestine, kao i kako se koriste za vaspitne ciljeve. Takode, ukazali smo na to kako didakticke igre
za formiranje pojmova prostornih dimenzija pomazu u oblikovanju ponasanja, socijalnih vjestina
i akademskih sposobnosti kod djece.

U trecoj tematskoj cjelini, govorili smo o ulozi vaspita¢a u upotrebi i izboru didakti¢kih igara
za formiranje prostornih dimenzija na predsSkolskom uzrastu. Analizirali smo kako logicko-
matematicke igre mogu pomoc¢i djeci da razviju razumijevanje prostornih dimenzija kroz
aktivnosti koje ukljuuju rjeSavanje problema i manipulaciju objektima. Ukazali smo kako
govorno-jezicke igre mogu biti koriS¢ene za objasnjavanje 1 usvajanje prostornih pojmova kroz
jezicke aktivnosti i komunikaciju. Takode, istakli smo ulogu likovnih igara u formiranju prostornih
dimenzija, kao Sto su crtanje, slikanje i modelovanje, koji pomazu u vizualizaciji i razumijevanju
prostornih dimenzija.

U trecoj tematskoj cjelini smo objasnili kako afiniteti i interesovanja djece uti¢u na izbor
didaktickih igara i kako se mogu prilagoditi za bolje usvajanje prostornih dimenzija. Apostrofirali

smo vaznost uskladivanja sadrzaja igara sa uzrasnim karakteristikama djece kako bi se
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obezbijedilo efikasno usvajanje pojmova prostornih dimenzija. Naglasili smo kako pripremiti i
organizovati materijale koji su neophodni za izvodenje didaktickih igara, ukljucujuci odabir i
pripremu materijala koji ¢e podrzati ucenje prostornih dimenzija. Predstavili smo primjere iz
prakse koji ilustruju kako se didakticke igre koriste u stvarnom vaspitno-obrazovnom kontekstu
za formiranje pojmova prostornih dimenzija kod djece predskolskog uzrasta.

Kada vaspita¢ planira vaspitno-obrazovni rad, uzima u obzir ciljeve i zadatke u procesu
formiranja pojmova prostornih dimenzija, kao i aktivnosti djece. On ¢e se truditi da primjena ovih
elemenata bude sveobuhvatna, paze¢i da nijedan aspekt razvoja ne bude zanemaren i da djeca ne
budu uskracena za aktivnosti koje su vazne za njihov rast i razvoj. To podrazumijeva da, ¢ak i kada
se fokusira na odredeni aspekt razvoja ili kada djecu upoznaje s pojedina¢nim ¢injenicama,
vaspita¢ uvijek ima na umu kako te aktivnosti doprinose cjelokupnom razvoju djeteta. Bez takvog
pristupa, sam vaspitno-obrazovni rad i upoznavanje djece s novim pojmovima gube na svojoj

punoj vrijednosti.
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PRILOZI

Prilog 1 — Anketni upitnik za vaspitace

Postovani/a,

Pred Vama se nalazi anketni upitnik koji se sprovodi za potrebe izrade master rada iz
predskolskog vaspitanja i obrazovanja. Istrazivanje se sprovodi na temu: Upotreba i izbor
didaktickih igara u formiranju pojma prostornih dimenzija.

Uces¢e u anketnom upitniku je potpuno dobrovoljno. Molim Vas da iskreno odgovorite na
svako pitanje kako bi dobijeni rezultati bili kvalitetni.

Hvala na saradnji i izdvojenom vremenu!

Anastasija S¢epanovié, Studijski program za predskolsko vaspitanje i obrazovanje

Pol:
Muski
Zenski

Stru¢na sprema:
a) Visoka stru¢na sprema
b) Visa stru¢na sprema

C) ZavrSene master studije

Godine radnog staza:
a) Od 0 do 5 godina
b) Od 6 do 10 godina
¢) Od 11 do 16 godina
d) Od 17 do 24 godine
e) Od 25 do 30 godina
f) Preko 30 godina
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U kojoj uzrasnoj grupi izvodite vaspitno-obrazovni proces?
a) U starijoj uzrasnoj grupi
b) U srednjoj uzrasnoj grupi
¢) U mladoj uzrasnoj grupi

d) U jaslenoj uzrasnoj grupi

1. Koliko ¢esto realizujete aktivnosti na usvajanju pojmova prostornih dimenzija kod
djece?

a) Uvijek

b) Veoma Cesto

c) Cesto

d) Ponekad

e) Rijetko

2. Da li realizujete raznovrsne aktivnosti za usvajanje pojmova prostornih dimenzija
kod djece?

a) Da

b) Uglavnom da

c) Uglavnom ne

d) Ne

3. Dali detaljno planirate realizaciju aktivnosti na usvajanju prostornih dimenzija kod
djece?

a) Detaljno planiram

b) Uglavnom detaljno planiram

¢) Uglavnom detaljno ne planiram

d) Ne planiram detaljno
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Da li planirate usvajanje pojmova prostornih dimenzija kroz centre interesovanja?
Da

Uglavnom da

Uglavnom ne

Ne

Koliko ¢esto realizujete didakticke igre za usvajanje pojmova prostornih dimenzija
kod djece predskolskog uzrasta?

Uvijek

Veoma Cesto

Cesto

Ponekad

Rijetko

Koje vrste didaktickih igara najcesée realizujete za usvajanje pojmova prostornih

dimenzija kod djece predskolskog uzrasta?

Da li su djeca zainteresovana za uce$ce u didakti¢kim igrama za usvajanje pojmova
prostornih dimenzija?

Da

Uglavnom da

Uglavnhom ne

Ne

Da li vrsite korelaciju sa ostalim oblastima vaspitno-obrazovnog rada prilikom

upotrebe didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija?
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Vrsim
Uglavnom vr§im
Uglavnom ne vr$im

Ne vrSim

Sa kojim oblastima vaspitno-obrazovnog procesa najcesce vrsite korelaciju prilikom

upotrebe didaktickih igara za formiranje pojmova prostornih dimenzija?

. Da li planirate i realizujete didakticke igre u skladu sa interesovanjima djece?

Da
Uglavnom da
Uglavnom ne
Ne

.Od kojih Kkriterijuma polazite prilikom izbora didaktickih igara za usvajanje

pojmova prostornih dimenzija kod djece?
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Prilog 2 — Fokus grupni intervju

Pripremanje za realizaciju pojmova prostornih dimenzija:
e Kako se pripremate za rad na razvoju pojmova prostornih dimenzija kod djece?

e Zasto je vaZno razvijati pojmove prostornih dimenzija kod djece?

Vrste didaktickih igara koje se najviSe primjenjuju za formiranje pojmova prostornih
dimenzija kod djece predSkolskog uzrasta:
e Koje vrste aktivnosti su najefikasnije za djecu u ucenju pojmova prostornih
dimenzija?
o Koje vrste igara najceS¢e koristite za ucenje pojmova prostornih dimenzija kod
djece?
e Kaoje igre su se pokazale kao najefikasnije za usvajanje pojmova prostornih

dimenzija kod djece?

Korelacija sa drugim vaspitno-obrazovnim oblastima prilikom upotrebe didaktic¢kih igara za
formiranje pojmova prostornih dimenzija:
e S kojim drugim vaspitno-obrazovnim oblastima povezujete didakticke igre kada
radite na formiranju pojmova prostornih dimenzija?
e Kako planirate integraciju didaktickih igara sa drugim obrazovnim oblastima za

razvoj pojmova prostornih dimenzija?

Kriterijumi za izbor didaktickih igara u cilju formiranja pojmova prostornih dimenzija:

o Kaoje kriterijume koristite prilikom odabira igara za formiranje pojmova prostornih
dimenzija kod djece?

e Da li birate igre za usvajanje pojmova prostornih dimenzija u skladu sa afinitetima

djece? Objasnite.
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