UNIVERZITET CRNE GORE
FILOZOFSKI FAKULTET - NIKSIC

- Master studije predSkolskog vaspitanja -

Jovana Lali¢

IGRA PREDSKOLSKOG DJETETA U CRNOGORSKOM
KULTURNOM KONTEKSTU

Master rad

Niksi¢, 2022. god.



UNIVERZITET CRNE GORE
FILOZOFSKI FAKULTET - NIKSIC

- Master studije predSkolskog vaspitanja -

IGRA PREDSKOLSKOG DJETETA U CRNOGORSKOM
KULTURNOM KONTEKSTU

Master rad

Mentor: Prof. dr Biljana Maslovari¢ Kandidat: Jovana Lali¢

Broj indeksa: 17/20

Niksi¢, novembar 2022.



MASTER RAD

PODACI | INFORMACIJE O MAGISTRANDU

Ime i prezime: Jovana Lali¢
Datum i mjesto rodenja: 12.06. 1998, Berane
INFORMACIJE O MAGISTARSKOM RADU

Naziv postdiplomskog studija: Master studije za predskolsko vaspitanje i obrazovanje
Naslov rada: Igra predskolskog djeteta u crnogorskom kulturnom kontekstu
Fakultet na kojem je rad odbranjen: Filozofski fakultet - Niksi¢

UDK, OCJENA | ODBRANA MAGISTARSKOG RADA
Datum prijave magistarskog rada:
Datum sjednice Vije¢a na kojoj je prihvaéena tema:
Mentor: Doc. Dr Biljana Maslovari¢

Komisija za ocjenu teme i podobnosti magistranda: Doc. Biljana Maslovari¢, Prof. dr Tatjana
Novovié, Prof. dr Nada Sakoti¢

Komisija za ocjenu magistarskog rada: Doc. Biljana Maslovari¢, Prof. dr Tatjana Novovi¢, Prof.
dr Nada Sakoti¢

Datum sjednice Vijeéa na kojoj je usvojen izvjestaj o ocjeni magistarskog rada i formirana
komisija za odbranu rada: 06. 06. 2022.

Komisija za odranu rada: Doc. Biljana Maslovari¢, Prof. dr Tatjana Novovi¢, Prof. dr Nada
Sakoti¢

Lektor:

Datum odbrane:

Datum promocije



MASTER RAD

REZIME

Istrazivanje je realizovano na uzorku od 200 roditelja djece predskolskog uzrasta i 100
vaspitaca, koji kontinuirano izvode vaspitno-obrazovni rad u tri crnogorske regije.

U istrazivanju je primijenjen anketni upitnik za vaspitaCe i roditelje, koji sadrzi pitanja
otvorenog i zatvorenog tipa. U kontekstu dobijanja $to objektivnijih podataka, u istrazivanje su
ukljucene cetiri fokus grupe, od po petoro djece.

Dobijeni rezultati su pokazali da roditelji ¢esto organizuju edukativne i slobodne igre za
djecu predskolskog uzrasta. Rezultati istrazivanja svjedoCe o kontinuiranoj i planski osmisljenoj
saradnji sa roditeljima/starateljima u pogledu organizacije vaspitno-obrazovnog rada.

Na osnovu dobijenih rezultata, konstatovano je da roditelji/staratelji ostvaruju punu
participaciju u korist svoje djece predskolskog uzrasta u porodiénom okruzenju, kao i u vaspitno-
obrazovnom procesu u crnogorskom kulturnom kontekstu.

Rezultati ovog istrazivanja mogu podstaci prosvjetnu zajednicu za otvaranjem servisa
podrske porodicama kao $to su tematske Skole roditeljstva, ¢Gime bi se znacajno unaprijedila i sama

vaspitno-obrazovna praksa.

Kljuéne rijeci: igra/crnogorski predskolski kontekst/vaspitaci/roditelji
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APSTRAKT

The research was carried out on a sample of 200 parents of preschool children and 100
teachers, who continuously carry out educational work in three Montenegrin regions.

The research used a survey questionnaire for teachers and parents, which contains closed
and open-ended questions. In the context of obtaining as objective data as possible, four focus
groups of five children each were included in the research.

The obtained results showed that parents often organize educational and free games for
preschool children. The results of the research testify to continuous and planned cooperation with
parents/guardians regarding the organization of educational work.

Based on the obtained results, it was concluded that parents/guardians achieve full
participation for the benefit of their children of preschool age in the family environment, as well
as in the educational process in the Montenegrin cultural context.

The results of this research can encourage the educational community to open family
support services such as thematic Parenting Schools, which would significantly improve the

educational practice itself.

Keywords: game/Montenegrin preschool context/educators/parents



MASTER RAD

SADRZAJ
[ LY I PSRRI 5
| TEORIISKI OKVIR RADA ...ttt ettt et e et e e e tae e e snta e e snaeeennseeeanseneas 7
1. OPSTE ODLIKE IGRE .....c0ovuuituitriiieieensesisesissessssss s 7
1.1. Savremena shvatanja 0 dJECJOJ IZIT. . uuriiiirriieeiiiriie e 9
1.2. Znacdaj igre u vaspitanju djece predSkolskog uzrasta ..........ccccceviiiiiiiiiiiiiiiiieee s 11
2. VASPITNO-OBRAZOVNE MOGUCNOSTI DIJECIE IGRE........cccceveveeeeeeeeererreereeens 16
2.1. Razvijanje motorickih sposobnosti KrOZ i8I .........ccvveiiiiiiiiiieiiiieiie e 16
2.2. S0CIjalizacija dJECE KIOZ IGIU .....veeiiieiieiiee ettt 16
2.3. RazVijanje goVvOra KrOZ IGIU........coiuieiiiiiiie ittt 17
2.4. Razvijanje stvaralastva KIrOZ IZIT .......ooiviiiiiiiiiiiceiiec ettt 18
2.5. Razvijanje kognitivnih SpOSODNOSEE KIOZ IGIU.......cvveiiieiiiiiie e 19
2.6. UCENJE KIOZ IZIT....utiiiiiii ettt ettt e e e e et 21
2.7. Primjeri igara za razvoj pojedinih sposobnosti dJeCe .........cccvveiiieeiiive i 23
3. VRSTE DJECITH IGARA .......ooeviviieeeeieeeeeeeeceeieie e te et es sttt es s s s s seses s s nseens 28
3.1 StvAralaCke 1ZIC ....uuuiiiiiiiiiii ittt e e e 29
3.2.19re S8 PraViliMa.......cccieeecie e 30
1T METODOLOSKI OKVIR RADA .....cooviiiieeeceeieietete et essesee et es s st sssssss s s neenns 33
1.1.Problem 1 predmet iStTaZIVANTA .......ceuiiiiuiriiiiiiiee e siiiiiirieee e e e s s s e e e e e e s s r e e e e e e s s nnneeees 33
1.2. Cilj 1 ZadacCi ISTTAZIVAINJA ..eeeeeiiiiiiieiieeeeees sttt et e e e e e e s sttt e e e e e e e s s s bbb e e e e e e e s s a bt bnreeaeeeeeanns 33
1.3, IStraZivaCke NIPOLEZE .......coiiiiiiiiiiiiiiie e e e e e e e e e e e 34
1.4. Metode, tehnike 1 INStrumMenti 1StrAZIVANJA......uvvviiieeeiiiiiiiiiiiieeee e s siirrere e e e e s s sirrnreereeeee s 34
1.5, UZOraK ISPILANTKA. ....c.vveeiiiie it ettt s et e e st e e et e e et e e e saa e e e snaa e e anaaeeanteeeannnaeas 35
2. REZULTATIISTRAZIVANIA ....coiiieiiieieeeeeeee et es s sttt en sttt s s s e, 36
2.1. Rezultati istrazivanja dobijeni anketiranjem vaspitaca i roditelja ...........ccocveeiiiiiiiiiiinnnenn 36
2.2. Rezultati dobijeni intervjuiSanjem AJECE .....vveiiveeeiiee ettt 47
ZAKLIUCAK ..ottt 51
LITERATURA Lttt h e sttt e b bt e e bt e et e e bb e e e s bt e e e anbeeesnbeeeanes 53
o ] oo PSS OPR PSPPSR 56
o ] (oo PR OPROPRRPPRROTRN 59
10T T T PRSP PPPPR 62



MASTER RAD

UvoD

Poslije Frebela, intenzivno se traga za moguénostima da se iskoriste ogromni edukativni
potencijali igre, bez naruSavanja njene spontanosti i dje¢je inicijative (Kamenov, 1983). Javljaju
se sporovi oko tumacenja njene sustine i namjene, koji se ogledaju u mnostvu klasi¢nih teorija
djecje igre. Medutim, nijedna od ovih teorija ne tretira igru kao nevaznu u dje¢jem zivotu. Na
izvjesno potcjenjivanje kognitivnih mogucénosti igre nailazimo kod zacetnika psithoanalize, ali joj
ni oni ne poricu prvorazrednu ulogu u afektivnom Zivotu (Kamenov, 2002).

Igra je osnovna aktivnost djece predSkolskog uzrasta. Kroz igru dijete predskolskog uzrasta
razvija razliCite sposobnosti. U predskolskim ustanovama igra treba biti dobrovoljna aktivnost
(Ginsburg, 2016). Aktivnost djeteta u igri istovremeno je i njegovo ucenje (Kamenov, 2002). To
je specifican oblik ucenja djeteta predskolskog uzrasta, ali 1 najefikasniji put za sticanje novih
znanja, za uvjezbavanje i osposobljavanje u primanju sve slozenijih i sloZenijih spoznaja (Roler-
HalCev, Vegar i Strani¢, 1978). Mnogi atributi stvaralastva se sa pravom mogu pripisati igri, tako
da se ono ili izvodi iz igre, ili se zajedno sa njom podvodi pod neku opstiju pojavu, kao $to je
saznanje (Pijaze 1 Inhelder 1986).

Potrebno je da se u crnogorskom kulturnom kontekstu iskoriste ogromne mogucénosti igre
kao osnovne metode rada i ucenja kod djece predskolskog uzrasta, bez narusavanja njenih
osnovnih atributa: slobode, spontanosti, dje¢je inicijative i kreativnosti (Hirsh-Pasek, 2015).

Primarna motivacija za rad bazira se na ¢injenici da igra ima znacajnu ulogu u zivotu djeteta
predskolskog uzrasta. U vezi sa tim, smatramo da se igri treba posvetiti posebna paznja kako u
predskolskim ustanovama, tako i u porodici. Proucavajuéi stru¢nu i nauc¢nu literaturu, dolazimo
do saznanja da pristup odraslih igri predskolskog djeteta u crnogorskom kulturnom kontekstu nije
dovoljno istrazen. Jo§ manje je istraZivanja koja su se bavila pristupom roditelja djecjoj igri u
crnogorskom kulturnom kontekstu. Zajedni¢ka igra djece i roditelja je vazna u procesu istraZivanja
kulturnih obrazaca (Krnjanja, 2012). Dijete je uvijek spremno na igru, posebno ukoliko mu
ponudimo dovoljno materijala i sredstava. Dijete kroz igru razvija sve svoje sposobnosti do
maksimuma. Primjetno je da djeca vole kada se mijenja okruzenje za igru. Roditelji sa djecom
mogu organizovati igre u parku, na igraliStu i svim drugim mjestima koja su pogodna za igru

(Ginsburg, 2007). Djeca kroz igru istrazuju svoje okruzenje sa odraslima kroz socijalne interakcije.
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Igra je opsti pojam za veliki broj aktivnosti, i nijedna se ne moze posmatrati na isti na¢in.
Ona je aktivnost u kojoj sva djeca uzivaju. Takode, ona je uvijek povezana sa njithovim potrebama
I predstavlja njihovo zadovoljstvo. Igra je veoma zna¢ajna za svu djecu.

Razvoj sizea djecijih igara u mnogo ¢emu odreduju odrasli. Veéina djece do polaska u
djeciji vrti¢ oponasa aktivnosti i radnje Clanova porodice i tek specijalan rad vaspitata na
upoznavanju djece sa raznim sferama Zivota (rad kuvara, frizera, zeljeznicara, itd), obogacuje i

razvija djecje igre. (Pacenko & Lavrentjeva, 2002).
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| TEORIJSKI OKVIR RADA

1. OPSTE ODLIKE IGRE

Veoma je tesko dati pravu nau¢nu definiciju igre, koja bi bila osnova za teoriju i praksu
predskolskog vaspitanja. Ipak, moguce je analizom najznacajnijih teorija igre uociti njenu
slozenost i one aspekte koji ukazuju na njenu kulturnu i vaspitnu vrijednost.

Bazi¢ne ideje Grosove teorije su sljedece:

e Svako zivo bi¢e ima urodene naslijedene pretpostavke, koje daju cjelishodnost njegovom
ponasanju. U urodene osobenosti organske prirode najviSih zivotinja treba ubrojati 1
impulsivno ispoljavanje raznih aktivnosti, koje se snazno izrazava u periodu rasta;

e Sposobnosti koje se stvaraju zahvaljujuci djetinjstvu mogu biti razli¢ite. Narocito je vazan
prirodni put njihovog stvaranja, odnosno stvaranja navika na naslijedenoj osnovi.

e Tamo gdje se individual razvija iz sopstvenih unutras$njih pobuda i bez svakog spoljasnjeg
cilja manifestuje, uc¢vrs¢uje i razvija svoje sklonosti, imalo posla sa pravim zacecima

pojave igre (Beisser, 2012).

Osnovni nedostatak je Sto Gros ne govori o prirodi same igre, ve¢ samo o znacenju igre, i t0
s jednog bioloskog aspekta (Dominguez et.al. 2013). Radost i zadovoljstvo izazvani funkcijom
predstvaljaju podsticaj za ponavljanje radnji, pracenih zadovoljstvom i1 za potpuno predavanje
djeteta igri. Upravo princip igre objasnjava to usavrSavanje unutrasnjim ciljem, koji je u svakom
posebnom ponavljanju (Salkind, 2002).

Bojtendajk isti¢e da se igra izrazava u jednosvanom ponavljanju odredenih pokreta. lako ova
kretanja mogu da izazovu funkcionalno zadovoljstvo, za Bojtendajka to nije igra. Takode se ne
slaze ni sa Grosovom teorijom igre kao prevjezbe ili samovaspitanja, jer je stvarno vjeZbanje
moguce samo u odnosu prema necemu Sto se ve¢ javilo u ponaSanju. Za Bojtendajka igra nije
vjezbanje, ve¢ razvoj. Igra je oblik ponaSanja u specifi¢nim uslovima, naro¢ito u onim stvarima

koje sadrze elemente novine.



MASTER RAD

Opsta karakteristika navedenih u€enja o igri je §to ona, vise ili manje izjednacavaju igru s
igrama zivotinja. S druge strane, opsti pristup igri je pretezno fenomenoloski, jer se najveéa paznja
obraca spoljaSnjem ponasanju, a objektivna sustina igre ostaje neotkrivena.

Na shvatanje prirode djecje igre veliki uticaj je imala psihoanaliti¢ka teorija Frojda. On nigdje
nije izlozio svoju teoriju igre, ve¢ je raspravljao usput, pokuSavajuci da pronikne u princip
zadovoljstva u vezi sa analizom traumatskih neuroza (Kamenov, 1999).

Sustina simbolizacije kod Frojda je nesvjesno zamjenjivanje jednog predmeta drugim.
Predmet koji dijete uzima za igru, kao iuloga koju dijete preuzima, daju mogucénosti za subjektivno
simboli¢ko reprodukovanje smisla situacije. S te tacke gledisSta nije bitno da li dijete igra doktora,
policajca; vazno je kakvu traumatsku situaciju ono reprodukuje. Frojd objasnjava igru istim
evolucionistickim principima kao 1 Hol, ali ih drugacije primjenjuje. Igra ima svoje najdublje
korjene u libido, koji djeluje jos od trenutka rodenja (Vankus, 2013).

Posebnu paznju zasluzuju pogledi na djeéju igru francuskog psihologa Satoa, koji je izrazio
u svojoj studije Igra deteta od 3. do 7. godine. Osnovni sadrzaj svake igre, prema Satou je
sampotvrdivanje, koje je praceno uzivanjem i zadovoljstvom, ili bolje re¢i, moralnim
zadovoljstvom. Dijete u igri tezi da uspije, pa zato djecja igra predstavlja ozbiljnu aktivnost,
nezavisno od rada i svih drugih aktivnosti. Njen rezultat je dostignuce, trazenje i otkrivanje sebe
kao dejstvujuceg uzroka (Booker, 2000).

Sato odbacuje Grosovu teoriju, prema kojoj se dijete igra da bi savladalo aktivnosti potrebne
za zivot. lako u igri dijete vjezba svoje funkcije, ono to ne Cini zato da bi se snadbjelo vjeStinama
1 sposobnostima potrebnim za zivot, ve¢ zato $to u tim aktivnostima otkriva nov aspekt svoje mo¢i.
Naime, igra je pracena svijeS¢u o progresu svoje sopstvene li¢nosti, a taj progres je vidljiv u samom
aktu igre. Kako u funkcionalnoj, tako i igri imitacije i u igri s pravilima, prema Satou, prisutni su
elementi stremljenja ka odredenim dostignu¢ima, odnosno ka samopotvrdivanju (Salceanu, 2014).

Simbolicka igra, kojoj PijaZe povecuje posebnu paznju, slobodna je prerada mentalnih slika.
Ova igra predstavlja moc¢no sredstvo za obrazovanje jer kroz igre djeca stiCu znanja, obogacuju
svoje iskustvo, razvijaju vjeStine i navike. Vaspitno-obrazovna praksa ukazuje na tendenciju
realizacije razli¢itih simbolickih igara u ranom djetinjstvu.

U praksi predskolskih ustanova zna¢ajnu ulogu imaju igre uloga. Djeca vole da ucestvuju

posebno u dramskim igrama. Osim igre pozoriSta u kojoj djeca glume, ona davati lutkarsku
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predstavu, predstavu pozorista sjenki i druge forme dje¢je dramatizacije. Primjetno je da djeca
vole da oponasaju poslove koji su vezani sa odredena zanimanja. Tako, recimo, dijete Cesto voli
da oponasa saobracajca, frizera, kuvara, pekara i sli¢no.

U proucavanju unutrasnje strukture ove vrste igre ukazuje se na socijalnu prirodu igre, ne
samo s gledista njenog porijekla, ve¢ i sa glediSta njenih sadrzaja. Suprotstavljajuci se shvatanjima
onih koji objaSnjavaju igru kao poseban svijet odvojen od Zivota, predstavnici teorije drustvene
prirode igre, Vigotski i Leontijev smatraju da dijete poslije trece godine u velikoj mjeri oponasa
radnje odraslih. U nemoguénosti da ostvari odgovarajuce radne operacije, jer su predmeti odraslih
nepristupacni djetetu, ono uzima sebi dostupne predmete, koji mu sluze kao zamjena za prave,
nazivajuéi ih imenima realnih predmeta (Raji¢ i Petrovié-Soco, 2015).

U ovoj igri djeteta predSkolskog uzrasta prvi put se radnja odvija od stvari, te radnja igre pocinje
od misli, a ne od stvari. U momentu kada ulogu konja moze, na primjer, igrati Stap, nastaje pocetak
preokreta dje¢jeg odnosa prema konkretnoj situaciji, odnosno mijenja se njegov nac¢in shvatanja
stvarnosti. U ovoj psiholoskoj strukturi misao je centralni momenat.

Oslobadanje djeteta od situacione povezanosti predstavlja veoma znacajnu etapu u razvoju
svijesti 1 put za razvijanje apstraktnog misljenja. Prema Vigotskom, simbolicka igra ili igra uloga
predstavlja mastu u prakticnom dejstvu, nacin poimanja 1 istrazavanja, eksteriorizovanu
reprezentaciju u vidu radnji, koja doprinosi oslobadanju misljenja od konkretnih situacija i
formiranju interiorizovane reprezentacije. Glavno sredstvo igre je slika, a 0snovni nacin operisanja
slikom je predstavljanje, koje je jedna vrsta prakticnog i1 javnog misljenja. IzvrSavanje ovog ¢ina
ostvararuje se maStom. Dijete operiSe znacenjima rijeci koje zamjenjuju stvari 1 na taj nain igre
postaje karika izmedu situacione povezanosti djeteta djeteta i misljenja odvojenog od realne
situacije (Mirawati, 2017).

1.1. Savremena shvatanja o djecjoj igri

Igra ima razli¢ite definicije u literaturi. Pojedini autori (Kamenov, 1983; Eljkonjin, 1979)
isticu da je igra slobodna, izdvojena, neproduktivna i propisana aktivnost (Kamenov, 1983;
Eljkonjin, 1979). Ona je dobrovoljna, jer dijete zeli da ucestvuje u igri posebno sa svojim

vr$njacima. Na taj na¢in igra utice na proces socijalizacije djece predskolskog uzrasta (Kamenov,

9
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2002). Igra je prirodna aktivnost koja djeci nudi vazne razvojne prednosti (LaForett & Mendez,
2016). U igri je dijete slobodno da masta, ispoljava svoju kreativnost i stvaralastvo (Duran, 2001).
Aktivnoséu u zamisljenoj situaciji dijete se oslobada realne situacione povezanosti. Igra sa
zamisljenom situacijom je nesto sustinski novo, nemoguce za dijete do tri godine (Bojovi¢, 2010).
U pocetku je sama fiktivna aktivnost u situaciji veoma mala. Razvojem intelektualnih procesa,
posebno maste, fiktivnost postaje izrazitija, ali i pravila postoju sve izrazeniji element igre. Dok
su na pocetku pravila bila uopstena, kasnije ona postaju sve znacajniji faktor koji igru &ini
mobilnijom. To igri starije djece daje posebnu draz i vrijednost (Mati¢, 1989). Roditelj treba da
za igru utvrdi neophodno vrijeme uskladi je pravilno sa uzrastom djeteta i drugim faktorima
razvitka (Suzi¢, 2006).

Pojedini autori (Pacenko & Lavrentjeva, 2002) smatraju da ve¢ina djece do polaska u djecji
vrti¢ oponasa aktivnosti i radnje ¢lanova porodice 1 tek specijalan rad vaspitaca na upoznavanju
djece sa raznim sferama zivota (rad kuvara, frizera, ZeljezniCara, itd), obogacuje i razvija djecje
igre. (Pacenko i Lavrentjeva, 2002; Kamenov, 2002; Mati¢, 1989). U igrama se mijenjaju odnosi
izmedu djeteta 1 odraslog, koji prestaje da dominira, ograni¢avajuci se na interaktivne metode
uticaja. Funkcija odraslog se tako vraca prirodnijoj ulozi saradnika (Kamenov, 2002). Postoji
povezanost izmedu roditeljskih odnosa u pojedinih sociodemografskih varijabli roditelja. Uo¢ena
je moguca korelacija zajednicki provedenog vremena sa materijalnim statusom roditelja (Nenadic-
Bilan, 2014).

Igra je primarni izvor ucenja osim §to je sredstvo za zdrav socijalno-emocionalni razvoj
(Pijaze 1 Inhelder, 1986). Znacajan dio literature naglasava znacajan doprinos igre u kognitivhom,
jezickom, fizickom, socijalnom i emocionalnom razvoju (Parmar et al., 2004; Tamis-LeMonda et
al., 2004). Literatura takode istice doprinos aspekata igre u ranom djetinjstvu (Eljkonjin, 1979).
Djeci treba omoguciti igre kojima ¢e vjezbati zdravlje, okretnost, brzinu udova, svjezinu i ostrinu
duha, kao i1 ucenje koje ¢e im prirediti zadovoljstvo igre (Komenski, 2000). Igra je jedan od
najmoc¢nijih pokretaca latentne energije kod djece, i sva vjestina odraslog u tome da ono §to Zeli
predstavi djeci kao igru (Monette et.al, 2015).

Igra proistiCe iz specifi¢nog susreta motivacije djeteta i njegovih kognitivnih moguénosti, 1
predstavlja aktivnost koja ima najvise izgleda da angazuje dijete, jer ju je samo izabralo (Suzi,
2006).

10
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U stru¢noj literaturi (Kamenov, 1983; Suzi¢, 2006; Reaunamo et.al. 2014) se apostrofira
znacaj ucenja kroz igru (Grei, 2012; Reunamo et al. 2014; Kinchin & Connor, 2012). U igri dijete
predstavlja, zamislja, konstruiSe, preraduje, te na taj naCin sopstvenom aktivnoséu dolazi do
saznanja o sebi, o drugim ljudima i predmetima koji sluze za igru. Jednostavno receno, igra je za
dijete ono $to je rad bio za industrijalizaciju (Kinchin & Connor, 2012).

Pojedine studije (Puteh & Ali, 2012) dolaze do rezultata da su efekti u¢enja kroz igru mnogo
ja¢i ukoliko se planira postepena realizacija aspstraktnih vaspitno-obrazovnih sadrzaja. Oni
smatraju da sloZenije vaspitno-obrazovne sadrZaje treba ras¢laniti na vise koraka. Rezultati ovog
istrazivanja pokazuju da pojedini vaspitaci, a posebno oni zaposleni u privatnim predskolskim
ustanovama ne posjeduju neophodne vjeStine za primjenu igara u procesu ucenja (Puteh &Al,
2012).

Igra se pokazala kao efikasna metoda za podsticanje pred¢itackih i ¢itackih vjeStina
(Kamenov, 1989). Prethodno navedeno potvrduju rezultati pojedinih istrazivanja (Mata, 2011),
koji su istrazivali motivaciju &itanja i pisanja kroz igru u vrtiéu. Cetiri stotine pedeset i jedno dijete
ucestvovalo je u studiji, odgovarajuci na pitanja koja mjere vrijednost, samopoimanje i uzivanje
u Citanju 1 pisanju. Faktorska analiza potvrdila je konceptualne motivacione konstrukte. Nalazi
ukazuju na to da djeca iz vrtica imaju visoku motivaciju za ¢itanje i pisanje, iako rezultati
motivacije za pisanje nijesu bili tako visoki kao oni za ¢itanje (Mata, 2011).

Damanhurijeva studija (2017) pokazuje da se predskolska djeca razvijaju holisticki kroz igru.
Medutim, istraziva¢ se fokusirao isklju¢ivo na jezik, kognitivni, emocionalni i razvoj kreativnosti.
Rezultati njegovog istrazivanja su pokazali da igra ima zna¢ajan uticaj na sve razvojne aspekte.
Autor zakljucuje da bi bilo poZeljno u buduénosti sprovoditi opseZnija istrazivanja koja bi tretirala

problematiku socijalnog razvoja djece kroz igru (Damanhurijev, 2017).

1.2. Znacaj igre u vaspitanju djece predSkolskog uzrasta

Igra ,,mora da bude shvac¢ena kao imaginarna, iluzorna realizacija nerealizovanih Zelja”
(Vigotski, 1971), ali ne pojedina¢nih Zelja, ve¢ ,,generalisanih afekata”.
Uzrast djeteta je znacajan faktor djecje igre. Dijete do tre¢e godine ispoljava izrazitu

potrebu da neposredno, bez odlaganja, zadovolji potrebe i Zelje. Poslije tre¢e godine ono ima sve
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veci broj nerealizovanih Zelja, one egzistiraju tendenciju da se §to prije realizuju. S pojavom maste
dijete stvara fiktivnu situaciju. AktivnoS¢u u zamisljenoj situaciji dijete se oslobada realne
situacione povezanosti. Igra sa zamiSljenom situacijom je nesto sustinski novo, nemoguce za dijete
do tri godine (Vigotski, 1971). U pocetku je sama fiktivna aktivnost u situaciji veoma mala.
Razvojem intelektualnih procesa, posebno maste, fiktivnost postaje izrazitija, ali 1 pravila postoju
sve izrazeniji element igre. Dok su na pocetku pravila bila uopstena, kasnije ona postaju sve
znacajniji faktor koji igru ¢ini mobilnijom. To igri starije djece daje posebnu draz 1 vrijednost
(Mati¢, 1989).

Kroz igru je veoma znacajno razvijati emocije i licnost djeteta predskolskog uzrasta. Djeca
vole kada se sa njima realizuju dramatizacije knjiZevnih tekstova. Poslije obrade odredene bajke,
sa djecom se vjezba tekst. Djeca na ovaj na¢in bogate svoj rjecnik, stupaju na scenu kao glumci,
te tako na sasvim spontan i prirodan nacin razvijaju svoj govor (Bojovi¢, 2010).

Izdvajanjem jezi¢kih elemenata iz jezi¢ke cjeline i prakti¢ne upotrebe jezika, dijete uocava
mogucnost njihovog koris¢enja u igri. Tako dijete zauzima izvjesnu psiholosku distancu prema
jeziku. To mu omogucava igru jezickim elementima. Uzimaju¢i jezik kao predmet i sredstvo
igranja, dijete potpunije saznaje svojstva jezika, njega znaCenja i forme. Kroz jezicke stvaralacke
igre dijete otkriva moguénost maternjeg jezika i obogacuje svoj govorni izraz. Otkrivajuéi jezik
kao poseban materijal za oblikovanje, ono obogacuje 1 druga sredstva izraZzavanja i oblike
ponasanja. Tako se dijete izdize iznad motorne, perceptivne i prakticne aktivnosti, preobrazava ih
1 unapreduje simbolicko izrazavanje (Mati¢, 1989).

U procesu igre dijete najpotpunije ovladava prostorom. Ono se krece i savladuje prostor,
dolazi u dodir sa objektima u prostoru, upravlja se prema njima ili ih rasporeduje prema svojim
potrebama. Tako aktivno upoznaje prostorne odnose.

ManipuliSué¢i predmetima u igri, ono usavrSava vizuelno percipiranje forme. U raznim
igrama, u kojima je uslov uspjeSne igre poznavanje forme, dijete brze izdvaja formu kao
zajednic¢ko svojstvo niza predmeta od pojedinac¢nih predmeta koji imaju tzv. formu. lako djeca
izgraduju pojmove o odredenim oblicima ovome mnogo doprinose i igre oblikovanja od razli¢itih
materijala. U igrama dijete uocava i razne dimenzije predmeta, uci se da ih opaZa i pravilno

imenuje. Rukujuéi raznim predmetima i igrackama, slazuci npr. kockice ili nizuéi perle, dijete
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postaje svjesno njihove kvantitativne datosti, kao i1 kvantitativne promjenljivosti, mogucnosti
razliCite klasifikacije, serijacije — upoznaje razli¢ite kvantitativne odnose (Suzi¢, 2006).
Didakticke igre predstavljaju upravo onu grupu igara koja se i stvara sa odredenim

pedagoskim ciljem i koristi se da bi se ostvario neki konkretan obrazovni zadatak (utvrdivanje
znanja o pojavama u prirodi, o vrstama biljaka i zivotinja i tako dalje, ili da djeca uvjezbavaju
tacan izgovor nekih glasova, da se vjezba djecija paznja, pamcenje i tako dalje) (Mati¢, 1989)

Izucavaju¢i posebno osobenosti razvojne aktivnosti djece u uslovima didakticke igre,
konstatuje se da mladu djecu, u pocetku, uopste ne interesuje ono S$to trebaju u igri, da upoznaju.
Djeca se interesuju prvenstveno za material, za igru. Djeca srednje grupe pokazuju interese i za
radnju, i za situaciju i za novu formu aktivnosti (Eugen, 2000).

Sadrzaj igre izaziva kod djece interes za odredenu pojavu. Zbog toga se Cesto desava da dijete
prekine igru da bi se o ne¢emu potpunije obavijestilo. U pocetku to ¢ini jer mu je informacija
potrebna upravo zbog same igre koja je u toku. Budenje saznajnog interesa ¢e upravo zavisiti od
toga kako je organizovana aktivnost djeteta u igri, kako je struktuirana sredina u kojoj se dijete
igra, koliko je ona podsticajna za stvaralacku aktivnost djeteta. Postepeno interes za igru preraste
u relativno samostalno interesovanje za odredeni krug pojava, pa ¢e se desiti da se dijete viSe i ne
vraca u igru, ve¢ nastavlja da trazi Sire informacije o odredenoj pojavi, ali sada ne zbog igre, ve¢
da zadovolji probudeni interes za samu pojavu. Cesto se djeca starije grupe, poslije Zive diskusije
o nekoj pojavi, obra¢aju vaspitacu da on kaze svoje misljenje, traze da im o tome nesto procita ili
samo nastavljaju da traze informaciju u slikovnicama ili prakticnoj djelatnosti. Kada se djeca
obrate vaspitacu, od presudnog znacaja za budenje djecije radoznalosti kako ¢e vaspitac postupiti
— ho¢e li podstaci probudeni interes i pravilno usmjeriti djeciju aktivnost (Eugen, 2000).

Socijalizacija djeteta je neodvojiva od ucenja i1 djecje igre, odnosno ucenje je neodvojivo
od socijalizacije. Igra je osnovna forma druzenja djece. Kroz nju djeca uspostavljaju i izgraduju
svoje medusobne odnose 1 stiCu socijalna iskustva. U igri, kao formi organizacije Zivota i
aktivnosti, djeca su vezana zajedniCkim ciljevima i interesima (Mati¢, 1989). Igra djece u
predSkolskim ustanovama nije niSta drugo do organizovanja uslova u kojima se djeca uce
druStvenom ponasanju, u kojima se podstice njihov drustveni razvoj (Mahmutovi¢, 2013).

Igra sa svojim osobenostima i specifi¢nostima pruza djeci visok stepen stimulacije, pa se

ona u igri ponasaju i odnose jedno prema drugom savrsenije nego u obicnom zivotu. Drustveni
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odnosi medu djecom moraju se posmatrati kroz prizmu njihovog razvoja. Takode, treba shvatiti
da je stvarni nivo razvoja drusStvenih odnosa medu djecom rezultat djecije samoorganizacije, a ne
mehanic¢kog uticaja odraslih. Ali, to nikako ne znaci da ovakav prilaz djecijoj igri iskljucuje uticaj
vaspitac¢a. Naprotiv, to ¢ak i podrazumijeva aktivnu ulogu vaspitac¢a koju umjesto “bilo kakve”
aktivnosti djeteta, igru ¢ini formom organizacije djecijeg Zivota i aktivnosti. Stoga vaspitac treba
da za igru utvrdi neophodno vrijeme u pedagoskom procesu, uskladi je pravilno sa uzrastom djeteta
1 drugim faktorima razvitka (Suzi¢, 2006).

Predskolska djeca (3—6 godina) pokazuju veliku naklonost prema crtanju, gradenju,
modelovanju, dramskom predstavljanju, pjevanju, ritmickom kretanju i sl.

Djec¢je crtanje 1 uopSte likovno stvaralastvo nije niSta drugo do igra djeteta likovnim
medijumima. PredSkolsko doba se naziva zlatno doba dje¢jeg stvaralastva. U prakticnom
pedagoskom radu treba njegovati Spontanost djecjeg stvaralastva, dozvoliti djetetu da se slobodno
izrazi 1 da pri tom koristi razliCite nacine 1 sredstva izrazavanja. Dijete treba da uziva u likovnoj
igri, igri boja 1 oblika kao 1 svakoj drugoj igri. Ne smije se guSiti u njemu prirodni stvaralacki
potencijal (Mati¢, 1989).

I muzicko stvaralastvo je blisko djeci. Ima shvatanja da je muzi¢ka umjetnost bliza djeci
od drugih, jer je viSe upucena u senzibilitet. Djeca izrazavaju muzicka osjecanja, i u stvaralastvu,
1 u aktivnom slusanju. Najpogodniji oblik djecjeg muzickog stvaralaStva jesu djecje stvaralacke
muzicke igre u kojima dijete koristi glas, rijec, pokret, ritmicki govor, djecje muzicke instrumente
1 drugo (Mati¢, 1989).

Igra je jedna od osnovnih potreba djeteta, a utkana je u li¢nost i na¢in Zivota Covjeka,
prozimajuci ¢ak i one djelatnosti koje smatramo veoma ozbiljnim.

Znacenje rije¢i igra nije se mnogo mijenjalo od iskona do danas: Stari Grci su pod igrom
podrazumijevali radnje svojstvene djeci, kod Jevreja ona znaci $alu i smijeh, a kod Rimljana radost
i veselje. Kasnije, kod svih evropskih naroda, pod igrom se podrazumijevaju one ljudske
djelatnosti koje ne iziskuju tezak rad, a pruzaju radost i zadovoljstvo. Igra nije produktivna, ne
stvara nikakva materijalna dobra neophodna za Zivot, ali je u zivotu djece i odraslih neophodna
(Vigotski, 2005).

Razliciti teoreti¢ari pridaju razli¢itu ulogu i znacaj igri. Na primjer, po Siler-Spenserovoj

teoriji ,,suviSka snage* proizilazi da se snaga Zivotinja viSih vrsta (pa i ljudi) ne tro$i potpuno na
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zadovoljavanje neposrednih potreba, te se zZivotinje rado predaju nekim aktivnostima koje nemaju
bitno znacenje za opstanak, ali predstavljaju prirodni ventil za oslobadanje viska energije i smatra
se da otuda poticu sve igre. Medutim, to tvrdenje nije sasvim tacno. Igraju se ¢ak i bolesna djeca,
a zdrava i preko svojih snaga, do premora. Igrom se, ne samo trosi snaga, ve¢ i prikuplja energija
za neke druge napore, igra je terapija, a ponekad i oblik aktivnog odmora (Duran, 2003).

U zivotu djeteta svoje mjesto treba da nade i rad, pravilno organizovan. Razlika izmedu
rada 1 igre je u posebnom odnosu igre prema stvarnosti; u igri dijete stvarima daje smisao razlicit
od realnog, saglasno svojim potrebama i osje¢anjima, igra je spontana i iznenadna. Suprotno tome,
inicijativa za rad dolazi spolja, djetetu se ukazuje na cilj i put do cilja, bitan je rezultat rada koji je
podsticaj za dijete da uspije. Igra je sama sebi svrha, najprije dolazi igra, pa igracke. Na primjer,
najjednostavnije forme igara ne zahtijevaju nikakvu opremu (zmurke, Suge...), po¢inju spontano,
tako i prestaju, a neke igre zahtijevaju sasvim jednostavnu ili improvizovanu opremu. Djeca koja
nemaju igracke pronalaze sebi objekte za igru, sama prave igracke, improvizuju, $to razbuktava
njithovu mastu i angazuje njihove fizicke 1 intelektualne snage. Na primjer, djeca u pasivnim
krajevima nemaju lopte i lutke, ali je pave od krpe; obiCan Stapi¢ uvijen u platno sa glavom od
krompira je lutka i sliéno. Sve te slobodne djecije igre doprinose razvoju djece: razvijaju
izdrzljivost, istrajnost, to je isprobavanje sopstvene stabilnosti, snalazljivosti i druzeljubivosti
(Eugen, 2000).

Zbog svega toga se tezi da se iskoriste ogromne mogucnosti igre kao osnovne metode rada
i uéenja u vaspitno-obrazovnom procesu kod djece predskolskog uzrasta, bez naruSavanja njenih
osnovnih atributa: slobode, spontanosti, djecje inicijative i kreativnosti. Uplitanje odraslih u igru

ima opravdanje samo u cilju inicijalizacije igre, redukcije egocentri¢nosti i socijalizacije.
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2. VASPITNO-OBRAZOVNE MOGUCNOSTI DJECJE IGRE

U okviru ovog dijela rada, ukaza¢emo na znacaj igre za razvoj pojedinih domena.
Proucavaju¢i strucnu literaturu, naisli smo na zanimljive podatke koji nam pokazuju koliko je igra

kao aktivnost znacajna za socio-emocionalni, intelektualni, moralni i druge razvojne domene.

2.1. Razvijanje motorickih sposobnosti kroz igru

Igra se smatra najefikasnijim sredstvom koje omogucava kretanje. Najpodesnije igre za
fizicki razvoj djeteta nesumljivo su pokretne igre, Ciji su sastavni djelovi: tréanje, skakanje,
pucanje, trcanje. One doprinose razvoju motorickih sposobnosti. Za predskolski uzrast
najpodesnije su motorne igre, narodne 1 ritmicke igre.

Motornim igrama angzujemo osnovne pokrete i njihova je vrijednost u tome §to omoguéavaju
ponavljanje pokreta u raznim varijantama. One stvaraju situaciju za razvijanje i usvajanje vaznih
pokreta, djelujuéi u isto vrijeme na razvijanje pozitivnih osobina volje, jer zahtijevaju odredeni
fizicki 1 psihicki napor (Bala, 2002).

Narodne igre kao sredstvo fizickog vaspitanja doprinose razvijanju okretnosti i skladnosti
odredenog skupa pokreta, a u isto vrijeme putem njih se razvija ljubav prema narodu i narodnim
tradicijama. Pra¢ene pjesmom i muzikom, one djeluju na razvijanje izrazajnosti pokreta i smisla
za lijepo.

U ritmickim igrama pokret se spaja s muzikom i po tim karakteristikama one su slicne narodnim
igrama. Spajanje pokreta s muzikom ima znacajnu ulogu u vaspitanju motorike, posebno
koordinacije pokreta, osje¢aja ritma 1 muzickog sluha. Uvodenje ritmickih igara u praksu fizickog
vaspitanja vezuje se za ime §vajcarskog muzitkog psihologa Zak Dalkroza, koji je dao ideju

ritmi¢ke metode i time otvorio, ve¢ pocetkom XX vijeka, nove vidike fizickoj kulturi.

2.2. Socijalizacija djece kroz igru

Igra kao drustvena aktivnost pruza znacajne mogucénosti za razvoj socijalne svijesti kod

djece 1 izazivanje pozitivnih emocija kod djece koje djeluju integrativno na njihovu li¢nost. Ona,
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kao sredstvo meduli¢nog opstenja, omogucava djetetu da ulazi u aktivne odnose sa drugom djecom
1 odraslima (saradnicke i takmicarske), da u njih unosi smisao, i tako mu pomaze da prosiruje,
sreduje i osmisSljava svoje socijalno iskustvo. Kroz zajedni¢ko izrazavanje i mastanje, ono moze
da prevazilazi osjeCanja ugrozenosti i suparniStva, otkrivajuéi zadovoljstvo organizovanog
drustevnog zivljenja, razmjena i zajednistva, od kojih zavisi njegovo drustveno prilagodavanje
(Kamenov, 2002).

Igre sa pravilima pruzaju relativno bezbjedne 1 socijalno prihvacene mogucnosti za
ispoljavanje takvih vrsta ponasanja kao §to je udruZzivanje i suprostavljanje, odnosno saradnja i
sukob sa protivnicima, 1 to na jedan, sasvim odreden nacin. Pravila odreduju ko je s kim 1 protiv
koga, na koji nacin se treba ponasSati i Sta posti¢i, kao 1to ko dobija, a ko gubi (Kamenov, 2002).

Kroz igru djeca u€e da postuju odredena pravila, ¢ekaju na red, uvazavaju potrebe svojih
vrS$njaka. U igri djeci razmjenjuju ideje, saraduju sa svojim vrSnjacima, ulaze sa njima u socijalnu
interakciju 1 komunikaciju. Igra predstavlja odli¢cnu metodu za razvoj socijalnih vjestina kod djece

predskolskog uzrasta.

2.3. Razvijanje govora kroz igru

Cinjenica je da djeca predskolskog uzrasta vole da govore kroz imitaciju. Djeca integrisu
informacije sa podacima ostalih izvora u svom okruzenju, formirajuci svoj identitet kroz aktivnosti
sli¢ne dramskim igrama.

Vaspitno-obrazovna praksa je pokazala da djeca predskolskog uzrasta vole da se
,.pretvaraju®, bilo da se igraju kod kuce ili da dramatizuju omiljenu bajku. Ona se ,,pretvaraju® sa
ciljem da uce o sebi i svijetu koji ih okruzuje. Vaspitaci mogu da valorizuju ovu prirodnu djecju
potrebu da se ,,pretvaraju®, primjenjujuci dramski metod u obradi bajki. ,,Za razliku od glumaca,
djeca se ne pripremaju dugo za igranje svoje uloge, najées¢e improvizuju tekst, 1 to je najbitnije,
igraju prije svega za sebe, ispoljavajuci sopstvene mastarije i teznje, misli i osjecanja koji ih
okupiraju u datom trenutku.

Svako dijete je jedinstvena li¢nost. Ukoliko se djeci zaista uvjerljivo predstavi ono §to treba
da nauce, ukoliko ih aktivno uklju¢imo u sam proces, ona ¢e prikupiti vise informacija, a efekat

¢e biti bolji i trajniji.
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Kreativna drama, kao dio predskolskog programa mocan je razvojni alat da se uvecaju
sposobnosti djece da uce u kasnijem periodu. Ona je alat za iskustveno, aktivno i sadrzajno ucenje
djece oblikovan u interesantnu i podsticajnu formu. Drama je praksa za zivot.

Djeca predskolskog uzrasta vole da ucestvuju u dramskim igrama. Takode, vole da
upotrebljavaju i eskperimentiSu svojim tijelom, glasom, pokretom. Ona vole podjednako i da
ucestvuju u ,,predstavi i da gledaju, slusaju ,,predstavu. Tada im je dopusteno da predu odredene
granice koje su limitirane u stvarnom Zzivotu i da istrazuju svoju li¢nost. Stvaranje imaginarne
situacije djeci omogucavaju razlicite aktivnosti imitacije i zamisljanja, odnosno Kkoris¢enja

predmeta da bi se predstavili drugi predmeti.

2.4. Razvijanje stvaralastva kroz igru

StvaralaStvo je nesumnjivo epohalna tema. Oko nje se kristaliSu svi napori da se na nov
nain opiSe mjesto C¢ovjeka u univerzumu, odredi njegov identitet, svrha i smisao postojanja
(Marjanovi¢, 1987). Zbog toga je ono podjednak izazov za sve nauke o Covjeku.

Posebnu vaznost ima tema o stvaralastvu za nauke 1 praksu predSkolskog vaspitanja. Ako
se na odgovarajuéi nacin zele ostvariti proklamovani ciljevi vaspitanja, onda vaspitanje mora da
se transformiSe prema nacelima koji prozilaze iz prirode stvaralastva i uslova za njeno ostvarenje.

StvaralasStvo predstavlja jedinstvenu Iljudsku osobinu 1 najslobodniji  oblik
samoizrazavanja. Pomocu stvaralaStva mogucnosti pretvaramo u realnost, stvaramo iz li¢nih
osecanja 1 iskustva ¢ime se stice osjecaj licnog zadovoljstva 1 uspjeha. Gradimo pozitivnu sliku o
sebi, sticemo samostalnost i1 sigurnost, i upravo su nam te osobine potrebne kako bismo ostvarili
svoj razvojni potencijal i izgradili se kao jedinstveni pojedinci (Marjanovié¢, 1987).

Mnogi savremeni istraZivaci vjeruju da izmedu igre i stvarlastva postoji tijesna veza. Oni
nalaze podudarnosti u igranju i stvaralackim svojstvima razigranog djeteta i stvaraoca, prirodi
odnosa Kkoje dijete i stvaralac uspostavljaju sa stvarno$¢u i u uslovima koji pogoduju, odnosno
ometaju igranje i stvaranje. Mozda je sazetije ovaj stav formulisao Erikson (Erikson, 1965, prema
Marjanovi¢, 1987), rekavsi da je ,,djecija igra infantilna forma ljudske sposobnosti za predvidanje

iskustva, stvaraju¢i modele situacija i za gospodarenje stvarnoS¢u putem eksperimentisanja i
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planiranja”. Jednom rije¢ju, u naucnoj literaturi o stvaralastvu na igru se Cesto gleda kao na
jednostavan prototip sloZzene pojave poput stvaralastva.

Medutim, ako pokusamo da potrazimo odredene podatke o ovoj medusobnoj povezanosti
u naucnoj literaturi o djec¢joj igri, teSko da ¢emo naéi preciznije iskaze, utvrdena i provjerena
znanja. Brzo ¢emo uvidjeti da igra nije niSta manje sloZena i zagonetna pojava od stvaralastva.
Zapravo, ona je, kao 1 stvaralastvo, pojava koja se opire postoje¢im nauc¢nim metodama
odredivanja, istrazivanja i tumacenja.

Termin igra sluzi u savremenoj nau¢noj literaturi kao ,,korpa za otpatke, za ona ponaSanja
koja izgledaju dobrovoljna, ali kao da nemaju ociglednu bioloSku i socijalnu svrhu” (Marjanovic,
1987: 62). Zaista, moze li se pronaci zajednicki imenilac za sve raznovrsne forme igranja i Sarolike
postupke pomocu kojih se igra izvodi?

Koliko je to tesko, potvrduju dosadasnji pokusaji da se igra odredi i objasni. Ranije teorije
su pokazale da se djeija igra ne moze na zadovoljavaju¢i nacin razumjeti ako se tretira kao
zasebna i samostalna funkcija. Zato su savremene teorije igre radikalno promijenile pristup, pa
igru posmatraju kao ,,aspekt drugih psihickih aktivnosti“ (Pijaze, 1972, prema Marjanovi¢, 1987)
i pokusavaju da se objasne pomocu njihovih struktura. Pored ociglednog napretka u razumijevanju
igre 1 prikupljanju nauc¢nih podataka, ovaj pristup ipak lako navodi na stranputicu, jer igru
podvrgava njoj tudim mjerilima, koja smetaju da se shvati njena priroda i funkcija u razvoju i
ponasanju djece (Hughes, 2010).

Nove mogucénosti da se igra i stvaralastvo posmatraju sa stanovista nekog opstijeg,
jednostavnijeg, a zajednickog ishodiSta, neocekivano nam nude savremena ekoloska i etoloska
istrazivanja ponasanja u razli¢itim vrstama, kao i kod djece. Takode, strukturalna istrazivanja igre,
otkrivaju moguénosti da bolje upoznamo mehanizme prerade i transformacija iskustava u igri, a
istrazivanje odnosa izmedu igre i imaginacije, obec¢ava da ¢emo raspolagati ve¢im znanjem o
specificnom uticaju igre 1 njenim posljedicama po razvoj psihickih potencijala kod djece

(Marjanovi¢, 1987).

2.5. Razvijanje kognitivnih sposobnosti kroz igru

Medu njima posebno mjesto zauzima kognitivnim teoreticarima PijaZe je posebno znacajan.

On igru shvata kao asimilaciju djecjeg iskustva u njegovu sopstvenu shemu svijeta, kao pripremu
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za kasniju akomodaciju na njega, i preko promjena u nadinima igranja identifikuje stadijume
intelektualnog razvoja (Kamenov, 1999).

U procesu primjeni didaktickih igara, potrebno je dobro razumijevanje djece i njihovih
autenti¢nih razmisljanja i u¢enja. Navedeno omoguéava oblikovanje primjerenog konteksta uc¢enja
I 0siguravanje vaspitno-obrazovnih intervencija vaspitaca koje pogoduju razvoju kulture misljenja
djeteta. Zato se puna paznja prilikom realizacije didaktickih igara posvecuju osposobljavanju
vaspitaca za pracenje i dokumentovanje vaspitno-obrazovnog procesa, $to je u skladu sa razvojem
pedagogije slusanja.

Misao i saznavanje su sustinski neodvojivi od procesa igre kao procesa zahvatanja u
stvarnost i djelovanja na nju. U odnosu na iskustvo, igra ima integrativnu ulogu — veliki broj
¢injenica koje je dijete upoznavalo pojedinacno 1 izdvojeno iz konteksta povezuje se u smisaone
cjeline, jer igra stavlja naglasak na njihove medusobne odnose i mogué¢nosti kombinacije. Dijete
igrajuci se saznaje, ali saznajuci, mislec¢i, ono se igra. Ovako shvacene, kognitivne funkcije igre
nam se predstavljaju kao izuzetno bogate. Igre se ucvrS¢uju u aktivnosti uvidanja, paméenja i
klasifikovanja tih informacija, zahvaljuju¢i ¢emu poprimaju oblik ispitivanja i manipulisanja
objektima da bi se izazvale promjene, zbog Cega se odreduju i kao oblik istrazivanja ili skupljanja
informacija (Kamenov, 2002).

Zadatak svake didakticke igre javlja se u igri kao intelektualni zadatak. On je vrlo Cesto izrazen
u obliku zagonetki, Sto izaziva interesovanje i pokrece djetetovu intelektualnu aktivnost.
Didakticka igra ima i sadrzaja koji se odnose na ono znanje i iskustva djece bez kojih ne bi mogli
igrati igre, tj. koja im omogucava da pokusaju rijeSiti zadatak postavljen igrom. To obiljeZje
didaktickih igara posebno je vazno jer odreduje kriterijume njihovog izbora i ujedno omogucéava
djeci da igrajuci se utvrduju ste€eno znanje. Didakticka igra ima i svoj tok, tj. radnju koja izaziva
1 podrzava aktivnost djece 1 toj aktivnosti daje odredenu formu. Zadatak didakticke igre moze biti
ostvaren samo radnjom, odnosno aktivnos¢u djece, a radnja ili tok igre zavisi od zadatka igre, od
sadrzaja, a najviSe od pravila igre.

Djecje didakticke igre su preuzete, najceSc¢e iz djecjeg slobodnog igranja, ponekad
modifikovane tako da doprinose ostvarivanju unaprijed postavljenog cilja. To su igre koje
odgovaraju drugoj i trecoj fazi intelektualnog razvoja, sa elementnima simbolickih ili igara po

pravilima. One podsti¢u intelektualne aktivnosti djeteta, zahtijevaju duzu koncentraciju i paznju,
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traze pamcenje pravila 1 poznavanje sadrzaja, podstice razvoj samokontrole, pravilnog
rezonovanja i brzog reagovanja. Didakticke igre doprinose sticanju, provjeravanju, korigovanju i
utvrdivanju znanja i vjestina, razvijanju pojmova i obogaéivanju predstava. Primjenljive su uz
diferencirane zahtjeve u svakoj uzrasnoj grupi, a narocito starijoj, kako u usmjerenim, tako i u

slobodnim aktivnostima.

2.6. Ucenje kroz igru

Kada govorimo o ucenju kroz igru, ¢ini nam se adekvatnim re¢i nesto viSe o Montessori
didaktickim materijalima 1 njthovom doprinosu da ucenje bude zanimljivije, neposrednije, a
istovremeno i temeljnije.

Montessori sistem vaspitanja zasniva se, izmedu ostalog i na uvjerenju, da postoji jaka veza
izmedu postojanja dje¢je mogucénosti da imaju pravo izbora sopstvenih aktivnosti i razvoja
njihovih pozitivnih intelektualnih dispozicija. ,,Djeca najceS¢e kao naCin realizacije aktivnosti
biraju igru, koja je na jaslenom uzrastu dominantno individualnog karaktera, dok kasnije, na
uzrastu od tre¢e do Cetvrte godine starosti djeca sve viSe biraju igru socijalnog karaktera.
Montesorijeva naglasava znacaj djecije igre sa razvijenim ili strukturiranim didaktickim
materijalima koji tu igru usmjeravaju u propisanom pravcu‘ (Kamenov, 2002).

Ona je uklonila ukorijenjenu predrasudu da je djecja paznja nestabilna, Sto je smatrano
nepremostivom preprekom sistematskom vaspitno-obrazovnom radu s djecom ranih uzrasta. Ono
Sto je smatrano nestabilno$¢u paznje proisteklo je upravo iz neiscrpne djecije potrebe za aktivnoséu
koja, iskori§¢ena na odgovarajuci nacin, sadrzi ogromne vaspitne moguénosti (Kamenov, 2002).

Svako dijete uci i napreduje sopstvenim tempom. Iz iste obrazovne situacije razli¢ita djeca,
cak istog hronoloskog uzrasta, izvlac¢i¢e donekle razlicita iskustva i saznanja. To znaci da se pred
svu djecu (u grupi) ne mogu postavljati ista ocekivanja, niti se njihovo napredovanje moze
procjenjivati za sve, unaprijed definisanim normama.

Svako dijete ima svoj li¢ni stil ucenja, baziran na razliitim Culnim senzibilitetima
(auditivni, vizuelni, kinesteticki,...), odlikama temperamenta, osobinama li¢nosti. Obrazovni

postupak koji daje Sansu svoj djeci mora strogo da uvazi razlicite puteve izgradivanja saznanja: da
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omogu¢i da djeca pribavljaju i obraduju iskustvo prakticnim manipulacijama, govorom i
razgovorom, grafickim plasticnim prikazivanjem i izrazavanjem, pokretom i zvukom.

Poducavanje je djelovanje iz ,,sjenke®, indirektno, posrednicko, partnersko, pomagacko;
priprema ambijenta; posmatranje djeteta na osnovu koga se gradi pretpostavka o djetetovim
potrebama i interesovanjima.

Vjezbe su oblik uc¢enja djeteta sa razvojnim Montessori materijalima. Vjezbama razvojnim
materijalima se odgovara na aktuelan period osjetljivosti u razvoju djeteta, podrzava prirodan
razvoj koncentracije i otkrivaju nacini ¢ulnog istrazivanja okruzenja. Vjezbe su pregledne, date
jednostavno. Dijete lako uvida pravila rukovanja i nezavisno je u radu. Kontrola gresaka je odmah
vidljiva, samostalno se uvida i postize poboljsanje, utvrdivanje ,,nepostojanje greSaka“ odmah se
pokazuje pri zadavanju vjezbe, te radom raste samopouzdanje djeteta (na slici br. 1. i br. 2

prikazane su igrovne aktivnosti u Montessori vrticu).

Slika 2! Slika 2. Igre u Montesori vrtiéu

Izborom igara, vaspita¢ pocinje pripremu za igranje nove igre. On mora dobro da prouci
pravilo igre i njene zadatke, izabere i pripremi sredstva za rad, predvidi varijante ponavljanja igre,
odnosno vjezbanje i moguénosti kombinovanja dvaju sli¢nih ili sadrzajno razliCitih igara. Ako se
odabrane igre izvode pomoc¢u materijala ili didaktic¢kih igaracaka, prijeko je potrebno da se osigura
potrebna koli¢ina didaktickog materijala prema broju djece u grupi ili za igre u maloj grupi.
Nedovoljne koli¢ine didaktickog materijala izazivaju nezadovoljstvo i dosadu kod one djece koja
ne ucestvuju u igrama, a za njih su zainteresovana.

U Zivotu djeteta svoje mjesto treba da nade i rad, pravilno organizovan. Razlika izmedu rada

i igre je u posebnom odnosu igre prema stvarnosti; u igri dijete stvarima daje smisao razli¢it od

1 Preuzeto iz li¢ne arhive
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realnog, saglasno svojim potrebama i osjecanjima, igra je spontana i iznenadna. Suprotno tome,
inicijativa za rad dolazi spolja, djetetu se ukazuje na cilj i put do cilja, bitan je rezultat rada koji je
podsticaj za dijete da uspije. Igra je sama sebi svrha, najprije dolazi igra, pa igrac¢ke. Na primjer,
najjednostavnije forme igara ne zahtijevaju nikakvu opremu (zmurke, Suge...), po¢inju spontano,
tako i prestaju, a neke igre zahtijevaju sasvim jednostavnu ili improvizovanu opremu. Djeca koja
nemaju igracke pronalaze sebi objekte za igru, sama prave igracke, improvizuju, Sto razbuktava

njihovu mastu 1 angaZuje njihove fizicke 1 intelektualne snage.

2.7. Primjeri igara za razvoj pojedinih sposobnosti djece

U okviru ovog naslova prikazacemo igre iz vlastite vaspitno-obrazovne prakse. Ujedno, to

su i igre za koje djeca pokazuju visok stepen interesovanja.

» lgra: Ludi ples

Cilj: Podstice socijalno-emocionalni razvoj i razvoj grube motorike

Potrebna sredstva: baloni

Opis igre:

Igra se u parovima. Svaki par igraca stavlja izmedu sebe po jedan balon i nastoji da ga odrzi
u visini glave ili grudnog kosSa, bez upotrebe ruku, sve dok traje muzika. U toku igre, parovi se
kre¢u 1 njiSu u ritmu laganog, a zatim zivog ritma. Tokom trajanja muzike, ritam je potrebno
promjeniti bar dva puta. Igracki par kome u toku igre balon ispadne na pod, ispada iz igre.
Pobjednik/pobjednici su parovi koji zadrze balon sve dok traje muzika.
» lgra: Veslanje

Cilj: Podstice razvoj grube motorike

Opis igre:

Djeca sjede na podu u poloZaju veslaca. Imitiraju veslanje — ispruze ruke i noge (moraju
biti podignute od poda). Sljedeci pokret - noge i ruke “vuku‘ prema sebi. Pokreti se ponavljau 8
do 10 puta.

» Igra: Preskakanje vijace
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Cilj: Podstice razvoj grube motorike

Potrebna sredstva: vijace

Opis igre:

Ucenici preskacu vijace prema zadatku:
- Na jednoj nozi

- Sadvije noge

- Jedno dijete preskace, dva vrte vijacu

> Igra: Kuglice

Cilj: Podstice razvoj fine motorike i vizuelne percepcije
Potrebna sredstva: raznobojne kuglice, kanap
Opis igre:
Na dati znak igraci treba da za odredeno vrijeme nanizu na kanap Sto viSe probusenih
kuglica odredene boje. (Mogu i1 geometrijski oblici)
Varijante:
- Kuglice su unaprijed razvrstane po boji
- Raznobojne kuglice se nalaze u istoj kutiji, a svaki u¢enik ima svoju kutiju
- Radi se samostalno ili u grupi

- Redati kuglice po odredenom rasporedu, npr.crvena, plava, zelena...

> Igra:Carobni ekran
Cilj: Podstice razvoj fine motorike i kreativnost
Potrebna sredstva: plasticna podloga(tanjir, tacna), griz ili kafa
Opis igre:
Ispred ucenika se nalazi, tacna, plasticni ili papirni tanjir,prekriven u tankom sloju kafom,
grizom, sitnim pijeskom i sl. Djeca kaziprstom crtaju po podlozi gdje je se pojavljuju tamni ili
svijetli obrisi. Crtaju jednostavne predmete: krugove, kucice, cvijece... Samo lagano protresu

podlogu i crtez ¢e nestati.

24



MASTER RAD

> Igra: Sto je sakriveno?

Cilj: Podstice razvoj intelektualnih i perceptivnih sposobnosti

Potrebna sredstva: slike, aplikacije ili predmeti

Opis igre:

Djeca posmatraju pripremljene predmeta, slike, aplikacije ... Odredi se jedno dijete koje se
okrene ledima 1 sakrije se jedan predmet, slika... Dijete treba da se okrene 1 pogodi §to je sakriveno.
Ako pogodi ima pravo i da ga trazi, a djeca mu pomazu govoreci ,,vru¢e — hladno. Kada se
predmet pronade, vrata se na mjesto 1 igra se nastavlja.

(Igru je moguce ogranizovati po grupama, kao takmicenje — iz svake grupe se bira dijete
koje ¢e otkrivati skriveni predmet — prvi ko pogodi dobija bod. Igra se ponavlja dok se svi uéenici

ne izredaju).

» lIgra:Zabranjeni pokret

Cilj: Podstice razvoj intelektualnih sposobnosti i grube motorike

Opis igre:

Ispred grupe djece je jedno dijete koje, najprije, naglasi koji je pokret u igri zabranjen (npr.
podi¢i ruku gore), a, zatim, pravi razne pokrete ruku, nogu i cijelog tijela koje ostala djeca
ponavljaju.

U toku igre dijete — ,,voditelj* pravi i zabranjen pokret i sva djeca koja ponove nedozvoljeni
pokret izlaze iz igre 1 ,,daju zalog®, tj. na kraju igre izvrSavaju neki poseban zadatak (na primjer:

da mjauce, kokodace, skace kao Zaba, da neSto donese/ odnese ...)
Igra: Rijec po rije¢ — prica
Cilj: Podstice razvoj govornih i intelektualnih sposobnosti
Opis igre:
Govorna igra za vise igraca. U njoj svaki igra¢, po odredenom redosljedu, izgovara po

jednu rije¢, koja, po sadrzaju i znaCenju, treba da bude nastavak prethodno izgovorene rijeci.
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Prvi igra¢ bira i izgovara prvu rije¢, a svaki sljedeéi igra¢ najprije ponavlja prethodno
izgovorene rijeci, pa tek onda dodaju svaku rije¢. Tako se nizu, jedna za drugom, rijeci u recenice,

a od recenica se stvara pric¢a. Ve¢ izgovorene rijeci nije pozeljno ponavljati.

» Igra: Dodaj nesto svoje

Cilj: Podstice kreativnost i razvoj socijalno-emocionalnih sposobnosti

Potrebna sredstva: podloga za crtanje, bojice

Opis igre:

Grupa djece treba da napravi zajednicki crtez za koji ne dobija temu, niti se djeca prethodno
dogovaraju §ta e crtati. Crtanje pocinje tako $to jedno dijete poCinje, po svom izboru, da crta ono
Sto zeli. Ostala djeca iz grupe prate njegovo crtanje i, kad ga zaustave, crtanje nastavlja drugo,
trece dijete 1 svi Clanovi grupe.

Svi oni, poslije prvog crtaca imaju zadatak da zapocetom crtezu dodaju nesto svoje, tj. da
zapocetu temu razviju i obogate sadrzajem.

Igra je namijenjena djeci koja su nesigurna u samostalnom likovnom izrazavanju, kao 1
onoj koja su sklona stereotipnom ponavljanju istih likovnih sadrzaja. Uz zajednicko crtanje djeca
spontano daju pohvale ili kritike jedni drugima, $to djeluje stimulativno ¢ak i na preosjetljivu
djecu. lako prvi crta¢ dobrim dijelom sugeriSe temu zajednickog crtaza, on time ne sputava

kreativnost ostalih igraca.

» Igra: Nasmij me

Cilj: Podstice kreativnost i razvoj socijalno-emocionalnih sposobnosti

Opis igre:

Dijete koje zasmijava ima pravo da se sluzi svim mogu¢im nacinima i sredstvima koje zna
(smijeSni pokreti, smijeSne rijeci, vicevi, Sale, Saljive pjesme...) kako bi zasmijao svoje drugove i
drugarice. Oni za to vrijeme moraju da se uzdrze od smijeha, pa ¢ak 1 od osmjeha na licu. Djeca

koja se zasmiju izlaze iz igre, a dijete koje ostane posljednje dobija ulogu onoga koji zasmijava.
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» lIgra: Necu da budem sam
Cilj: Podstice razvoj socijalno-emocionalnih sposobnosti

Opis igre:

Svi igraci stanu u krug. Igra pocinje tako da svi stoje na mjestu, a jedno odabrano dijete
izlazi iz kruga. Odabrani ucenik, kao razbrajalicu sljedece rije¢i: JA MOGU NEKOM KOGA
ZNAM, SLOBODNO VRIJEME DA DAM, JER NECU DA BUDEM SAM! Posljednim slogom
razbrajalice obiljezen je ucenik koji ¢e u¢i u krug. Njega dijete uvodi u krug 1 kroz pokret i
pokazuje mu pantomimom Sta voli da radi. Njegov drug mora da radi isto §to 1 on, i1 tako zajedno

kobajagi igraju (fudbal, ¢itaju, plesu..)

» lgra:Emocija
Cilj: Podstice razvoj govornih i socijalno-emocionalnih sposobnosti
Potrebna sredstva: papirne maske
Opis igre:
Ucenici sjede u krugu. U sredini kruga se nalaze maske okrenute likom na dolje. Ucenici
pojedinacno izlaze i izvlace jednu masku. Masku treba prisloniti na lice 1 odglumiti odgovarajuce

osjecanje. Nakon Cega djeca razgovaraju o datoj emociji.
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3. VRSTE DJECJIH IGARA

Biler razlikuje pet vrsta igara u predskolskom periodu:

funkcionalne ili senzomotorne;

e igre fikcije ili iluzuje;

e perceptivne igre:

e konstruktivne igre

e grupne igre (Kamenov, 2002).

Biler smatra da su igre u prvoj fazi funkcionalne. U funkcionalne igre spadaju senzomotorne
aktivnosti koje se izvode uz pomoc¢ igra¢aka. Ono Sto je karakteristiéno za ove aktivnosti jeste
ponavljanje pokreta. U funkcionalne igre spadaju i igre sa predmetima i materijalom. U neSto
kompleksnije funkcionalne igre spadaju pokretne igre u kojima se koriste rekviziti. Pojedini autori
u funkcionalne igre ubrajaju i igre glasovima i rije¢ima (Kamenov, 1983).

Igra fikcije se javlja tokom senzomotornog perioda. Djeca ovog uzrasta igrajuci se vode dijaloge
sa zamiSljenim osobama. U tim igrama djeca imaginativno pristupaju raznim predmetima i
materijalu, a kasnije je Citava situacija imaginativna, kada se imitiraju odrasli ili dogadaji iz
svakodnevnog zivota.

Konstrukivne igre su veoma znaCajne za razvoj logickog misljenja. Ove igre su najvise
zatsupljene u konstruktivnom centru interesovanja, u kojem djeca rukuju sa razliCitim
konstruktivnim materijalom.

Djeca su stvaraoci, bi¢a koja su puna ideja. Ona sama mogu stvarati kreacije 1 pokazati svoju
kreativnost. Emil Kamenov navodi da u konstruktivne igre spadaju: ,,oblikovanje, redanje
materijala, gradenje gotovim materijalom i organizovanje materijala i utilitarne konstrukcije”
(Kamenov, 2002).

Grupne igre javljaju se izmedu Cetvrte i pete godine Zivota, a njihova osnovna karakteristika
je Sto dijete pocinje da se igra s djecom iz blize okoline. One su u ovom periodu jednostavne s
malo pravila, ali imaju veliki zna¢aj za socijalizaciju djeteta.

S pedagoskog aspekta mogla bi se prihvatiti klasifikacija djecjih igara na dvije osnovne vrste:

a) stvaralacke 1 b) igre sa pravilima.
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3.1. Stvaralacke igre

Stvaralacke igre pocinju igrom uloga. Djeca najprije imitiraju odrasle, takode i zivotinje.
U ovim igrama djeca podrazavaju razli¢ite aktivnosti odraslih, dogadaje i lica iz svakodnevnog
zivota koja pobuduju njihova interesovanja i koja ih privlace. lako je djecja tendencija realisticka,
u ovim igrama dijete stvaralacki preraduje svoje utiske. Ono u igri s lutkom, na primjer, podrazava
majku, ali njene rije¢i prenosi u novu situaciju, u situaciju igranja s lutkom. Osim toga, ova vrsta
igre predstavlja neku vrstu selektivne indentifikacije, jer se dijete poistovjecuje samo s onim prema
¢emu osjec¢a izvjesnu naklonost (Fesseha & Pyle, 2016).

Tematika 1 organizacija ovih igara zavisi od iskustva, odnosno od uzrasta djeteta. U mladoj
grupi predskolske djece sadrzaj igara uloga je oskudan, a najcesce se sastoji u imitiranju zivotnih
pojava, obi¢no putovanja raznim prevoznim sredstvima. U tom periodu djecu interesuje sam
proces, odnosno radnja, a ne odredeni cilj. Da bi njihova igra postala bogatija, potrebna je pomo¢
odraslih, koji pricanjem pric¢a, pokazivanjem i pruzanjem djeci igracaka utiCu da sadrzaji njihovih
igara budu bogatiji i raznovrsniji.

U srednjoj grupi djece predskolskog uzrasta stvaralacke igre su sadrzajnije 1 punije. Umjesto
prikazivanja pojedinih epizoda, djeca teze da stvore vezu izmedu tih epizoda, mada igri nedostaje
harmonija, a nekada i zavrsetak.

Karakteristi¢no je to da se u ovim igrama djeca dogovaraju o ulogama, navikavaju¢i se na
zajednicki rad. Medutim, i ovdje je potrebna pomo¢ odraslih. Odrasli mogu uzeti uéesée u samoj
igri na taj nacin Sto preuzimaju neku od uloga ili pak mogu pomagati djeci u organizaciji i podjeli
uloga.

U igri uloga djece starijeg predSkolskog uzrasta, znacajno mjesto zauzima tema rada. Djeca
igraju uloge raznih profesija: mornara, kuvara, pilota, itd. Igre postaju sloZenije i duze traju.
Zahvaljuju¢i dovoljnom fondu rije¢i, bogatijoj masti, izrazajnijem govoru i mimici, djeca
prikazuju izvjesne likove i dogadaje vrlo Zivo i1 povezano, te se u tim njihovim igrama mogu
zapaziti zaceci dramske umjetnosti.

U kategoriju stvaralackih igara spadaju i konstruktivne igre, kao Sto su: gradenje, slaganje 1
modelvanje. Ne uzimajuci nikakvu ulogu i ne ispunjavajuci neko odredeno pravilo, djeca pomocu

konstruktivnog materijala kao Sto je: pijesak, glina, plastelin, prave kanale 1 puStaju male amce 1
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brodice, automobile i druge mehanizme. Iako se ove igre manifestuju u radnje, u njima ucestvuje
1 masta, Cesto isto tako intenzivno kao i u igrama uloga. Ove igre privlace posebno paznju djeci
srednje 1 starijeg predSkolskog uzrasta, mada se javljaju i u mladem predskolskom uzrastu
(Kamenov, 1999).

Teme djecjih stvaralackih igara su iz zivota odraslih. Djeca iz aktivnosti odraslih uzimaju one
momente koji su s njihovog glediSta najvazniji. Sadrzaj igre se postepeno povezuje s temom, ali
nikada se s njom ne podudara. Na izbor teme utice li¢no iskustvo i dozivljaj djeteta. U tom smislu

zivot 1 vaspitni rad u predskolskoj ustanovi imaju vrlo veliki udio.

3.2. Igre sa pravilima

Narodne igre, kao proizvod narodnog stvarlaStva, prenose se sa generacije na generaciju i
sluze oCuvanju narodne kulture, vjezbanju okretnosti, jaanju tijela, razvijanju drustvenih i
estetskih osje¢anja, a takode sluze za zabavu. Mnoge narodne igre pristupacne su djeci
predskolskog uzrasta i djeca ih vole zbog ritma, zanimljive radnje 1 humora. U ovu grupu igara
ubrajaju se igre s lutkama, pustanje zmaja, igre u parovima i druge.

Pokretne igre se karakteriSu postojanjem zanimljive radnje, koja je povezana sa savladivanjem
prepreka i rjeSavanjem zanimljivog zadatka. Neke se igre sastoje samo iz pokreta, dok su druge
pracene rije¢ima ili pjevanjem. Isto tako, postoje pokretne igre sa sadrzajem i bez sadrzaja.

Pokretne igre sa sadrzajem imaju sli¢nosti sa stvaralaCkim igrama. U njima se najceSce
prikazuje zivot, pa se Cesto pretvaraju u stvaralacke. Medutim, ove igre se, pored izvjesnih slicnosti
sa stvaralackim igrama, razlikuju od njih, a najviSe po tome §to njih djeca ne biraju sama, veé
vaspitaC. Vaspita¢ organizuje, tumaci 1 zavrSava igru. U pocetku on 1 sam igra sa djecom. S
pravilima igre mlada djeca se upoznaju za vrijeme igre, dok se starijim grupama prethodno ukratko
objasni igra i pravila koja treba da primijene tokom igre (Bala, 2002).

Pokretne igre sa pravilima vaspitavaju discipline 1 sposobnost uskladivanja svojih radnji s
radnjama drugih. S pedagoskog aspekta, pokretne igre s pravilima treba da budu zanimljive, a po
svojim zadacima za najmladu djecu treba da su Sto jednostavnije, da bi se postepeno ukljucivale

Sto slozenije (Mahmutovi¢, 2013).
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Didakticke igre imaju veliku pedagosku vrijednost u procesu usvajanja poc¢etnih matematickih
pojmova u vrticu. Da bi ucenje pocCetnih matematickih pojmova bilo uspjesno, treba da bude
prilagodeno karakteristikama onoga ko uci, njegovoj sposobnosti da upravlja saznajanim
procesima, voljnom paznjom, paméenjem i uskladeno sa njegovim kognitivnim, narocito
stepenom razvoja simboli¢kog misljenja, koje mu omoguéava koris¢enje sistema znakova i sl.
(Kamenov, 1999).

Didakticke igre predstavljaju aktivnosti zahvaljuju¢i kojima djeca, uz strukturiranje i
integraciju iskustava koja posjeduju, pribavljaju sebi nova, krecuci se na ljestvici kognitivnog
razvoja kao njegovim viSim 1 savrSenijim formama. Kroz njih je dijete motivisano da na spontan,
stvaralacki 1 sebi primjeren nacin djeluje na svijet oko sebe, usavrSavajuci svoje mentalne 1 ostale
sposobnosti, ¢ime se ujedinjuje pozitivno djelovanje vaspitanja kao organizovanog djelovanja na
razvoj i razvoja kao sazrijevanja (Kamenov, 2002).

Didakticka igra predstavlja situaciju u kojoj se za dijete javljaju problemi koje ne moze da
rijesi na prakticno-opazajnom i misaonom planu, koriste¢i svoja prethodna iskustva. Napor koji
ono ulaze u rjeSavanje problema, osnovna je poluga razvoja opazanja, misljenja 1 govora, kao 1
sposobnosti koriS¢enja raspolozivog znanja, odnosno brzog i ispravnog izbora onih ¢injenica koje
¢e mu u odredenom trenutku posluziti za rjeSavanje problema.

Didakticke igre spadaju u igre sa unaprijed datim pravilima, budu¢i da polaze od potvrdene
hipoteze, prema kojoj, ako usmjereno djelujemo na nacin i sadrzaj djecje igre, kultiviSemo igru,
ugradujuci u nju formalne strukture ljudskog misljenja, karakteristine za inteligenciju, mozemo
ocCekivati da ¢e one biti usvojene pouzdanije i spontanije (Kamenov, 2002).

U obimnu kategoriju logicko-matematickih igara spadaju narocito igre kojima je u pravila
ukomponovano vrSenje intelektualnih operacija, namijenjeno podsticanju mentalnog razvoja
(didakticke igre u uzem smislu), Sto znaci — aktivnosti koje se odnose na logicko saznanje, kao
npr.domine, igre logickim blokovima, igre u kojima se rjeSavaju problemi, igre stragetije i
nadmudrivanja, itd.

Polazna osnova za planiranje realizacije didaktickih igara treba da predstavljaju djecje
preferencije za odredenu igru. Didakticke igre, s obzirom na bogatstvo i vaspitno-obrazovni
znacaj, trebalo bi sistematski izvoditi, svakoga dana, a najceS¢e povezane sa nekim drugim

aktivnostima ili uklopljene u njih. Da bi se didakti¢ka igra u funkciji matematickog obrazovanja u
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ranom djetinjstvu mogla organizovati kako treba, potrebno je izvrsiti valjan izbor, pripremiti njeno
izvodenje, odigrati je kako treba i nakon izvodenja ocijeniti njen tok i rezultate (Kamenov, 2002).

Didakticke igre su posebna grupa igara. Ona, medutim, imaju svoja obiljezja igre i poput
drugih vrsta igara osiguravaju optimalan i punovrijedan razvoj li¢nosti djeteta, a ujedno i imaju
odredenu vrijednost u vaspitanju i obrazovanju djece predskolskog uzrasta. Jedna didakticka igra
ne moze imati iskljucivo jedan cilj, funkcije igara se preplici; ista igra ima istovremeno elemente
didakti¢nosti, stvaralaStva, dramatizacije 1 logi¢kog reSavanja problema. Dobro smisljeda
didakticka igra ne smije potpuno da iskljuci slobodu djecje igre 1 ne smije zadrzati elemente prisile.
Uloga vaspitaca je da pravilno dozira zahtjevnost i slobodu didakticke igre. Svaka didakticka igra
¢esto ima oblik zadatka, igra se po odredenim pravilima i ima ocekivani ishod. Vaspita¢ mora da
se potrudi da taj ishod pri¢injava djeci radost, i da na osnovu ishoda utvrdi da li su igrom postignuti
ciljevi postavljeni na pocetku. Clljevi didaktickih igara nisu samo obrazovni, u didaktickim igrama
njeguju se 1 pozitivne osobine liCnosti: razvija se upornost, sistemati¢nost, snalazljivost,

samopotvrdivanja, pripadnost grupi i snazno se uti¢e na razvoj mentalnih funkcija.
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II METODOLOSKI OKVIR RADA

1.1. Problem i predmet istraZivanja

Vaspitanje putem igara bi moglo predstavljati najpogodniji na¢in vaspitavanja, posebno na
predskolskom uzrastu. Kroz igru dijete najlaksSe usvaja norme ponasanja i formira pravilan odnos
prema drugoj djeci i okolini (Duran, 2001). Igra kao vodeca aktivnost koja prozima sve druge
aktivnosti, moZe znatno ublaziti nepovoljnosti kojima je izloZzeno danasnje dijete, potpomoci
njegov intelektualni i1 opsti razvoj, na nacin koji je viSe prilagoden njegovim potrebama i
moguénostima.

Problem istrazivanja predstavlja nedovoljno istraZivanja igra predSkolskog djeteta u
crnogorskom kulturnom kontekstu.

Predmet istrazivanja je igra predskolskog djeteta u crnogorskom kulturnom kontekstu.

1.2. Cilj i zadaci istrazivanja

Cilj naseg istrazivanja glasi:
Utvrditi postoje¢u praksu ostvarivanja participacije porodice, i djece predSkolskog uzrasta u
vaspitno-obrazovnom procesu predskolske ustanove u crnogorskom kulturnom kontekstu.
Istrazivacki zadaci:
e Utvrditi da li roditelji svojoj djeci stvaraju uslove za igru u svakodnevnom porodi¢nom
okruzenju u kojem obimu, koje vrste i s kojom svrhom.
e Utvrditi kakvi su, po percepciji vaspitaca i roditelja efekti uc¢esca roditelja u vaspitno -
obrazovnom radu.
e Utvrditi koji su tipovi i vrste igre koje djeca predskolskog uzrasta upraznjavaju tokom
boravka u vaspitno-obrazovnoj ustanovi.
e Utvrditi u kojem stepenu i obimu sama djeca uéestvuju u inoviranju i kreiranju ideja i u

organizaciji igara (princip participacije).
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1.3. Istrazivacke hipoteze

Glavna hipoteza glasi:
Pretpostavlja se da roditelji/staratelji ostvaruju punu participaciju u korist svoje djece predskolskog
uzrasta u porodi¢nom okruzenju kao iu vaspitno-obrazovnom procesu u crnogorskom kulturnom
kontekstu.
Podhipoteze:
e Pretpostavlja se da roditelji Cesto organizuju igre za djecu predskolskog uzrasta.
e Pretpostavlja se da se roditelji najvise uklju¢uju u slobodne i edukativne igre djece
predskolskog uzrasta.
e Pretpostavlja se da se organizacija vaspitno-obrazovnog rada realizuje u kontinuiranoj i
planski osmisljenoj saradnji sa roditeljima/starateljima
e Pretpostavlja se da roditelji 1 vaspitaci uvazavaju djecje ideje 1 misljenja prilikom

organizacije igara.

1.4. Metode, tehnike i instrumenti istraZivanja

U istrazivanju smo primijenili sljedece instrumente: anketni upitnik i intervju (sa fokus
grupama). Primijenili smo metodu teorijske analize u kontekstu formulacije problema, predmeta,
cilja, zadataka i istrazivackih hipoteza. Metoda deskripcije nam je posluzila u procesu
identifikacije stavova roditelja prema organizaciji igara u crnogorskom kulturnom kontekstu.
Prilikom izvodenja odredenih zaklju¢aka primijenili smo induktivno-deduktivhu metodu. U sve
tri regije je biti organizovana aktivnost u kojoj su djeca crtala kako izgleda igra u njihovoj
kuc¢i/vrticu, nakon ¢ega je realizovan razgovor/intervju sa djecom (fokus grupe od 4 do

maksimalno 8 ucesnika).
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1.5. Uzorak ispitanika

Istrazivanje je realizovao na uzorku od 200 roditelja djece predskolskog uzrasta iz sve tri
crnogorske regije 1 100 vaspitaca. Struktura uzorka je prikazana u tabeli 1.

Uzorak ispitanika

Opstina Predskolska ustanova Broj vaspitaca Broj roditelja
Tivat JPU ,,Bambi” 24 42
Podgorica JPU ,,Pina Vrbica” 55 104
Pljevija JPU ,,Bajka” 21 54
Ukupno 3 100 200
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2. REZULTATI ISTRAZIVANJA

2.1. Rezultati istraZivanja dobijeni anketiranjem vaspitaca i roditelja

e Koliko ¢esto organizujete djec¢je igre?

Grafikon 1. Vaspitaci Grafikon 2. Roditelji

® Veoma Cesto  ® Cesto Ponekad ® Veoma Gesto  ® Cesto Ponekad

Dobijeni rezultati pokazuju da vec¢ina anketiranih roditelja i vaspita¢a veoma cesto organizuju
djecje igre. Djeca predskolskog uzrasta uée kroz igru, zato je potrebno da se organizuju igre u
kojima ¢e dijete biti u moguénosti da sebe potvrduje kao li¢nost. Zelja za samoizrazavanjem jedna
Jje od osnovnih ¢ovjekovih potreba, a dijete sebe izrazava kroz igru. U igri dolazi do potvrdivanja
1 upoznavanja samoga sebe, sebe u §iroj 1 uzoj Zivotnoj sredini. Samopotvrdivanje je snaga,
pokreta¢ koji dijete upucuje na nove aktivnosti pomoc¢u kojih razvija motorne, opaZajne i
intelektualne sposobnosti, stvaralastvo, radne navike, moralne i estetske norme, interesovanja,

osjecajni Zivot.
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e Koje igre najcesce organizujete?

Grafikon 3. Vaspitaci Grafikon 4. Roditelji
m Stvaralacke igre ~ m Didakticke igre m Edukativne igre ® [gre na igralistu
= Konstruktivne igre = Slobodne djecje igre

Na osnovu dobijenih rezultata, dolazimo do saznanja da vaspitaCi realizuju najcesce
stvaralacke igre, a roditelji edukativne igre. U vrti¢u dijete provodi jedan dio svog vremena u
aktivnostima sa svojim vrSnjacima, te ima veliki broj moguc¢nosti da upraznjava razli¢ite forme
igara. Sam dnevni rezim aktivnosti u predskolskoj ustanovi je fleksibilan 1 samim tim uskladen sa
trenutnim dje¢jim interesovanjima. S druge strane, u porodici dijete Cesto sa roditeljima moze
igrati zanimljive drustvene igre. Dakle, rezultati nam daju za pravo da smatramo da djeca u vrti¢u

kroz razne igre, razvijaju mastu, kreativnost i stvaralastvo.
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e Zakoje igre djeca pokazuju najvece interesovanje?

Grafikon 5. Vaspitaci Grafikon 6. Roditelji

m [gre maSte ™ Didakticke igre = Likovne igre m [gre u prirodi  m Edukativne igre

Stvaralacke igre

Zanimljivo je Sto roditelji naglaSavaju znacaj igre u prirodi. Igre u prirodi imaju
harmonican uticaj na cjelokupni razvoj djeteta. Istrazivanja pokazuju da pristup otvorenim i
prirodnim prostorima podrzava poboljSano fizicko zdravlje, a boravak u prirodi takode ima
blagotvorne efekte na kognitivno i mentalno zdravlje (Fyfe-Johnson, Hazlehurst, Perrins, Bratman,
Thomas & Garret, 2021).

Savremeni naCin zZivota u veéini zemalja ima visoku cijenu kada je rije¢ o zdravlju.
Hipokinezija u kombinaciji sa neadektavnom ishranom, stresom 1 zagadenjem Zivotne sredine
drasticno utie na kvalitet i trajanje zivota. U takvom kontekstu, fizicka aktivnost djece
predskolskog uzrasta, takode je pod lupom.

Vrijeme za igru, boravak u prirodi 1 na igraliStu, ne samo da je znatno skraceno, ve¢ se
dodatno ogranicava iz bezbjedonosnih razloga. Umjesto spontane, dinamicne igre, djeci se nude
mirnije aktivnosti u zatvorenom prostoru (Bala, 2002).

Ekspanzija elektronskih medija, pocev od televizije, interneta, video igara, prikovala je za
ekran veliki broj djece, pasiviziraju¢i dodatno najmlade kojima je fizicka aktivnost od vitalne
vaznosti. Djece gledajuéi televizijski program ¢esto konzumiraju tzv.nezdravu hranu (grickalice,
slatkiSe, gazirana pic¢a), a moguci nepovoljni uticaji medija kada je rije¢ o zdravlju i aktivnosti

djece su predmet brojnih ispitivanja.
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e Kaoje slobodne igre organizuje sa djecom?

Grafikon 7. Vaspitaci Grafikon 8. Roditelji
m Likovne igre ® [gre maste i uloga m Igre u prirodi ili parku
Senzorne igre m Crtanje i bojenje

Dramske igre

Dobijeni rezultati pokazuju da vaspitac¢i u vrticu sa djecom najceSc¢e organizuju sljedece
slobodne igre: likovne, senzorne i1 igre maste i1 uloga. Roditelji sa djecom organizuju sljedece
slobodne igre: igre u prirodi ili parku, crtanje i bojenje i dramske igre.

Ako pomno posmatramo ponasanje djeteta u slobodnoj igri maste, ili u igri u kojoj izvodi
razli¢ite uloge, moZemo saznati njegove istinske probleme i napetosti. Najées¢e oni zavise od
odnosa odraslih prema djeci. Mozda ono uziva premalo naklonosti vaspitaca 1 ne osjeca se
dovoljno cijenjeno i sigurno. Zelimo li djetetu istinski da pomognemo, moramo izmijeniti ono §to
u njemu izaziva neku napetost. Pretjerano uplitanje odraslih u dje¢ju igru moze imati nezeljene
posljedice. Dijete viSe nije spontano, kreativho i1 samostalno. Prema tome, neprekidnim
mijeSanjem u igru, uniStavamo u djetetu upravo ono $to je za njegov razvoj veoma dragocjeno, a

to je stvaralastvo i izvornost njegove maste.
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e Koliko ¢esto organizujete edukativne igre? Koje su to igre?

Grafikon 9. Vaspitaci

Grafikon 10. Roditelji

® Veoma Gesto ®Cesto = Ponekad

® Veoma Gesto ® Cesto = Ponekad

Na osnovu dobijenih rezultata, tvrdimo da vaspitaci i1 roditelji ¢esto organizuju edukativne

igre. Sumiranjem dobijenih odgovora, dolazi se do saznanja da se sa djecom najces¢e organizuju

razli¢ite forme didaktickih igara. Za uspjesno ukljucivanje igre vaspitaC treba dobro da zna njene

razvojne mogucnosti, dok dijete ne mora da ih bude svjesno, niti ¢e mu one biti motiv za igranje.

Didakticke igre i igracke je najbolje ponuditi djeci u odredenom sistemu, kako bi se mentalne

radnje koje sadrze u svojim pravilima stalno usavrsavale 1 dobijale u opstosti, a djeca napredovala

u razvoju.

40



MASTER RAD

e Koliko ¢esto realizujete igre u prirodi? Koje su to igre?
Grafikon 11. Vaspitaci Grafikon 12. Roditelji

® Veoma Cesto  ® Cesto Ponekad ® Veoma Gesto  ® Cesto Ponekad

Vaspitaci 1 roditelji Cesto realizuju igre u prirodi. Sumiranjem odgovora, doSli smo do
podataka da vaspitaCi realizuju senzorne, manipulativne, istrazivacke i sli¢ne igre u prirodnoj
okolini. Roditelji realizuju igre u parku, u kojima djeca imaju moguénost da unapreduju svoje
motori¢ke sposobnosti.

Dijete razvija sposobnost da sopstvenim aparatom za kretanje uspjesno savlada obavljanje
odredenih pokreta u skladu sa zahtjevima prostora, ispoljavaju¢i pri tom brzinu, snagu,
izdrzljivost, okretnost, spretnost 1 preciznost. Ove komponetne fizicke sposobnosti djeteta mogu
se unapredivati specijalnim dejstvima pod uslovom da nervni mehanizam dostigne odredeni stepen
zrelosti. UsavrSavanje funkcije vjezbanja, prije nego Sto je odgovarajuca struktura dostigla
minimalni stepen zrelosti, jeste Cisto gubljenje snage, a moze biti i §tetno (Kamenov, 2002).

Napredak tehnike i tehnologije doveo je do toga da djeca znatno vrijeme provode uz
kompjuter, a veoma malo vremena posvecuju fiziCkim aktivnostima. Danas djeca veoma malo
vremena provode na otvorenom prostoru, u prirodi, na igraliStu. Uzrok tome moZemo pronaci u

svakodnevnim obavezama njihovih roditelja, ali, takode, i brizi da ¢e im se dijete povrijediti.
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e Da li ste zadovoljni saradnjom sa vaspita¢ima, odnosno roditeljima?

Grafikon 13. Vaspitaci Grafikon 14. Roditelji
mDa mDjelimicno = Ne mDa mDjelimicno = Ne
2% 4%

Dobijeni rezultati pokazuju da su vaspitaci i roditelji zadovoljni medusobnom saradnjom.
Polozaj i uloga porodice i njeno aktivno uklju¢ivanje u rad vaspitno-obrazovnih ustanova
predstavlja jedno od najvaznijih pitanja cjelokupnog vaspitno-obrazovnog procesa. Brojni su
razlozi za takvu orijentaciju, ali jedan od najznacajnijih jeste podizanje psihicki i fizicki zdravog
djeteta koje ¢e biti sposobno da se suoci sa zahtjevima savremenog svijeta.

Sirok je dijapazon praktiénih aktivnosti kojima se moZe pobolj$ati proces stvaranja
partnerskih odnosa izmedu vaspitaca 1 roditelja. lako interakcija izmedu vaspitaca i roditelja nece
uvijek i¢i glatko, partnerstvo se gradi na osnovama uzajamnog povjerenja i poStovanja i zahtijeva

vrijeme i strpljenje.
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e Da li su roditelji uklju¢eni u vaspitno-obrazovni rad ustanove?
Grafikon 15. Vaspitaci Grafikon 16. Roditelji

mDa mDjelimi¢no = Ne mDa m®Djelimi¢no = Ne

Na osnovu dobijenih odgovora, zaklju¢ujemo da su roditelji ukljuceni u vaspitno-obrazovni
rad predskolske ustanove. U izgradivanju partnerskog odnosa sa roditeljima, potrebni su napori
svih aktera koji su ukljuceni u ovaj proces, ali, kao 1 u mnogim drugim situacijama u vaspitno-
obrazovnom radu, klju¢nu ulogu ima vaspitac.

Centralna orijentacija u saradnickom odnosu vrtica i porodice treba da uklju¢i veoma
proaktivan stav vaspitaca koji podrazumijeva da se roditeljima unaprijed posalje pismeni poziv za
saradnju. U vrticu treba biti obezbijeden prostor za sastanke sa roditeljima. Vazno je upoznati
roditelje sa pravilima funkcionisanja vrti¢a, te uskladiti roditeljska interesovanja i sposobnosti sa
potrebama rada u radnoj sobi. Kvalitetnu 1 dugoro¢nu saradnju moguce je ostvariti samo uz
otvorenu i srda¢nu komunikaciju u kojoj je vaspita¢ spreman da ohrabruje pitanja roditelja i

pokuSava mu odgovoriti.
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e Na koji na¢in su roditelji ukljuceni u vaspitno-obrazovni rad ustanove?

Grafikon 17. Vaspitaci

Grafikon 18. Roditelji

B Neposredno ucesce u organizaciji rada

m Radionice sa roditeljima

Roditelji doniraju materijale za rad

m Radionice sa roditeljima
® Priredbe i sli¢ni dogadaji

Nabavka materijala

Na osnovu dobijenih rezultata, konstatujemo da se sa roditeljima cesto realizuju radionice,

$to omogucava neposredno ucesce roditelja u vaspitno-obrazovni proces.

Vec¢ uspostavljenu saradnju sa roditeljima nije lako ocuvati, te je jako vazno da vaspitaci

imaju plan i jasnu strategiju komunikacije sa njima. To podrazumijeva da vaspita¢ sa¢ini smjernice

1uputsva roditelju za aktivnost. Kako ne bi doslo do nerazumijevanja, bitno je da vaspitac i roditel;

otvoreno razgovaraju o tome $to jedan od drugog o¢ekuju. Otvorena komunikacija podrazumijeva

1 suoCavanje svih eventualnih konflikata

koji se mogu javiti u saradnji.
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e Dalise sa djecom dogovarate o igrama koje ¢e se organizovati?

Grafikon 19. Vaspitaci Grafikon 20. Roditelji
mUvijek mCesto = Ponekad mUvijek mCesto = Ponekad
10% 4%

Roditelji 1 vaspitaci se sa djecom dogovaraju o igrama koje ¢e se organizovati. Uvijek je vazno
saslusati Sta dijete ima da nam saopsti vezano za odredenu igru. Sve igre koje se organizuju u
praksi predskolskih ustanova, treba da budu uskladene sa dje¢jim sposobnostima, aktuelnim

interesovanjima, kao i kognitivnim i socio-emocionalnim razvojem.
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e Koliko ¢esto uvazavate djecje ideje prilikom organizacije igara?

Grafikon 23. Vaspitaci Grafikon 24. Roditelji
mUvijek mCesto = Ponekad mUvijek mCesto = Ponekad
16%

U igri djeca predSkolskog uzrasta na spontan i kreativan nacin istrazuju svoju okolinu 1
svijet oko sebe, te tako razvijaju odredene navike i sposobnosti (Bogosavljevi¢-Sikjakov,
Cyvjeti¢anin, 2012). U otvorenom kurikulumu se, takode, naglasava znacaj kooperativnog ucenja
djece kroz igru. Vrste zadataka u ovako strukturiranom kooperativnom ucenju djece mogu biti
razli¢ite. Moguce je djeci dati identi¢ne zadatke koje ¢e u prvoj fazi proucavati samostalno, zatim
u drugoj fazi iskustva i saznanja iz samostalnog rada razmijeniti i uskladiti sa svojim parom i u
trecoj fazi rjeSevanje zadatka prodiskutovati 1 uskladiti na nivou grupe ili tima (Mili¢, 2004).
Socijalizacija djeteta je neodvojiva od ucenja i dje€je igre, odnosno ucenje je neodvojivo od

socijalizacije. Igra je osnovna forma druZenja djece.
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2.2. Rezultati dobijeni intervjuisanjem djece

Djecu imala zadatak da nacrtaju igru kod kuce i igru u vrticu. Njihovi radovi su priloZeni na
kraju rada. Obavili smo razgovor sa Cetiri fokus grupe, od po petoro djece. U nastavku rada
predstavljamo zanimljive odgovore.

Na pitanje ¢ega najvise volis da se igras kod kuce, djeca su navela sljedece:

e NajviSe volim da se igram doktora. Tata i majka su mi kupili sve §to koristi doktor.
e Javolim da se igram balerina, princeza, pjevaca...

e Volim da se igram kuvara. Imam cak 1 svoju kecelju.

e Volim svega da se igram, ali najviSe volim da se igram napolju.

e Volim sa sestrom da pravim kuce.

e Volim da se igram frizera i da pravim frizure drugaricima.

e NajviSe volim da idem na ples, jer se tamo naljepSe igramo.

e Volim sve igre koje igramo u vrticu. Stalno se igramo, i ba§ nam je lijepo.

Ukoliko sagledamo dobijene odgovore, dolazimo do saznanja da djeca kod kuée uglavnom
upraznjavaju dramske igre, u kojima oponasaju zanimanja ljudi. U igri dijete vrsi rekonstruisanje
iskustva, stvaranje novih kombinacija i oblika ponasanja, a i njihovo isprobavanje, prije nego §to
djeca budu spremna za angazovanje u nekoj aktivnosti iz svakodnevnog zivota. Dijete to ¢ini tako
Sto stvara pojednostavljenu i ekonomi¢nu sliku, model stvarnosti, na kome moze da istrazuje,

izmislja, pronalazi i provjera hipoteze, u manje rizicnoj sitauciji nego u svakodnevnom zivotu.

Na pitanje ¢ega najviSe volis§ da se igras u vrticu, djeca su odgovorila sljedece:

e Javolim da se igram sa Zivotinjama.

e Javolim da se igram sa dinosaurosima.

e Javolim da se igram sa kockama i volim da se igram zmurke.

e JanajviSe volim da se igram vuka i lisice.

e Volim da se igram policajaca.

e Najvise volim da se igram s kamionima, auti¢ima i1 motorima.

e Najvise volim da se igram uciteljica. Ja sam uciteljica, a svi ostali su djeca.

e NajviSe volim da igram igre: ,,Laste prolaste®, ,,Prolje¢no kolo*, ,,Ide maca oko
tebe...

e Volim kad se igramo u dvoristu ili u parku.

e Volim kada se igramo kipova, muzickih stolica, kauboja ...
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e Volim kada idemo u dvoriste i igramo se u pijesku. Ja i moj drugar pravimo najvise
kule.

Kao ikod kuce, djeca u vrti¢u, takode, vole da upraznjavaju igre maste ili uloga. Djeca u vrticu
kroz socijalnu interakciju sa vr$njacima, igraju one igre za koje su trenutno zainteresovana. Igra je

stvaralacka aktivnost, svaki put drugacija i samim tim neponovljiva.

Na pitanje koje igracke najvise koriste u igri, djeca su navela sljedece:

e Najvise koristim lutke, kucice za lutke, pliSane igracke...

e U igri najviSe koristim slagalice, pribor za frizera, doktora...
e NajviSe volim da preska¢em vijacu i vozim malo biciklo.

e U igri najvise koristim puzle, drvene kocke, umetaljke...

e U igri najvise koristim lego kocke, drvene kocke...

e U igri najvise koristim ginjol lutke, slikovnice, parne slike...

Na pitanje da li viSe vole da se igraju sa drugarima, roditelja, bratom/sestrom, bakom i djedom,

djeca su odgovorila sljedece:

e ViSe volim da se igram s mojim drugaricama, jer se lijepo slazemo.

e Volim da se igram sa drugaricama najvise, sa tatom i majkom samo ponekad.

e Baka me nekad ¢uva kada su tata i majka na poslu, pa se igramo. Puno volim da se
igram i sa njom i sa drugarima u vrticu.

e NajviSe volim da se igram sa svojom sestrom 1 bratom.

e Najvise volim da se igram sa drugarima, ali se nekad igram i sa tatom i djedom.

Naime, igra kao drustvena aktivnost pruza izvanredne moguénosti za razvoj socijalne svijesti
kod djece 1 izazivanje pozitivnih emocija koje djeluju integrativno na njihovu li¢nost. Ona, kao
sredstvo meduli¢nog opstenja, omoguéava djetetu da ulazi u aktivne odnose sa drugom djecom
1 odraslima (saradnicke i takmicarske), da u njih unosi smisao, i tako mu pomaze da prosiruje,
sreduje 1 osmisljava svoje socijalno iskustvo. Kroz zajednicko izrazavanje i mastanje ono moze da

prevazilazi osje¢anja ugroZenosti 1 suparniStva, otkrivaju¢i zadovoljstvo organizovanog
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drustvenog zivljenja, razmena i zajednistva, od kojih zavisi njegovo drustveno prilagodavanje

(Kamenov, 2008:38).

Na pitanje voli$ 1i viSe da se igra$ u kuéi ili vani, djeca su navela sljedece:

Vise volim da se igram napolju, a nekad volim iu kuéi.
NajviSe volim da se igram vani, ali se najvise igram u kuci.
Zeljala bih da se vise igram napolju, ali se vise igram u kuéi.
Volim da se igram napolju, a nekad volim 1 u ku¢i.

Spoljasnja sredina prirodno podsti¢e interakcije izmedu djece, kao 1 izmedu odraslih 1
djece. Dozvoljena je glasna prica, a pjevanje 1 vikanje obezbjeduju razli¢ite nacine za interakciju
sa drugim osobama. Neka djeca koja su tiha u radnoj sobi mogu se osloboditi kada izadu napolje.
Usljed razliCitosti atmosfera izmedu spoljasnje sredine 1 sobe, vaspitaci su u prilici da posmatraju
djecu u razli¢itim socijalnim situacijama i da saznaju viSe o njima.

Djeca izgraduju svoje socijalne vjestine tokom pregovaranja sa drugom djecom oko reda
na ljuljasku ili dok igraju igre napolju. Djeca se uce kompromisu kada u igri dode red na njih.
Djeca se uce saradnji kada guraju jedno drugo na ljuljasci, pune koficu sa pijeskom, vuku kolica
ili se igraju na penjalicama. Kroz ove aktivnosti djeca stiCu prijatelje 1 druze se u opustenoj
atmosferi.

Na bazi dobijenih odgovora oba pola, mozemo zakljuciti da djeca viSe vole da se igraju
vani nego u kuc¢i. Naime, neki pojmovi se mogu nauciti mnogo prirodnije u spoljasnjoj sredini.
Promjene godisnjih doba se mogu neposredno posmatrati. Mogu se posmatrati kiSni oblaci, a
vjeverice koje sakrivaju svoje ljesnike mogu zaokupiti dje¢ju paznju duze vrijeme (Kirsten i
saradnici, 2002:248). Spoljasnja sredina omogucava djeci da proSire svoju imaginaciju i
kreativnost. Ona ucestvuju u dramskoj igri, koja je na¢in da im se pomogne da shvate stvarni svijet,
kao 1 nacin da se ude u svijet maSte. Dok se ljuljaju djeca se mogu pretvarati da lete. Moguénosti

da dodirnu, pomirisu, osjete koje nudi spoljasnja sredina pomaze djeci da rastu i razvijaju se.

Na pitanje da li viSe vole da se igraju, gledaju crtani film ili igraju kompjutersku igricu,

djeca su navela sljedece:
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e Javolim najviSe da se igram, samo ponekad gledam crtani.
e NajviSe volim da gledam crtani, a volim i da se igram.

e NajviSe volim da gledam crtani i igram igrice na kompjuteru.

Na pitanje ¢ega bi voljeli da se igraju, a roditelji im ne dozvoljavaju, djeca su navela

sljedece:

e Roditelji mi ne dozvoljavaju da se igram na trombolini. Oni mi kazu da mogu da se
povrijedim.

e Majka mi ne ne dozvoljava da skacem po krevetu i pravim napitke od raznih sokova.

e Majka mi ne dozvoljava da se igram u kuhinji, iako to puno Zelim.

e Ne dozvoljavaju mi da tréim kroz ku¢u. Majka mi kaze da se tako mogu povrijediti 1
unistiti novi namjestaj.

e Ne dozvoljavaju mi da od papiri¢a pravim snijeg.

e Nikad mi ne daju da se igram Zmurke u ku¢i.

e Tata mi ne dozvoljava da u ku¢u uvedem macku. Rado bi se igrao s njom.

e Ne daju mi da vozim biciklo 1 kazu da sam mali.

e Ne daju mi da igram igrice na kompjuteru.

Odrasli su svjesni da igra djetetu mnogo znaci, da se ono rado igra, da se mora igrati, jer u
igri raste 1 razvija se. Roditelji su samo veoma aktivni i imaju brojna razli¢ita interesovanja ¢esto
kupovinom novih igrac¢aka i neprestanim podsticajima usmjeravaju dijete, tako da iz trenutka u
trenutak mijenja nacin igranja, mijenja igracke, a i ne stigne da se zaigra. Medutim, time od djeteta
odviSe trazimo. Praktiéno mu onemogucavamo da se samo sprijatelji sa igraCkom, da otkrije sve
njene mogucénosti za igru i da joj ponesto i samo doda.

Zanimanje za djecju igru ne znaci da roditelji moraju da budu neprestano zabrinuti, da se
sve vrijeme moraju baviti time kako ¢e organizovati igru i da uvijek moraju u toj igri biti ucesnici.
Ucestvovanje u igri je izuzetno znac¢ajno, kako za roditelje, tako 1 za djecu, pa ipak potrebno je da
se dijete nauci da se samo zabavlja i da postane samostalno.

Analizom djecjih crteza, od kojih su svega nekoliko predstavljena u prilogu rada, dosli smo
da saznanja da su u vrti¢u viSe nego kod kuce zastupljene grupne igre. Navedeno smo mogli
ocekivati, imajuci na umu znacéajnu ulogu predskolske ustanove u podsticanju socijalnih odnosa

izmedu djece.
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ZAKLJUCAK

Najveca vrijednost igara je u tome sto su u stanju da privuku i odrze dje¢ju paznju na
predvidenim sadrzajima, kao i da ih motivisu da aktivno ucestvuju u odredenim aktivnostima. Za
razliku od situacija na koje dijete nailazi u obi¢nom zivotu, koje najcesce nije stanju da potpuno
shvati, niti njima gospodari, dijete u igri stvara situacije koje su pod njegovom kontrolom, koje
moze u potpunosti da razumije i u kojima se osjeca sigurno. Dijete predskolskog uzrasta u igri
ostaje glavni akter zbivanja, gospodari situacijom koju shvata, ima priliku da samostalno djeluje i
odlucuje, bez rizika od stetnih posljedica, a putem svojih uloga i tvorevina se izjednacuje sa
odraslima.

Dakle, uzimajuci u obzir rezultate istrazivanja koje ¢emo sprovesti za potrebe ovog rada,
kao i rezultate, potencijalnih, gore pomenutih istrazivanja, moglo bi se uticati da se igri, kao
osnovnoj djecjoj aktivnosti, dodijeli mjesto koje ona i zasluzuje.

Misljenja smo da bi bilo interesantno ispitati koje se igre najcesce realizuju u praksi
crnogorskih predskolskih ustanova. Moglo bi se ispitati za koje igre djeca predskolskog uzrasta
pokazuju najvece interesovanje. Zbog materijalnih i vremenskih ograni¢enja istrazivanje ¢e se
sprovesti na uzorku od 160 roditelja djece predskolskog uzrasta. Interesantno bi bilo sprovesti isto
istrazivanje na vecem uzorku ispitanika. Kada su u pitanju ograni¢enja istrazivanja, mozemo
navesti uticaj pandemije zbog koje ¢emo pristupiti drugacijoj organizaciji istrazivanja (onlajn ili
zoom intervjui sa fokus grupama). Rezultati istrazivanja mo¢i se da se iskoriste na raznim
seminarima, predavanjima, sastancima, konferencijama, skupovima, okruglim stolovima, kao i
stru¢nim tribinama u cilju edukacije prvenstveno roditelja i lokalne zajednice. Vaspitaci sa djecom
realizuju vaspitno-obrazovni rad u predskolskim ustanovama. Zato je znacajno da se podrobnije
upoznaju sa misljenjima i iskustvenim stavovima roditelja prema organizaciji igara u crnogorskom
kulturnom kontekstu. U nau¢nom pogledu, rezultati mogu posluZziti kao podsticaj za vrSenje
opseznijih studija koje bi tretirale ovu problematiku.

Dobijeni rezultati su pokazali sljedece:

e Roditelji Cesto organizuju igre za djecu predSkolskog uzrasta.

e Roditelji najvise ukljucuju u slobodne i edukativne igre djece predskolskog uzrasta.
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e Organizacija vaspitno-obrazovnog rada realizuje u kontinuiranoj i planski
osmisljenoj saradnji sa roditeljima/starateljima.

e Roditelji i vaspitaci uvazavaju djecje ideje i miSljenja prilikom organizacije igara.

U skladu sa navedenim, moZemo potvrditi sporedne hipoteze, a time i glavnu hipotezu,
kojom se pretpostavilo da roditelji/staratelji ostvaruju punu participaciju u korist svoje djece
predskolskog uzrasta u porodicnom okruzenju, kao i u vaspitno-obrazovnom procesu u

crnogorskom kulturnom kontekstu.
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Igra u vrticu

Prilog 1

Djecji radovi

Ime i prezime: M.S
Uzrast: 4,5 godina

Ime i prezime: Z.J

Uzrast: 5 godina
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Ime i prezime: J.A.

Uzrast: 3,5 godina

Ime i prezime: N.L.

Uzrast: 4 godine
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Igre kod kuce

Ime i prezime: D.K.

Uzrast: 5 godina

Ime i prezime: M.J.

Uzrast: 5 godina
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Prilog 2

Anketni upitnik za vaspitace i roditelje

Postovani,

U toku je istrazivanje na temu: ,,Igra predskolskog djeteta u crnogorskom kulturnom
kontekstu®. Molimo da iskrenim odgovorima date doprinos ovom istrazivanju. Dobijeni rezultati
bice iskoriS¢eni za potrebu izrade master rada.

Unaprijed hvalal

1. Koliko Cesto organizujete djecje igre?
a) Veoma Cesto
b) Cesto
c) Ponekad

2. Koje igre najcesce organizujete?

3. Zakoje igre djeca pokazuju najveée interesovanje?

4. Koje slobodne igre organizuje sa djecom?

5. Koliko ¢esto organizujete edukativne igre?

a) Veoma Cesto
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b) Cesto
c) Ponekad

Koje su to igre?

6. Koliko Cesto realizujete igre u prirodi?
a) Veoma Cesto
b) Cesto
c) Ponekad

Koje su to igre?

7. Da li ste zadovoljni saradnjom sa vaspitacima, odnosno roditeljima?
a) Da
b) Djelimi¢no

c) Ne

8. Da li su roditelji ukljuéeni u vaspitno-obrazovni rad ustanove?
a) Da
b) Djelimi¢no

c) Ne

9. Na koji na¢in su roditelji ukljueni u vaspitno-obrazovni rad ustanove?

10. Da li se sa djecom dogovarate o igrama koje ¢e se organizovati?
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a) Uvijek
b) Cesto
c) Ponekad

11. Koliko ¢esto uvazavate djecje ideje prilikom organizacije igara?
a) Uvijek
b) Cesto
c) Ponekad
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Prilog 3

Vodic¢ za intervju sa djecom

Cega najvise volis da se igras kod kucée?
Cega najvise volis da se igras u vrti¢u?

Koje igracke najvise voli$ da koristis u igri?

S kim najviSe voli§ da se igras?

Da li visSe voli§ da se igra$ u kuc¢i ili vani?

Da li visSe voli$ da se igras ili gledas crtani film?

Cega bi volio/voljela da se igra$, ali ti roditelji ne dozvoljavaju?
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Lektor: prof. Andela Dedovi¢ (prof. crnogorskog jezika i juznoslovenske knjizevnosti)

Potpis lektora:
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