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REZIME

Razvijanje logic¢kih vjestina u ranom djetinjstvu klju¢no je za kognitivni razvoj djece i
postavljanje temelja za apstraktno razmisljanje, rjeSavanje problema i donosenje zakljucaka.
Rano djetinjstvo je period kada djeca pocinju razvijati sposobnosti za logi¢ko misljenje, poput
prepoznavanja uzro¢no-posljedi¢nih veza, klasifikacije i analize obrazaca. Vaspita¢i imaju
kljuénu ulogu u ovom procesu, jer kroz razlicite obrazovne aktivnosti mogu stimulisati djecu
da razvijaju ove vjesStine. Igre su medu najefikasnijim metodama za razvijanje logi¢kog
miSljenja, jer angaZzuju djecu u aktivnostima koje zahtijevaju koncentraciju, paznju i
sposobnost donoSenja zakljuaka. Aktivnosti poput slagalica, memorijskih igara 1
matematickih zadataka pomazu djeci da razumiju odnose izmedu objekata 1 da povezu uzrok i
posljedicu. Pored toga, igre koje ukljucuju vizuelne, auditivne i taktilne elemente stimuliraju
djeciju percepciju 1 paznju, Sto doprinosi razvoju logickog misljenja. Vaspitaci takode koriste
razvojno odgovaraju¢e materijale koji podsticu djecu na razmisljanje, analizu 1 rjeSavanje

problema.

S obzirom na sve ove prednosti, istrazivanje provedeno medu 120 vaspitaca pokazalo
je da ve¢ina smatra kako obrazovne aktivnosti imaju veliki uticaj na razvoj logickog
razmiSljanja kod djece. Vaspitaci vjeruju da igre i aktivnosti pomazu u razvoju logickih
vjestina, uklju¢ujuci sposobnost zakljucivanja, rezonovanja i prepoznavanja obrazaca. Takode,
istrazivanje je pokazalo da vaspitaci koriste razli¢ite didakticke materijale koji olakSavaju
proces ucenja i pomazu djeci da razvijaju intelektualne vjestine. Kroz ovakve aktivnosti djeca
ne samo da razvijaju logicko misljenje, ve¢ postaju sposobna za samostalno rjeSavanje
problema i donoSenje odluka. Dobar vaspita¢ koristi razlicite strategije za angazovanje djece,
ukljucujuéi individualni pristup, rad u grupama 1 igre koje razvijaju saznajne funkcije. Ove
aktivnosti ne samo da podsticu logicko razmisljanje, ve¢ i razvijaju socijalne i emocionalne
vjestine djece. U konacnici, jasno je da je ranije angazovanje i stimulacija u razvoju logickog

misljenja od esencijalne vaznosti za kasniji intelektualni i socijalni razvoj.

Kljuéne rijeci: logicke vjestine, razvijanje, rano djetinjstvo
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APSTRAKT

In this paper, we focus on the development of logical skills in early childhood,
highlighting both theoretical aspects and practical research findings. Theoretical part of the
paper discusses the importance of developing logical thinking in children, with an emphasis on
how early childhood education can contribute to this process. Key elements such as logical
reasoning, perception, concentration, and causality are explored in detail, while the role of the
educator in fostering these skills is outlined. Additionally, the paper examines various
activities, including games, that can stimulate logical thinking and reasoning in young
children.A special focus is placed on the experiences and perspectives of educators regarding
the implementation of educational activities aimed at enhancing logical skills.

The research, which was conducted on a sample of 120 educators, aimed to determine
their attitudes toward the effectiveness of these activities. The results revealed that educators
believe that the educational activities they implement significantly contribute to stimulating
logical thinking, reasoning, and intellectual responses in young children. Furthermore, they
consider logical games to be a vital tool for the development of these skills. The research also
explored the educators' use of developmental materials designed to support logical skill
development, and it was found that these materials are often integrated into educational
practices. The research findings underline the importance of a structured and intentional
approach to early childhood education, where educators play a crucial role in shaping children's
cognitive and logical abilities. In conclusion, this paper provides valuable insights into the
practical application of theories of cognitive development, offering recommendations for
educators to enhance their pedagogical approaches and further support the development of

logical thinking in early childhood education.

Key words: logical skills, development, early childhood
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UuvoD

Razvijanje logickih vjestina u ranom djetinjstvu predstavlja klju¢nu komponentu
kognitivnog razvoja i ima dugoro¢ne koristi za sveukupno mentalno funkcionisanje djeteta.
Tokom ranog djetinjstva djeca se suocavaju sa izazovima i situacijama u kojima primjenjuju
razli¢ite vrste misljenja, ukljucujuci logicko 1 apstraktno razmisljanje. Pored toga, logicke
vjestine razvijaju se u kontekstu interakcije sa okolnim svijetom i kroz razne aktivnosti, koje
im omogucavaju da razumiju uzroc¢no-posljedi¢ne veze, rjeSavaju probleme 1 razvijaju

sposobnost donoSenja zakljucaka.

U literaturi se jasno naglasava vaznost ovog perioda u razvoju logi¢kih sposobnosti,
jer su upravo tada postavljeni temelji za kasniji intelektualni rast. Istrazivanja pokazuju da su
djeca sposobna da razvijaju ove vjestine od samog pocetka, uz adekvatnu stimulaciju (Demir-
Lira et al., 2021). Kako djeca postepeno prelaze iz jednog u drugi fazu kognitivnog razvoja,
postaju sposobna za apstraktno razmisljanje, Sto im omogucava da donose logicke zakljucke
irazumiju sloZenije pojmove. Uzrast igra klju¢nu ulogu u razvoju ovih vjestina, a istrazivanja
(Feiman et al., 2022) pokazuju da djeca kroz razli¢ite faze razvoja usvajaju sve sofisticiranije
strategije misljenja, koje se odrazavaju na njihovu sposobnost da rjeSavaju svakodnevne

probleme i1 donose logicke odluke.

Posebno je vazno napomenuti znacaj igre u ovom procesu. Kroz igru, djeca ne samo
da razvijaju svoju mastu, ve¢ 1 vjestine razmisljanja. Markovi¢ i saradnici (2002) isti¢u da
igra postaje kljucni alat za razvoj logic¢kih vjestina, jer omogucéava djeci da manipuliSu
informacijama, grade mentalne modele 1 testiraju razli¢ite moguénosti u sigurnom okruzenju.
Igra, kao oblik drustvene i1 kognitivne interakcije, omogucava djeci da uce kroz iskustvo i da

razvijaju sposobnost za apstraktno razmisljanje 1 deduktivno zakljuc¢ivanje (Mitrovi¢, 1986).

U kontekstu predskolskih ustanova, vaspitaci igraju kljuénu ulogu u podsticanju
razvoja logickih vjeStina kod djece. Kroz strukturirane aktivnosti, kao $to su igre sa
zagonetkama, sortiranje objekata prema razliitim kategorijama, ili slaganje razli¢itih
predmeta u odredene obrasce, djeca imaju priliku da razvijaju svoje sposobnosti analize i

sinteze (Schunk i1 DiBenedetto, 2020). Vaspitaci takode mogu koristiti metakognitivne
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strategije kako bi djecu naucili da prepoznaju vlastite mislece procese, Sto je kljucno za
razvijanje visih nivoa misljenja.

Vazno je naglasiti da je razvoj logickih vjestina u ranom djetinjstvu direktno povezan
sa socio-ekonomskim i kulturnim faktorima. Djeca koja odrastaju u stimulativnom okruzenju,
gdje su im dostupni resursi i podsticaji za kognitivni razvoj, imaju bolje Sanse za razvoj ovih
vjestina. Pijaze (1983) naglasava da se sposobnost za apstraktno i deduktivno misljenje
razvija u skladu sa stupnjem socijalne interakcije i socijalne integracije, a prema socio-
kulturnim teorijama, okolinsko i kulturno okruzenje igraju klju¢nu ulogu u oblikovanju

djetetovih sposobnosti (Pathan et al., 2018).

Dakle, razvoj logickih vjestina u ranom djetinjstvu nije samo rezultat unutraSnjeg
kognitivnog razvoja, ve¢ 1 proizvoda socijalnih, kulturnih i obrazovnih faktora. Kroz
sveobuhvatan pristup, koji uklju¢uje igru, obrazovne aktivnosti i socijalne interakcije, djeca
mogu razviti snaznu osnovu za logicko razmisljanje, koja ¢e im biti od koristi tokom ¢itavog

zivota (Heled et al., 2022).

10
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| TEORIJSKI DIO

1. ZNACAJ RAZVIJANJA LOGICKIH VJESTINA U RANOM
DJETINJSTVU

Razvijanje logickih vjestina u ranom djetinjstvu ima kljuénu ulogu u cjelokupnom
kognitivnom razvoju djeteta. Logicko razmiSljanje omogucava djeci da prepoznaju uzroke i
posljedice, povezuju ideje, rjeSavaju probleme, te razvijaju sposobnost analize 1 kritickog
razmiSljanja. U ranom djetinjstvu, djeca pocCinju uciti osnovne logi¢ke koncepte kroz
svakodnevne aktivnosti, igre i interakciju s okolnim svijetom. To nije samo proces koji
doprinosi matematickim 1 jezickim vjeStinama, ve¢ takode oblikuje sposobnost djeteta da

razumije i interpretira svijet oko sebe (Pathan et al., 2018).

U ranom uzrastu, djeca razvijaju temeljne kognitivne sposobnosti koje su nuzne za
razmjenu informacija i razumijevanje svijeta. Logi¢ko misljenje u ovoj fazi kognitivnog
razvoja obuhvata niz vjestina koje ukljuCuju prepoznavanje uzro¢no-posljedicnih veza,
sposobnost klasifikacije, serijalizacije, prepoznavanje obrazaca i donoSenje zakljucaka

temeljenih na konkretnim iskustvima.

Najvaznija faza razvoja logickog miSljenja prema teoriji Jeana Piageta, jednog od
najpoznatijih psihologa u oblasti kognitivnog razvoja, jeste faza preoperacionog misljenja,
koja traje od druge do sedme godine zivota. U ovoj fazi, djeca pocCinju razvijati sposobnost
simbolickog misljenja, Sto znaci da mogu koristiti rijeci i slike da predstavljaju stvari i ideje
koje nisu fizicki prisutne. Medutim, djeca u ovoj fazi jo§ uvijek ne razumiju potpuno
apstraktne pojmove 1 logicke operacije, poput reverzibilnosti (sposobnost da razumiju da se
procesi mogu obrnuti) ili konzervacije (sposobnost da razumiju da koli¢ina ostaje ista iako se
oblik ne¢ega mijenja). Djeca takode jo$ nisu u stanju da shvate perspektivu drugih ljudi ili da
prepoznaju kontradikcije u argumentima, Sto im otezava donoSenje apstraktnih zakljucaka

(Newton, 2010).

Medutim, ve¢ u ovoj fazi, djeca mogu poceti da prepoznaju uzro€no-posljedi¢ne veze i

da Kklasificiraju predmete prema jednostavnim karakteristikama. Na primjer, mogu prepoznati

11



MASTER RAD

da lopta odbija kada se baci na tlo, da cvijet raste iz sjemena i da razli¢iti oblici i boje predmeta

¢ine predmete razliitima, ali te razlike nisu uvijek shva¢ene apstraktno.

Igre i svakodnevne aktivnosti igraju kljuénu ulogu u razvoju logickog misljenja kod
djece. Kroz igre s predmetima, poput slagalica, blokova, kocaka i drugih materijala, djeca
razvijaju svoje sposobnosti za uocavanje obrazaca, prepoznavanje razlika i povezivanje
informacija. Djeca kroz igre uce prepoznavanje uzoraka i formiranje osnovnih matematickih
pojmova. Ove igre omogucavaju djeci da uce kroz fizicku manipulaciju, Sto im pomaze da
bolje razumiju odnose medu objektima 1 shvate osnovne koncepte kao §to su veliCina, teZina,

koli¢ina i oblik (Markovi¢ i saradnici, 2002).

Na primjer, igre u kojima djeca trebaju grupirati predmete prema razliitim
karakteristikama, kao Sto su boja, oblik ili veli¢ina, pomazu djeci da razvijaju sposobnost
klasifikacije. Ove igre nisu samo zabavne, ve¢ omogucavaju djeci da shvate osnovne principe
logickog razmi$ljanja. Kroz razmjenu s vrSnjacima i odraslima, djeca takode uce vaZnost

komunikacije, §to dodatno doprinosi razvoju njihovih kognitivnih sposobnosti.

Uz to, igre uloga, gdje djeca imitiraju svakodnevne aktivnosti i socijalne interakcije,
pomazu djeci da razvijaju socijalne vjestine, ali i sposobnost analize 1 donosSenja logickih
zaklju¢aka u razli¢itim situacijama. Kroz ove igre, djeca mogu bolje razumjeti pojmove
uzroka i posljedice, testirati svoje ideje u simuliranim situacijama i razvijati kreativno i

apstraktno misljenje.

1.1. Logicko misljenje djece ranog uzrasta

Logicko misljenje u ranom djetinjstvu predstavlja klju¢ni element u kognitivhom razvoju
djece, jer omogucava djetetu da prepozna uzro€no-posljedicne veze, razmiSlja o
pravilnostima i obrascima, te da razumije osnovne matematicke pojmove koji ¢e mu kasnije
pomo¢i u razvoju slozenijih apstraktnih sposobnosti. U tom kontekstu, razvoj logi¢kog
misljenja tokom ranog djetinjstva nije samo vaZan za akademski uspjeh, ve¢ i za svakodnevne
zivotne vjestine, jer djeca koja razvijaju logi¢ko razmisljanje bolje razumiju svijet oko sebe,

donose mudre odluke i efikasnije rjeSavaju probleme.

12
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Jean Piaget, jedan od najpoznatijih psihologa, razvio je teoriju o kognitivnom razvoju
koja objasnjava kako djeca razmis$ljaju i usvajaju spoznaje kroz razliCite faze. Piaget je
podijelio razvoj kognitivnih sposobnosti na nekoliko faza, pri ¢emu su prve dvije faze klju¢ne

za razvoj logickog misljenja u ranom djetinjstvu (Mijajlovi¢, 2015).

e Senzomotorna faza (od rodenja do 2. godine): U ovoj fazi djeca kroz svoje senzorne
i motoricke aktivnosti po¢inju razumijevati osnovne uzroke i posljedice. lako djeca u
ovom uzrastu jo§ nemaju razvijenu sposobnost apstraktnog razmisljanja, pocinju
shvatati da objekti postoje 1 dalje, ¢ak i1 kada ih ne mogu vidjeti, §to je pocetak
razumijevanja stalnosti objekta. Ovo je osnovni oblik logickog razmisljanja koji se

kasnije razvija u sloZenije oblike.

e Preoperacionalna faza (od 2. do 7. godine): U ovoj fazi djeca pocinju koristiti
simbolicko razmisljanje 1 jezik, Sto im omogucava da shvate logicke veze izmedu
objekata 1 dogadaja. Iako jo§S uvijek ne mogu razumjeti apstraktne matematicke
pojmove, djeca razvijaju osnovne sposobnosti za Klasifikaciju i prepoznavanje
obrazaca. Medutim, u ovoj fazi djeca su sklona egocentricnom razmisljanju, §to znaci

da im je tesko razumyjeti tude perspektive ili univerzalne logicke principe.

Ove faze pokazuju kako se logi¢ko misljenje pocinje razvijati u ranom djetinjstvu i kako
se djeca postepeno pripremaju za slozenije oblike razmisljanja koji ¢e se pojaviti u narednim

fazama kognitivnog razvoja.

Jedan od osnovnih aspekata logickog razmisljanja kod djece ranog uzrasta je njihova
sposobnost da razumiju uzro¢no-posljedi¢ne veze. Na primjer, djeca uce da nesto $to ucine
(npr. gurnu igracku) ima odredeni ucinak (igracka se pokrece). Prepoznavanje tih veza
pomaze djetetu da razvije sposobnost predvidanja i donoSenja zakljucaka, Sto su kljucni

elementi logickog misljenja (Mijajlovi¢, 2015).

Kroz svakodnevne aktivnosti i1 igre, djeca usvajaju osnovne principe uzrocno-
posljedi¢nog razmisljanja, koji im omogucavaju da razumiju kako razli¢ite radnje vode do
razli¢itih rezultata. Na primjer, ako dijete povuc¢e konopac, moZe ocekivati da ¢e se nesto
pomaknuti ili da ¢e nesSto zvucati. Takvo iskustvo pomaZe djeci da shvate osnovne fizicke
zakone, a takoder im pomaze u razvoju razumijevanja sloZenijih matematickih i logic¢kih

pojmova u kasnijem uzrastu.

13
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Klasifikacija i prepoznavanje obrazaca takode su od esencijalne vaznosti za razvoj
logickog misljenja. U ranom uzrastu djeca pocinju grupirati objekte prema zajednickim
karakteristikama, kao Sto su boja, veli¢ina ili oblik. Na primjer, dijete moZe razvrstati blokove
po boji ili obliku, $to je prvi korak u razvoju apstraktnog razmisljanja. Ova sposobnost za
prepoznavanje obrazaca postavlja temelje za razumijevanje matematike, jer djeca pocinju

razmiSljati o pravilnostima i odnosima medu objektima.

Kroz razli¢ite igre 1 aktivnosti koje ukljuCuju klasifikaciju 1 slaganje, djeca uce kako
povezati sli¢ne predmete 1 razdvojiti one koji se razlikuju, §to im omogucéava da usmjere svoje

razmisljanje ka organiziranju informacija i logickom zaklju¢ivanju (Pathan et al., 2018).

Jedan od najvaZznijih faktora u razvoju logickog misljenja kod djece je igra. Kroz igre,
djeca razvijaju svoje sposobnosti za prepoznavanje uzoraka, rjeSavanje problema i donosenje
zakljucaka. Igre poput slagalica, blokova, ili igre uloga mogu djeci pomo¢i da praktikuju

logicke operacije 1 prepoznavanje uzrocno-posljedi¢nih veza.

Igra uloga, gdje djeca glume odrasle osobe (npr. doktora, ucitelja, roditelja), takode im
pomaze u razvoju logickog misljenja. U ovom tipu igre, djeca donose odluke o tome kako ¢e
rijesiti odredeni problem ili kako ¢e postupiti u simuliranoj situaciji, Sto zahtijeva koristenje
logickog razmisljanja. Kroz takve igre djeca ne samo da razvijaju svoje socijalne vjestine,

vec 1 vjestine rjeSavanja problema.

Odrasli, ukljucujuéi roditelje, ucitelje 1 vaspitace, imaju klju¢nu ulogu u razvoju logickog
misljenja kod djece. Kroz vodene aktivnosti, postavljanje pitanja koja izazivaju razmisljanje
1 stvaranje stimulativnih okruzenja, odrasli mogu pomo¢i djeci da razviju svoje sposobnosti
za apstraktno razmisljanje i rjeSavanje problema. Pitanja poput ,,Zasto mislis da je to tako?*
ili ,,Koji bi mogao biti sljede¢i korak?* podsti¢u djecu na razmisljanje 1 logic¢ku analizu

situacija, ¢ime im pomazu da razvijaju dublje razumijevanje svijeta oko sebe.

14
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1.2. Moguénosti razvijanja logickih vjeStina kroz rano djetinjstvo

Razvijanje logickih vjestina u ranom djetinjstvu ima klju¢nu ulogu u izgradnji kognitivnih
sposobnosti koje omogucuju djeci da razumiju svijet oko sebe i usmjere svoje aktivnosti
prema razvoju vjeStina rjeSavanja problema. lako je Piagetova teorija centralna za
razumijevanje kognitivnog razvoja, moderne pedagoske prakse takoder nude brojne
mogucnosti za aktivno razvijanje logic¢kih vjestina ve¢ od najranijeg uzrasta (Pathan et al.,

2018).

Jedan od najucinkovitijih na¢ina za poticanje logi¢kog misljenja je upotreba igre. Igre koje
ukljucuju razvrstavanje, prepoznavanje obrazaca, brojenje, klasifikaciju, kao 1 igre s
blokovima ili slagalicama, vrlo su korisne jer djeca kroz igru uce osnovne matematicke
pojmove 1 logicke operacije. Na primjer, igra s blokovima ili kutijama koje se mogu slagati
prema veli¢ini ili obliku pomaZe djeci u razvoju osnovnih sposobnosti kao S§to su

prepoznavanje uzoraka, ravnoteza, kao i osnovne matematicke operacije poput zbrajanja i

oduzimanija.
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Slika 1 — Razvijanje matematickih vjestina kroz igru

Izvor: https://www.malacgenijalac.com/novosti/numicon-najbolji-program-za-razvoj-

matematickih-vestina-kod-deteta
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Takode, vazno je naglasiti ulogu pedagoskog okruzenja. Ucitelji i vaspitaci mogu koristiti
metodologiju koja ukljucuje postavljanje izazova koji su prilagodeni razvojnoj fazi djeteta.
Aktivnosti koje omogucuju djeci da razmisljaju o rjeSenjima problema, rade s materijalima
koji poticu apstraktno razmisljanje, te se bave logickim povezivanjem i razvrstavanjem

objekata prema razli¢itim kriterijumima, imaju snazan uticaj na razvoj logickog misljenja.

Primjena didaktickih igara koje ukljuCuju rjeSavanje jednostavnih problema, povezivanje
uzro¢no-posljedi¢nih odnosa 1 razvijanje sposobnosti za planiranje i1 predvidanje slijeda
dogadaja, pomaZe djeci u razumijevanju osnovnih principa logickog miSljenja. Prema
istrazivanjima, djeca koja redovno ucestvuju u ovakvim aktivnostima pokazuju napredak u
razvoju logickog razmisljanja, sposobnosti donosenja zakljuc¢aka, kao 1 vjestina rjeSavanja

problema.

U razvojnom procesu, vazno je da ucitelji i roditelji prepoznaju vaznost igre 1 njenog
doprinosa razvoju kognitivnih sposobnosti djeteta. Uvodenjem aktivnosti koje stimuliSu
apstraktno razmisljanje, djeca mogu brzo savladati temelje logickog misljenja 1 matematickih
pojmova koji ¢e im kasnije biti od pomoc¢i u obrazovanju 1 svakodnevnom zivotu (Ginsburg,

2009; Saracho, 2012).
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2. REALIZACIJA AKTIVNOSTI SA CILJEM RAZVIJANJA
LOGICKIH VJESTINA U RANOM DJETINJSTVU

Razvijanje logickih vjestina u ranom djetinjstvu predstavlja klju¢nu komponentu
kognitivnog razvoja i ima dugoro¢ne koristi za sveukupno mentalno funkcionisanje djeteta.
Tokom ranog djetinjstva djeca se suoc¢avaju sa izazovima i situacijama u kojima primjenjuju
razli¢ite vrste miSljenja, uklju¢ujuéi logicko 1 apstraktno razmisljanje. Pored toga, logicke
vjeStine razvijaju se u kontekstu interakcije sa okolnim svijetom i kroz razne aktivnosti, koje
im omogucavaju da razumiju uzroc¢no-posljedi¢ne veze, rjeSavaju probleme 1 razvijaju

sposobnost donoSenja zakljucaka (Neumann et al., 2021).

U literaturi se jasno naglasava vaznost ovog perioda u razvoju logickih sposobnosti, jer
su upravo tada postavljeni temelji za kasniji intelektualni rast. Istrazivanja pokazuju da su
djeca sposobna da razvijaju ove vjestine od samog pocetka, uz adekvatnu stimulaciju (Demir-
Lira et al., 2021). Kako djeca postepeno prelaze iz jednog u drugi fazu kognitivnog razvoja,
postaju sposobna za apstraktno razmisljanje, Sto im omogucava da donose logicke zakljucke
irazumiju sloZenije pojmove. Uzrast igra klju¢nu ulogu u razvoju ovih vjestina, a istrazivanja
(Feiman et al., 2022) pokazuju da djeca kroz razli¢ite faze razvoja usvajaju sve sofisticiranije
strategije misljenja, koje se odrazavaju na njihovu sposobnost da rjeSavaju svakodnevne

probleme 1 donose logicke odluke.

Posebno je vazno napomenuti znacaj igre u ovom procesu. Kroz igru, djeca ne samo da
razvijaju svoju mastu, ve¢ i vjestine razmisljanja. Markovi¢ 1 saradnici (2002) isti¢u da igra
postaje kljucni alat za razvoj logiCkih vjeStina, jer omogucava djeci da manipuliSu
informacijama, grade mentalne modele i testiraju razlicite moguénosti u sigurnom okruzenju.
Igra, kao oblik drusStvene i kognitivne interakcije, omogucéava djeci da uce kroz iskustvo i da

razvijaju sposobnost za apstraktno razmisljanje 1 deduktivno zakljuc¢ivanje (Mitrovi¢, 1986).

U kontekstu predSkolskih ustanova, vaspitaci igraju klju¢nu ulogu u podsticanju razvoja
logickih vjestina kod djece. Kroz strukturirane aktivnosti, kao $to su igre sa zagonetkama,
sortiranje objekata prema razli¢itim kategorijama, ili slaganje razli¢itih predmeta u odredene
obrasce, djeca imaju priliku da razvijaju svoje sposobnosti analize i sinteze (Schunk i

DiBenedetto, 2020). Vaspitaci takode mogu koristiti metakognitivne strategije kako bi djecu
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naucili da prepoznaju vlastite misle¢e procese, Sto je kljuCno za razvijanje viSih nivoa

misljenja.

Vazno je naglasiti da je razvoj logickih vjestina u ranom djetinjstvu direktno povezan sa
socio-ekonomskim i kulturnim faktorima. Djeca koja odrastaju u stimulativnom okruzenju,
gdje su im dostupni resursi i podsticaji za kognitivni razvoj, imaju bolje Sanse za razvoj ovih
vjestina. Pijaze (1983) naglaSava da se sposobnost za apstraktno i deduktivno misljenje
razvija u skladu sa stupnjem socijalne interakcije i socijalne integracije, a prema socio-
kulturnim teorijama, okolinsko i kulturno okruzenje igraju klju¢nu ulogu u oblikovanju

djetetovih sposobnosti (Pathan et al., 2018).

Razvijanje logic¢kih vjeStina u ranom djetinjstvu predstavlja kljuénu komponentu
kognitivnog razvoja, jer upravo u ovom periodu djeca najbrze usvajaju osnovne kognitivne
sposobnosti koje ¢ine osnovu za kasniji razvoj intelektualnih funkcija. Realizacija aktivnosti
usmjerenih na logicko misljenje omogucava djeci da razvijaju sposobnosti analize, sinteze,
apstraktnog razmisljanja, prepoznavanja obrazaca i rjeSavanja problema. Aktivnosti koje se
koriste za razvoj logickih vjestina treba da budu prilagodene razvojnim fazama djece, kako

bi bile §to efikasnije u postizanju zeljenih ciljeva (Piaget, 1952).

Kroz razlicite aktivnosti, djeca uce kako da razmisljaju o uzrocno-posljedicnim vezama,
identifikuju slicnosti 1 razlike medu predmetima, te razvijaju sposobnost za donoSenje
zakljuc¢aka na osnovu podataka koje primaju. Prema tvrdnjama istrazivaca poput Feimana et
al. (2022), vjestine deduktivnog i induktivnog zaklju€ivanja razvijaju se postepeno, kako
djeca napreduju kroz razli¢ite faze razvoja. Djeca koja su ranije izlozena ovakvim izazovima
pokazuju vecu sposobnost za rjeSavanje problema i apstraktno razmisljanje u kasnijem zivotu

(Feiman et al., 2022).

Jedan od najvaznijih nac¢ina za razvoj logi¢kog misljenja je kroz igru. Kroz igre djeca ne
samo da razvijaju svoju mastu, ve¢ se i1 suocavaju sa zadacima koji zahtijevaju analizu i
donosSenje zaklju€aka. Kroz aktivnosti kao §to su slaganje objekata po boji, veli¢ini ili obliku,
djeca uce osnovne matematicke pojmove i logicke relacije (Markovic i saradnici, 2002). Kroz
igre sa zagonetkama, dijete razvija sposobnost prepoznavanja obrazaca, kao i sposobnost
rjeSavanja problema kroz pokusSaje 1 pogreske, Sto je klju¢ni dio razvoja logickog misljenja

(Johnstone et al., 2022).
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Pored igara, vazno je da aktivnosti koje podsti¢u razvoj logickog misljenja budu u skladu
sa razvojnim fazama djeteta. Na pocetku, igre treba biti jednostavne, poput sortiranih
objekata, a kako dijete raste, zadaci se mogu uciniti sloZzenijim, dodajuc¢i vise informacija ili
zahtjeva za analizu (Piaget, 1952). Na primjer, djeca mogu biti ukljuena u aktivnosti koje
ukljucuju rjeSavanje jednostavnih matemati¢kih zadataka, ali kako odrastaju, mogu se
ukljuciti u slozenije aktivnosti koje zahtijevaju apstraktno razmisljanje i ve¢e sposobnosti za

prepoznavanje obrazaca (Feiman et al., 2022).

Za razvoj logickih vjestina klju¢no je da odrasli, bilo roditelji ili vaspitaci, budu aktivni
u pruzanju stimulativnog okruZenja koje omogucava djeci da razvijaju svoje kognitivne
sposobnosti. Istrazivanja pokazuju da djeca koja su od malena ukljucena u aktivnosti koje
podsticu logicko razmisljanje, kao Sto su igre koje ukljucuju rasporedivanje predmeta ili
donoSenje odluka, Cesto pokazuju bolje sposobnosti za rjeSavanje problema u kasnijim
fazama Zivota (Johnstone et al., 2022). Podrska koju djeca dobijaju od odraslih tokom ovih
aktivnosti nije samo u obliku direktnih uputstava, ve¢ 1 kroz stvaranje okruZenja koje ih

motiviSe da razmisljaju, istrazuju i donose zakljucke na osnovu svojih opazanja.

U ovom kontekstu, od presudne vaznosti je i omogucavanje djece da se igraju sa svojim
vr$njacima. Kroz socijalnu interakciju, djeca mogu razviti i socijalne vjestine, poput suradnje
i zajedni¢kog razmisljanja, $to takode doprinosi razvoju njihovih logickih sposobnosti. Igra
sa drugima omogucava djeci da uce kako da se suoCe sa problemima zajedno, analiziraju
razli¢ite opcije 1 dijele svoje ideje, Sto u velikoj mjeri doprinosi njihovom kognitivhom

razvoju (Schunk i DiBenedetto, 2020).

Razvijanje logickih vjestina u ranom djetinjstvu ima dugoro¢ne efekte. Djeca koja su od
najranijeg uzrasta izloZena stimulaciji koja podstice razvoj ovih vjesStina pokazuju bolje
akademske rezultate kasnije u Zivotu, kao i bolju sposobnost za rjeSavanje zivotnih problema.
Takode, ove vjestine im pomaZzu da se snalaze u kompleksnijim situacijama, jer su ve¢ razvile

temelje za apstraktno razmisljanje i analizu (Neumann et al., 2021).

Dakle, razvoj logickih vjestina u ranom djetinjstvu nije samo kljucan za trenutni razvoj,
ve¢ ima dugoro¢ne Koristi za intelektualni, socijalni i emocionalni razvoj djeteta. Prilagodba

aktivnosti razvojnim fazama djeteta, ukljucivanje roditelja i vaspitaca u ovaj proces, te
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omogucavanje socijalne interakcije medu vr$njacima ¢ine osnovu za uspjeSan razvoj logickog

misljenja.

2.1. Realizacija igara za razvijanje logi¢kih vjeStina

Igra je jedan od najucinkovitijih alata za razvoj logickih vjestina kod djece predskolskog
uzrasta, jer omogucava djeci da kroz zabavu i interakciju s okolinom sti¢u klju¢ne vjestine
koje ¢ine osnovu njihovog kognitivnog, socijalnog i emocionalnog razvoja. Uz igru, djeca ne
samo da razvijaju svoje intelektualne sposobnosti, ve¢ takoder uce kako da saraduju sa
vr$njacima, komuniciraju i rjeSavaju konflikte. Ove vjestine imaju dugorocne koristi za

njihov razvoj, jer ih pripremaju za sloZenije izazove koji ih oekuju tokom odrastanja.

Jedan od najpoznatijih oblika igara koje podsticu logicko razmisljanje su puzzle igre,
koje djeca Cesto koriste da bi razvila sposobnost analize i sinteze informacija. Slaganje puzzle
zahtijeva da djeca prepoznaju oblike, boje 1 njihove medusobne odnose, Sto je osnovni korak
u ucenju kako da razvrstavaju predmete prema specificnim karakteristikama. Takode, igre
memorije, koje podrazumijevaju pamcenje i prepoznavanje parova, pomazu djeci u razvoju
sposobnosti za vizuelnu analizu, a takode pobolj$avaju njihovu paznju i koncentraciju
(Mihajlovi¢, 2015).

Kroz igre uparivanja i klasifikacije, djeca ucestvuju u procesu prepoznavanja obrazaca,
pravilnosti 1 uce kako da unaprijede svoje sposobnosti predvidanja mogucih ishodnih
situacija. Na primjer, igre u kojima se djeca upustaju u razvrstavanje predmeta prema veli¢ini,
boji ili obliku, omogucéavaju im da usmjere paznju na osnovne logicke relacije 1 povezanosti
medu objektima. Ovo iskustvo pomaze im da razvijaju apstraktno miSljenje 1 sposobnost
rjeSavanja problema kroz analizu 1 donoSenje odluka. Takve igre nisu samo edukativne, ve¢
pruzaju i priliku djeci da razviju kreativnost i sposobnost da razmisljaju izvan okvira, $to je
vazno za njihovu sposobnost da rjeSavaju sloZenije zadatke u buduc¢nosti.

Igra je takode vaZzna u razvoju kritickog razmiSljanja kod djece, naroCito kada se
ukljucuju igre koje zahtijevaju strategiju i planiranje. DruStvene igre, koje obuhvataju
elemente taktickog odlucivanja i predvidanja, pomazu djeci da razumiju posljedice svojih

postupaka i1 donoSenje odluka u realnim situacijama. Igranje drustvenih igara, kao $to su igre
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sa kartama ili igre na plo¢i, takode podsti¢e djecu da razvijaju sposobnost rjeSavanja problema

isaraduju s vr§njacima, $to je vazna vjestina za njihov emocionalni razvoj (Mihajlovi¢, 2015).

Uz to, slike i vizuelne igre omogucavaju djeci da kroz zabavne aktivnosti razvijaju
sposobnost kategorizacije i klasifikacije objekata, $to je klju¢ni korak ka razvoju apstraktnog
razmiSljanja. Razvijanje ovih sposobnosti u predSkolskom uzrastu stvara temelje za dalji
razvoj intelektualnih funkcija i kritickog razmisljanja, Sto djeci pomaze da se bolje snalaze u
obrazovnim i drustvenim situacijama tokom odrastanja. Takode, vazno je napomenuti da ove
igre 1 aktivnosti treba da budu prilagodene individualnim potrebama i interesovanjima djece,

kako bi se postigao maksimalni razvoj njihovih kognitivnih vjestina.

Igre su izuzetno mocan alat za razvoj logickog misljenja u ranom djetinjstvu, jer pruzaju
djeci priliku da kroz igru u¢e osnovne koncepte logike, apstraktnog razmisljanja i sposobnosti
rjeSavanja problema. Uvodenjem ovih aktivnosti u svakodnevnu praksu predskolskih
ustanova 1 porodi¢nog okruzenja, djeca mogu razviti vazne kognitivne vjestine koje ¢e im

koristiti u svim aspektima zivota.

2.2. Podsticanje razvoja saznajnih funkcija kroz igre i aktivnosti

Podsticanje razvoja saznajnih funkcija kod djece kroz igre i aktivnosti predstavlja
klju¢nu komponentu u njihovom kognitivnom razvoju. Saznajna funkcija obuhvata niz
kognitivnih sposobnosti, kao §to su paznja, pamcenje, percepcija, misljenje 1 sposobnost

rjeSavanja problema. Ove funkcije su temelj za pravilno snalazenje u svijetu oko njih i za

.....

Igre koje angazuju djecu u procesu razmisljanja i donoSenja odluka klju¢ne su za razvoj
saznajnih funkcija. Na primjer, igre poput slaganja puzzle, memorije, ili uparivanja predmeta
prema boji, veli€ini i obliku, omogucéavaju djeci da se koncentriSu na informacije i razvijaju
kapacitet za pamcenje i1 analiziranje. Kroz ovakve igre djeca po€inju da uce kako da
prepoznaju obrasce i pravilnosti u okruZenju, Sto je osnovno za razvoj apstraktnog misljenja

(Markovi¢ i sar., 2002).
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Igre koje ukljucuju planiranje i donosenje odluka, kao Sto su drustvene igre, takode igraju
veliku ulogu u razvijanju kognitivnih funkcija. Kroz ove igre djeca uce kako da procijene
situacije, predvidaju moguce ishodne opcije i prate uzrocno-posljedi¢ne veze izmedu svojih
odluka i rezultata. Koris¢enje strategije u igrama kao Sto je Sah, kartanje, ili igre sa pravilima
razvija kriticko razmisljanje i sposobnost donoSenja racionalnih odluka u nepoznatim

situacijama (Mihajlovi¢, 2015).

Drustvene igre koje zahtijevaju kooperaciju podsti¢u djecu na zajednicki rad, S$to
doprinosi razvoju socijalnih 1 komunikacijskih vjestina. Djeca se takode uce kako da
postavljaju pitanja, izrazavaju svoje ideje, kao 1 kako da sluSaju i uvazavaju misljenja drugih,
Sto je bitno za njihov kasniji emocionalni i socijalni razvoj. Ove igre takode omogucavaju

djeci da vjezbaju rjeSavanje konflikata, Sto je vazna Zivotna vjeStina.

Prilagodavanje igre razvojnim fazama djeteta od izuzetne je vaznosti. Mlada djeca mogu
koristiti igre sa jednostavnim elementima, kao Sto su slaganje objekata prema boji ili obliku,
dok starija djeca mogu koristiti slozenije igre koje zahtijevaju koriS€enje strategije i
planiranja. Takode, koris¢enje razliCitih vrsta igara omogucava djeci da razvijaju razlicite
aspekte svojih saznajnih funkcija, od paznje 1 memorije do apstraktnog misljenja i rjeSavanja

problema (Johnstone et al., 2022).

Uloga odraslih u ovom procesu je nezamjenjiva. Vaspitaci i roditelji mogu pruziti
pravilnu podrSku, podsticati djecu na postavljanje pitanja i izazivati ih da traze rjeSenja, Cime
pomazu u daljem razvoju saznajnih funkcija. Takode, odrasli mogu usmjeravati djecu na

aktivnosti koje odgovaraju njihovom uzrastu i trenutnim sposobnostima, ¢inec¢i proces uéenja

.....

2.3. Razvijanje percepcije, koncentracje i misaonih procesa kroz igre i aktivnosti

Razvijanje percepcije, koncentracije i misaonih procesa kod djece u ranom djetinjstvu je
kljucan faktor za njihov cjelokupni kognitivni razvoj. Ove kognitivne funkcije omogucavaju
djeci da efikasno organizuju informacije, prepoznaju obrasce i reakcije na okolinu, te pravilno

odgovore na izazove u svakodnevnim situacijama. Igre i aktivnosti usmjerene na ove funkcije
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pruzaju djeci priliku da razvijaju svoje sposobnosti kroz interakciju sa okolnim svijetom, ¢ime

postavljaju temelje za sloZenije misaone procese u kasnijim fazama zivota (Jozsa et al., 2023).

Percepcija, kao sposobnost da djeca primijete, interpretiraju i reaguju na stimulanse iz
okoline, razvija se kroz aktivnosti koje zahtijevaju aktivno ucesc¢e i paznju. Na primjer, igre
u kojima djeca moraju prepoznati boje, oblike, veli¢ine ili zvukove podsti¢u djecu na
analiziranje i interpretiranje senzorne informacije. Kroz ove igre djeca razvijaju osnovne
percepcijske sposobnosti, kao §to su prepoznavanje razlika medu predmetima, usmjerenje
paznje na vazne detalje 1 sticanje osjecaja za pravilnosti 1 nepravilnosti u svom okruzenju.
Ovo je osnovno za razvoj apstraktnog misljenja i sposobnosti da se uoce uzroc¢no-posljedicne

veze (Markovi¢, 2002).

Sli¢no tome, koncentracija se takode razvija kroz igre koje zahtijevaju usmjeravanje
paznje na odredeni zadatak tokom duZeg vremenskog perioda. Aktivnosti poput slaganja
puzzle, memorije, ili pracenje odredenih uputstava u igri razvijaju sposobnost odrzavanja
fokusa na zadatku. Djeca koja vjezbaju koncentraciju kroz igre s viemenom postaju bolja u
prepoznavanju klju¢nih informacija i u njihovoj obradi, ¢ime postavljaju temelje za sloZenije
zadatke koji zahtijevaju visoku koncentraciju, kao Sto je rjeSavanje problema i analiticko

razmiSljanje (Gazzaniga et al., 2020).

Misaoni procesi, koji obuhvataju razmisljanje, analiziranje, donoSenje zakljucaka i
rjeSavanje problema, takoder se razvijaju kroz igru. Igre koje ukljucuju logicke izazove, poput
prepoznavanja uzoraka ili razvrstavanja predmeta prema specifi¢cnim kriterijumima, pomazu
djeci da nauce kako da analiziraju situacije, postavljaju pitanja i traze odgovore. Kroz ove
aktivnosti djeca ne samo da razvijaju sposobnost razmisljanja, ve¢ takode postaju sposobna
da prepoznaju uzro¢no-posljedi¢ne veze, $to je osnova za kriticko razmisljanje 1 donoSenje

racionalnih odluka u budu¢nosti (Feiman et al., 2022).

Takode, igre koje ukljuuju rjeSavanje problema omogucavaju djeci da razvijaju
kreativne pristupe, eksperimentiSu sa razli¢itim rjeSenjima i uce kako da prevazidu prepreke.
Kori$¢enje igara koje zahtijevaju kreativnost, kao $to su konstrukcijske igre ili igre uloga,
omogucava djeci da razvijaju apstraktno razmisljanje, rjeSavanje konflikata 1 donoSenje

odluka na temelju procjene razli¢itih opcija. Djeca kroz ove igre uce kako da koriste logiku,
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ali i razvijaju emocionalne i socijalne vjestine koje ¢e biti korisne tokom cijelog Zivota

(Mihajlovi¢, 2015).

Uloga odraslih u podsticanju razvoja percepcije, koncentracije i misaonih procesa je
klju¢na. Vaspitaci i roditelji mogu kreirati stimulativno okruzenje u kojem ¢e djeca biti
izazvana da koriste svoje kognitivne sposobnosti na optimalan nac¢in. Kroz usmjeravanje,
podrsku i ohrabrivanje djeca ¢e postepeno razvijati sposobnosti za prepoznavanje obrazaca,

donosSenje zakljucaka, kao 1 za koncentrisano obavljanje zadataka.

2.4. Uocavanje uzrocno-posljedi¢nih veza kroz igre i aktivnosti

Uocavanje uzro¢no-posljedicnih veza jedan je od klju¢nih kognitivnih procesa koji se
razvija tokom ranog djetinjstva. Ovaj proces omogucava djeci da razumiju i povezu uzroke i
njihove posljedice, ¢ime razvijaju sposobnost analize situacija i donoSenja razboritih odluka.
Razumijevanje uzro¢no-posljedi¢nih veza postavlja temelj za razvoj viSih kognitivnih
funkcija, ukljuc¢ujuéi kriticko razmisljanje, planiranje i rjeSavanje problema. Igre i aktivnosti,
koje su prilagodene uzrastu i razvojnoj fazi djeteta, igraju kljuénu ulogu u ovom procesu, jer
djeca kroz igru imaju priliku da eksperimentiSu sa razli¢itim scenarijima, prepoznaju

posljedice svojih akcija i u€estvuju u procesu ucenja na temelju iskustva (Jozsa et al., 2023).

Igre koje djeca igraju omogucavaju im da intuitivno prepoznaju veze izmedu svojih
postupaka 1 posljedica koje nastaju. Na primjer, igre koje ukljuc¢uju konstrukciju ili slaganje,
poput slaganja blokova, mogu djeci pomo¢i da prepoznaju kako razli€iti oblici i1 veli¢ine uticu
na stabilnost i funkcionalnost objekta. Kroz ovakve igre djeca nau¢e da manipuliSu objektima,
stvaraju¢i osnovne uvide u uzro¢no-posljedi¢ne veze — na primjer, ako se blokovi postave
pogresno, objekat se moZe srusiti. Ovaj proces prepoznavanja uzroka i posljedice vazno je za
razvoj kognitivnih sposobnosti koje djeca kasnije primjenjuju u u¢enju i rjeSavanju problema

(Feiman et al., 2022).

Sli¢no tome, aktivnosti koje podrazumijevaju odredenu dozu rizika ili izazova, kao §to su
igre koje zahtijevaju fizi€Cku aktivnost ili igre sa pravilima, takoder mogu podstaci djecu da
prepoznaju uzrocno-posljedicne veze. Na primjer, u igrama sa loptom, djeca uce da pravilan
udarac dovodi do Zeljenog pomaka lopte, dok pogreSan udarac moze rezultirati nepredvidivim

posljedicama. Ovaj princip ucenja kroz iskustvo i korekciju gresaka od esencijalne je vaznosti
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za djecu jer im omogucava da razvijaju sposobnost predvidanja i analize situacija u stvarnom

zivotu (Mihajlovi¢, 2015).

Takode, igre koje uklju¢uju uzorke i pravilnosti, kao $to su igre memorije ili igre Sa
kartama, takoder pomazu djeci da prepoznaju uzro¢no-posljedi¢ne veze. Na primjer, djeca
koja igraju igre sa kartama mogu nauciti da odredeni potezi ili izbori dovode do razli¢itih
ishoda, kao §to je pobjeda ili gubitak. Ovakve igre omoguéavaju djeci da shvate kako njihove
odluke uti€u na rezultat, ¢ime razvijaju sposobnost donoSenja informisanih odluka 1

razumijevanja posljedica svojih postupaka (Markovi¢, 2002).

Uloga odraslih u ovom procesu je neizostavna. Vaspitaci i roditelji trebaju djeci omoguciti
da uce kroz igru, ali 1 da ih usmjere na analizu 1 refleksiju o tome Sta su naucili. Postavljanjem
pitanja, podsticanjem na razmiSljanje 1 analiziranje razliCitih mogucnosti, odrasli pomazu
djeci da razvijaju sposobnost uocavanja uzro¢no-posljedi¢nih veza i njihovu primjenu u

stvarnom zivotu (Gazzaniga et al., 2020).

2.5. Izazovi vaspitaca u razvijanju logickih vjeStina kod djece

Igra je jedan od najvaznijih alata u ranom djetinjstvu, jer omogucava djeci da istrazuju,
eksperimentiraju i stvore vlastite strategije rjeSavanja problema. Kroz igre poput slaganja
puzzli, memorijskih igara, igara sa blokovima ili drustvenih igara, djeca imaju priliku da
testiraju svoje sposobnosti analize i zaklju¢ivanja. Piaget (1952) isti¢e da djeca u periodu od
2. do 7. godine razvijaju tzv. konkretno-operativno razmisljanje, pri ¢emu igre postaju most

izmedu apstraktnog razmi$ljanja i svakodnevnog Zivota.

Na primjer, igre koje zahtijevaju prepoznavanje obrazaca (kao Sto je prepoznavanje boja,
oblika ili veli¢ina) pomazu djeci u ucenju kako da klasifikuju i kategorizuju predmete. Ove
igre im omogucavaju da razumiju uzrocno-posljedicne veze, kako bi zakljucivali koji je
predmet odgovarajuci za odredenu kategoriju, odnosno kako bi donosili ispravne odluke u
vezi s problemom Koji se pred njih stavlja. Kroz ove procese djeca razvijaju svoje vjestine

rjeSavanja problema u kontekstu svakodnevnih situacija.

Jedan od primjera igre koja potice rjeSavanje problema je slaganje puzzli. Djeca kroz ovu

igru razvijaju sposobnost da analiziraju razli¢ite komponente, prepoznaju kako se dijelovi
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mogu povezati, te predvidaju koji su dijelovi potrebni da bi se slika ili obrazac dovrsio.
Slaganje puzzli djeci omogucava da primijene logicke strategije i testiraju hipoteze, §to im

pomaze da razumiju osnovne principe uzro¢no-posljedi¢nih veza.

Igre sa blokovima takode igraju klju¢nu ulogu u razvoju sposobnosti rjeSavanja problema.
Koris¢enjem blokova, djeca uce kako da balansiraju razliCite elemente, postavljaju prioritete
i rjeSavaju probleme prostorne orijentacije. Osim toga, igre koje zahtijevaju timski rad, kao
Sto su odredene drustvene igre, djeci omogucavaju da razvijaju socijalne vjestine rjeSavanja
problema i kompromisa, jer se uce kako da u grupi razmjenjuju ideje, diskutuju 1 dolaze do

zajednickog rjeSenja (Johnstone et al., 2022).

Uloga vaspitaca je klju¢na u omogucavanju djetetu da razvije vjeStine rjeSavanja problema.
Vaspita¢i mogu podsticati djecu da samostalno dolaze do rjeSenja, pruzajuéi im izazove i
situacije koje ih poti¢u na razmiSljanje 1 testiranje vlastitih ideja. Uz to, vaspitaci trebaju
pazljivo odabrati aktivnosti i igre koje su razvojno odgovarajuce, kako bi se djeca suocila s
izazovima koji su im potrebni za napredak, ali koji nisu previSe sloZeni da bi izazvali

frustraciju.

Prema istrazivanjima, djeca koja se upustaju u igre koje zahtijevaju rjeSavanje problema,
poput logickih igara ili drustvenih igara, razvijaju bolje kognitivne sposobnosti, uklju¢ujuci
sposobnost donosenja odluka, prepoznavanja obrazaca i razvijanja strategija za rjeSavanje
problema (Schunk & DiBenedetto, 2020). Aktivnosti kao Sto su logic¢ki zadaci, slaganje
puzzli ili igre uparivanja mogu pomoc¢i djeci da savladaju osnove razmisljanja, analize 1

zaklju¢ivanja.

Rjesavanje problema je temeljna vjestina koja se razvija kroz igre i aktivnosti koje djeca
izvode u ranom djetinjstvu. Vaspitaci igraju kljuénu ulogu u podsticanju djecijeg razvoja kroz
pazljiv odabir igara koje djecu motiviSu da istrazuju, eksperimentiraju i razvijaju svoje
kognitivne sposobnosti. Igre koje ukljuuju prepoznavanje obrazaca, zakljuéivanje i
donosenje odluka pomazu djeci u razvoju vjestina koje su osnovne za kasniji intelektualni
razvoj. Razvijanje ovih vjeStina u ranom djetinjstvu stvara temelj za kasniji uspjeSan

akademski i socijalni razvoj djece.
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2. ULOGA VASPITACA U RAZVIJANJU LOGICKIH VJESTINA KOD
DJECE

Razvijanje logickih vjestina u ranom djetinjstvu predstavlja klju¢nu komponentu
kognitivnog razvoja, a vaspitac¢i u predskolskim ustanovama imaju klju¢nu ulogu u tom
procesu. Njihov zadatak nije samo da pruzaju obrazovanje, ve¢ da djeci omoguce iskustva
koja stimuliSu intelektualni razvoj 1 postavljaju temelje za kasniji uspjeSan razvoj logickog
miSljenja. Kroz pazZljivo osmiSljene aktivnosti i1 igre, vaspita¢i mogu razviti kod djece
Sposobnosti kao Sto su prepoznavanje obrazaca, donosenje zakljucaka, rjeSavanje problema i

apstraktno razmisljanje.

Uloga vaspitaca u razvijanju logickih vjesStina pocinje od faze planiranja i1 pripreme
aktivnosti. Vaspitaci moraju odabrati igre i zadatke koji odgovaraju uzrastu i kognitivnim
sposobnostima djece. Na primjer, aktivnosti kao Sto su slaganje puzzle, igre klasifikacije 1
uparivanja, mogu pomo¢i djeci da razvijaju osnovne vjeStine u prepoznavanju obrazaca i
pravilnosti. Takode, vaspitaci trebaju voditi raCuna da aktivnosti budu izazovne, ali i1
prilagodene razvojnim fazama, jer preveliki izazovi mogu izazvati frustraciju, dok previse

jednostavni zadaci ne mogu stimulisati intelektualni rast (Markovi¢ 1 saradnici, 2002).

Kroz kreativne igre, vaspitaci mogu razviti logicko razmisljanje kod djece. Aktivnosti
koje podrazumijevaju manipulaciju predmetima, kao Sto su slaganje blokova, ili igre koje
zahtijevaju razvrstavanje objekata prema bojama, oblicima ili veli¢inama, pomazu djeci da
razvijaju vjestine kategorizacije, Sto je temelj za kasniji razvoj apstraktnog misljenja i
logickog zaklju€ivanja. Prema Pijazeovoj teoriji, djeca kroz takve aktivnosti savladavaju
osnovne principe logickog razmi$ljanja koji im omogucavaju da prepoznaju uzro¢no-

posljedi¢ne veze 1 pravilnosti u okolnom svijetu (Pijaze, 1973).

Vaspitaci imaju znac¢ajnu ulogu u podsticanju kritickog misljenja kod djece. Kroz igre
koje ukljucuju donosenje odluka, poput drustvenih igara ili rjeSavanja problema u grupama,
djeca razvijaju sposobnost da analiziraju situacije i razmi$ljaju o moguéim ishodima svojih
postupaka. Na ovaj nacin, vaspita¢i ne samo da podsti¢u djecu da koriste logicke procese, ve¢
im takoder pomaZzu da razvijaju sposobnost donosenja odluka 1 procjene posljedica, $to je od
velikog znacaja za njihov kasniji intelektualni i socijalni razvoj.
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Jedan od klju¢nih zadataka vaspitaca je da stvore stimulativno okruzenje koje potice
djecu na istrazivanje i samostalno razmisljanje. Kroz postavljanje izazova i pitanja koja traze
logicke odgovore, vaspita¢i mogu navesti djecu da prepoznaju uzroke i posljedice, da traze
rjeSenja za probleme i da razvijaju svoje kognitivne sposobnosti. Ovo okruzenje takode mora
biti sigurno, podrzavajuce jer djeca u takvom okruzenju osje¢aju slobodu da istrazuju,

eksperimentisu i testiraju svoje ideje bez straha od neuspjeha.

Uloga vaspitaca u razvijanju logic¢kih vjestina kod djece predSkolskog uzrasta je od
suStinskog znacCaja. Kroz pazljivo osmisljene 1 prilagodene aktivnosti, vaspita¢i mogu
znacajno unaprijediti sposobnosti djece u razmisljanju, prepoznavanju obrazaca, donoSenju
zaklju¢aka 1 rjeSavanju problema. Vazno je da vaspita¢i budu obuceni i1 informisani o
najnovijim metodama 1 tehnikama koje podsticu logicko razmisljanje, kao 1 da kontinuirano
prilagodavaju svoje pristupe razvoju djeteta, ¢ime stvaraju temelje za kasniji uspjeSan

intelektualni razvoj.

3.1. Pripremanje i realizacija aktivnosti za razvijanje logickih vjeStina

Pripremanje 1 realizacija aktivnosti za razvijanje logiCkih vjestina kod djece
predskolskog uzrasta predstavlja klju¢an segment u obrazovnom procesu. Kroz pazljivo
osmisSljene aktivnosti, vaspitati mogu djeci pomoc¢i da steknu osnovne kognitivne
sposobnosti koje su temelj za kasniji razvoj intelektualnih funkcija. Logic¢ke vjestine, kao §to
su prepoznavanje obrazaca, kategorizacija, deduktivno zaklju¢ivanje i rjeSavanje problema,

vazan su dio svakodnevnog obrazovanja i razvoja djece (Zivkovi¢, 2019).

Prvo, vazno je razumjeti da razvoj logi¢kog misljenja u ranom djetinjstvu nije samo
usmjeren na intelektualni razvoj, ve¢ i na emocionalni i socijalni. Djeca kroz igre i aktivnosti
ne samo da uce kako razmisljati na logic¢ki naCin, nego se i1 pripremaju za suocavanje sa
svakodnevnim izazovima. S obzirom na to, aktivnosti za razvijanje logickih vjestina moraju

biti prilagodene razvojnom uzrastu i interesovanjima djece.

Priprema aktivnosti koja ¢e podstaknuti razvoj logic¢kih vjestina pocinje od odabira
metoda koji ¢e omoguciti djeci da aktivno ucestvuju i primjenjuju svoje sposobnosti.

Vaspitaci bi trebali koristiti razli¢ite pristupe, kao §to su igre uloga, kreativne aktivnosti i
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prakti¢ne zadatke koji omogucavaju djeci da prepoznaju veze izmedu uzroka i posljedica, da
klasifikuju objekte, da analiticki pristupe problemima i da razvijaju apstraktno razmisljanje

(Markovi¢ i sar., 2020).

Jedan od osnovnih ciljeva pri pripremi aktivnosti je omoguciti djeci da se upuste u
istrazivanje, testiranje i rjeSavanje problema. Na primjer, kroz igre uparivanja i slaganje
slagalica djeca razvijaju sposobnost da prepoznaju obrasce i odnose medu razliCitim
objektima, dok kroz igre memorije djeca poboljSavaju sposobnost koncentracije 1 paznje.
KoriS¢enjem konstruisanih igara, kao $to su drustvene igre koje zahtijevaju strategiju i
planiranje, djeca ne samo da razvijaju logicke vjestine, ve¢ i vjestine socijalne interakcije,

kao Sto su saradnja, pregovaranje i ¢ekanje na svoj red (Mihajlovi¢, 2015).

Realizacija ovih aktivnosti u vrti¢u i drugim obrazovnim ustanovama zahtijeva aktivnu
interakciju izmedu vaspitaca i djece. Kroz postavljanja pitanja, uputstva i davanje povratnih
informacija, vaspita¢i mogu djeci pomo¢i da razvijaju analitiCko miSljenje 1 sposobnost
samostalnog zaklju¢ivanja. Na primjer, postavljanjem otvorenih pitanja kao §to su ,,Zasto
djeca se podsticu na dublje razmisljanje i samostalno rjeSavanje problema. Ovaj pristup ne
samo da razvija logiCke vjestine, ve¢ djeci omogucava i da uce od svojih greSaka i uspjeha,
¢ime se podrzava njihov emocionalni razvoj 1 izgradnja samopouzdanja (Vasi¢ i Markovi¢,

2018).

Priprema aktivnosti za razvijanje logickih vjestina takode ukljucuje 1 odabir materijala i
resursa koji ¢e djeci omoguciti da se kreativno izrazavaju i istrazuju logicke veze. Koris¢enje
edukativnih igracaka, slikovnih kartica, materijala za crtanje, i racunalnih alata moze biti vrlo
korisno, jer omogucéava djeci da steknu konkretne primjere koji ¢e im pomo¢i da vizualizuju
apstraktne koncepte. Na primjer, uz pomo¢ slagalica i igara za razvrstavanje objekata prema
obliku, boji ili veli¢ini, djeca razvijaju vjestinu kategorizacije, koja je osnovna za buduci

razvoj logickog razmisljanja.
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3.2. Priprema materijala za razvijanje logickih vjeStina kod djece

Prvi korak u pripremi materijala jeste odabir edukativnih igra¢aka i resursa koji
omogucavaju djeci da se bave logickim zadacima na nacin koji je prilagoden njihovom
uzrastu i interesovanjima. Na primjer, za djecu predskolskog uzrasta, jednostavne slagalice i
igre memorije su izuzetno korisne, jer djeca kroz njih razvijaju sposobnost prepoznavanja
obrazaca i sjecanja na informacije, $to su osnovne komponente logickog misljenja. Osim toga,
igre koje zahtijevaju uparivanje, razvrstavanje i kategorizaciju objekata omogucavaju djeci
da razumiju osnovne logi¢ke veze medu stvarima 1 da uce kako da grupiSu predmete prema

odredenim karakteristikama, kao §to su boja, veli¢ina ili oblik (Markovi¢, 2020).

U odabiru materijala vazno je da vaspitaci uzmu u obzir i interesovanja djece. Materijali
koji su u skladu sa interesovanjima mogu podstac¢i djecu na vece angazovanje i1 vecu
motivaciju za u€enje. Na primjer, ako dijete pokazuje interesovanje za zivotinje, vaspitaci
mogu koristiti slike ili igracke u obliku Zivotinja, koje ¢e omoguciti djeci da istrazuju njihove
karakteristike, povezuju ih sa odredenim oblicima ili velicinama, 1 povezuju slicnosti i razlike

izmedu razlicitih vrsta (Mihajlovi¢, 2015).

Kreativne aktivnosti, kao $to su crtanje, bojanje i izrada razli¢itih oblika od papira ili
plastelina, takoder su efikasan naCin za razvijanje logickih vjeStina. Ove aktivnosti
omogucavaju djeci da se fokusiraju na detalje, razvijaju fine motoricke sposobnosti i
ucestvuju u procesu analize i sinteze, jer kroz ovakve aktivnosti djeca stvaraju vlastite
predmete, slijede¢i odredena pravila i obrasce. Na primjer, djeca mogu koristiti razlicite boje
ili oblike kako bi kreirala slike koje odrazavaju odredene logicke povezanosti, kao Sto su

simetrija, asocijacija i redoslijed (Vasi¢ i Markovi¢, 2018).

Pored toga, u pripremi materijala za razvijanje logickih vjestina, vazno je koristiti
razli¢ite tehnoloske resurse. Na primjer, edukativne aplikacije ili softverske igre koje
zahtijevaju razmi$ljanje i rjeSavanje problema, poput interaktivnih igara za slaganje oblika ili
rijeSavanje zagonetki, mogu biti vrlo korisne u procesu u¢enja. Tehnologija moZe pruziti djeci
dodatne izazove, omoguciti im da rade u vlastitom tempu, i da se upuste u zadatke koji

podsti¢u apstraktno razmisljanje (Markovi¢ i sar., 2020).
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Jedan od klju¢nih faktora u pripremi materijala za razvoj logickih vjestina jeste i
prilagodljivost materijala potrebama i sposobnostima svakog djeteta. Vaspitaci bi trebali
stalno pratiti napredak djece i prilagodavati aktivnosti, kako bi se osigurao optimalan razvoj
svakog pojedinca. Na primjer, ukoliko djeca pokazuju napredak u prepoznavanju osnovnih
obrazaca, vaspita¢ moze prosiriti aktivnosti kako bi ukljucio sloZenije zadatke, koji ukljucuju
viSestruke kategorije ili zahtijevaju kombinovanje vise razliitih strategija za rjeSenje

(Zivkovié, 2019).

Za uspjesno razvijanje logickih vjesStina kod djece, vazno je koristiti materijale koji ne
samo da stimuliSu logicko razmis$ljanje, ve¢ takoder omogucavaju djeci da uce kroz igru,
istrazivanje 1 kreativnost. Aktivnosti koje uklju¢uju manipulaciju materijalima, kao $to su
slagalice, igre memorije, razvrstavanje i kreativni zadaci, stvaraju temelje za dalje razvijanje
kritickog misljenja, rjeSavanje problema i apstraktno razmisljanje. Na ovaj nacin, djeca ne
samo da razvijaju logicke vjestine, ve¢ 1 vjeStine koje su klju¢ne za njihovo socijalno i

emocionalno funkcionisanje.

3.3. Izazovi vaspitaca u razvijanju logickih vjeStina kod djece

Prvi 1 mozda najvazniji izazov u procesu razvijanja logic¢kih vjestina jeste individualnost
svakog djeteta. Djeca u predsSkolskom uzrastu se znacajno razlikuju po svom tempu razvoja i
sposobnostima. Dok jedno dijete moze ve¢ u ranoj fazi pokazivati izuzetnu sposobnost za
prepoznavanje obrazaca, drugo dijete moZze imati poteskoca u osnovnim logickim zadacima.
U takvim situacijama, vaspita¢i moraju biti fleksibilni 1 spremni da prilagode aktivnosti
potrebama svakog djeteta, Cime se stvara izazov u postizanju ravnoteze izmedu

individualizovanog pristupa i grupnih aktivnosti (Zivkovi¢, 2019).

Pored toga, jo$ jedan znacajan izazov koji vaspitac¢i mogu da iskuse jeste izbor i priprema
materijala koji ¢e se koristiti u aktivnostima. Iako je na trziStu dostupno mnogo edukativnih
alata, od didaktickih igracaka do tehnoloskih resursa, njihova dostupnost u predskolskim
ustanovama nije uvijek na zadovoljavajuéem nivou. Mnoge predskolske ustanove se
suocavaju s problemom nedostatka kvalitetnih materijala, zbog ¢ega vaspita¢i moraju biti

inovativni i kreativni, koriste¢i jednostavne resurse za stvaranje podsticajnog okruZenja za
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djecu. Na primjer, kori$§¢enje svakodnevnih predmeta poput kartona, dugmadi ili plastelina
moze biti vrlo efikasno za razvijanje logickog misljenja, ali zahtijeva od vaspitaca dodatnu
dozu mastovitosti 1 spremnost da se aktivnosti unaprijede bez velike financijske podrske

(Mihajlovié, 2015).

Takode, jo$ jedan izazov koji je prisutan u procesu razvijanja logickih vjestina kod djece
jeste nesklad izmedu obrazovnih ciljeva i1 stvarnih moguénosti za postizanje tih ciljeva.
Naime, vaspitaci se ¢esto suocavaju s vremenom ogranic¢enim za realizaciju aktivnosti, kao 1
sa visokim oc¢ekivanjima koja se postavljaju u pogledu rezultata. Dobar vaspita¢ mora biti u
mogucnosti da balansira izmedu postizanja obrazovnih ciljeva i prilagodavanja programa
tako da djeca ne dozive preveliki stres ili frustraciju uslijed nerealnih o¢ekivanja. Ovaj izazov
postaje narocCito izraZzen u situacijama kada se od vaspitaca trazi da obuhvate Siri spektar

vjestina u vrlo kratkom vremenskom periodu (Markovi¢, 2020).

Uprkos svim izazovima, uspjesan razvoj logickih vjestina kod djece moguce je posti¢i kroz
odgovarajucu obuku i stalnu profesionalnu edukaciju vaspitaca. Vaspitaci koji su edukovani
za upotrebu razli¢itih metoda i tehnika u razvoju logickog misljenja mogu efikasnije savladati
prepreke sa kojima se suocavaju. Na primjer, vaspitaci koji imaju dovoljno znanja o razli¢itim
stilovima ucenja djece mogu bolje prepoznati kako da pristupe svakom djetetu i1 kako da

razvijaju aktivnosti koje su u skladu sa njihovim potrebama (Mihajlovi¢, 2015).

Takode, vazan izazov predstavlja i angazovanje roditelja u ovom procesu. Da bi se logicke
vjestine uspjesSno razvijale, potrebno je da roditelji budu aktivni partneri vaspitacima. Iako
roditelji Cesto prepoznaju znacaj igre i obrazovnih aktivnosti kod kuce, ponekad nisu u
potpunosti svjesni nacina na koji mogu da podsti¢u logicko razmisljanje svog djeteta kroz
svakodnevne aktivnosti. U tom smislu, vazno je da vaspitaci pruze roditeljima jasne smjernice
i savjete o tome kako da doprinesu razvoju logickih vjestina kod kuée, stvarajuéi time timsku

podrsku koja je klju¢na za dugorocni uspjeh (Vasi¢ i Markovi¢, 2018).

Za uspjesno prevazilaZzenje svih ovih izazova, od esencijalne je vaznosti da vaspitaci stalno
razvijaju svoje profesionalne vjestine i da koriste sve dostupne resurse za kreiranje
stimulativnog obrazovnog okruZenja. Samo tako ¢e mo¢i da odgovore na zahtjeve modernog
obrazovanja i pruze djeci temelje za razvoj kritickog i logickog misljenja koje je od presudnog

znacaja za njihov buduci uspjeh u zivotu.
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II1 ISTRAZIVACKI DIO

1.1. Problem i predmet istraZivanja

Predmet istrazivanja predstavljaju iskustveni stavovi vaspitata prema implementaciji

vaspitno-obrazovnih aktivnosti u kontekstu razvijanja logickih vjestina u ranom djetinjstvu.

1.2. Cilj i zadaci istrazivanja

Cilj istrazivanja glasi:

e Utvrditi iskustvene stavove vaspitaca prema implementaciji vaspitno-obrazovnih

aktivnosti u kontekstu razvijanja logickih vjestina u ranom djetinjstvu.
U skladu sa ciljem, istrazivacki zadaci su formulisani na sljede¢i nacin:

e Utvrditi da li vaspita¢i smatraju da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje realizuju
doprinose podsticanju logickog razmisljanja kod djece ranog uzrasta.

e Utvrditi da li vaspitaci smatraju da logicke igre koje implementiraju doprinose razvoju
logickih vjestina kod djece ranog uzrasta.

e Utvrditi da li vaspitaci smatraju da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje implementiraju
doprinose razvoju rezonovanja, zakljuéivanja i optimalnog intelektualnog reagovanja.

e Utvrditi da li vaspita¢i smatraju da primjenjuju razvojno podsticajne materijale u

funkciji razvijanja logickih vjestina kroz rano djetinjstvo.
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1.3. Istrazivacke hipoteze

U skladu sa ciljem istrazivanja, glavnu hipotezu mozemo definisati na sljedeci naéin:

Pretpostavlja se da vaspita¢i imaju afiramativne iskustvene stavove prema implementaciji

vaspitno-obrazovnih aktivnosti u kontekstu razvijanja logic¢kih vjestina u ranom djetinjstvu.

Na osnovu definisane glavne hipoteze formulisali smo sporedne hipoteze na sljedeéi nacin:

Pretpostavlja se da vaspita¢i smatraju da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje realizuju
doprinose podsticanju logickog razmisljanja kod djece ranog uzrasta.

Pretpostavlja se da vaspitaci smatraju da logicke igre koje implementiraju doprinose
razvoju logickih vjeStina kod djece ranog uzrasta.

Pretpostavlja se da vaspita¢i smatraju da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje
implementiraju doprinose razvoju rezonovanja, zakljuCivanja 1 optimalnog
intelektualnog reagovanja.

Pretpostavlja se da vaspitaci smatraju da primjenjuju razvojno podsticajne materijale

u funkciji razvijanja logickih vjestina kroz rano djetinjstvo.

1.4. Metode, tehnike i instrumenti istraZivanja

U cilju provjere istrazivackih hipoteza, primijenicemo kvantitativne i1 kvalitativne

naucno-istrazivacke metode. U radu ¢emo primijeniti metodu teorijske analize, sa ciljem da

se razmotri znaCaj razvijanja logickih vjeStina kroz rano djetinjstvo.  Deskriptivno-

analitickom metodom sa kvalitativnog aspekta izvrSic¢e se sagledavanje iskustvenih stavova

vaspitaa prema implementaciji vaspitno-obrazovnih aktivnosti u kontekstu razvijanja

logickih vjestina u ranom djetinjstvu.

1.5. Uzorak ispitanika

Istrazivanje je realizovano na uzorku od 110 vaspitaca.
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Istrazivanje smo realizovali na uzorku od 110 vaspitaca iz NikSi¢a i Podgorice.

Struktura uzorka je prikazana u tabeli 1.

Tabela br. 1: Uzorak ispitanika

Opstina Naziv predskolske ustanove | Broj vaspitaca
Podgorica JPU ,.DPina Vrbica“ 40
Podgorica JPU ,,Ljubica Popovi¢* 30
Niksié JPU ,,Dragan Kovacevic¢* 40
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2. REZULTATI ISTRAZIVANJA

Pitanje 1: Da li vaspita¢i smatraju da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje realizuju

doprinose podsticanju logickog razmisljanja kod djece ranog uzrasta?

Pitanje 2: Da li vaspitaci smatraju da logicke igre koje implementiraju doprinose razvoju

logickih vjestina kod djece ranog uzrasta?

Pitanje 3: Da 1i vaspita¢i smatraju da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje implementiraju

doprinose razvoju rezonovanja, zakljuéivanja i optimalnog intelektualnog reagovanja?

Pitanje 4: Da li vaspitaci smatraju da primjenjuju razvojno podsticajne materijale u funkciji

razvijanja logickih vjestina kroz rano djetinjstvo?
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Odgovor  Broj odgovora Procenat (%)

Da 70 63.6
Ne 25 22.7
Nije sigurno 15 13.6

Vecina vaspitata smatra da njihove vaspitno-obrazovne aktivnosti doprinosu razvoju
logickog razmisljanja kod djece. 72.7% vaspitaca odgovara pozitivno, dok manji broj smatra
da to nije sluca; ili nisu sigurni. Povecani procenat (77.3%) vaspitaca potvrduje da logicke
igre imaju pozitivan uticaj na razvoj logi¢kih vjestina kod djece, dok 13.6% nije sigurno u
tome. Po pitanju razvoja rezonovanja i1 zaklju¢ivanja, 68.2% vaspitaca smatra da aktivnosti
kojima se bave podsti¢u ove vestine kod djece, $to ukazuje na znacaj obrazovnih metoda koje
ukljuéuju razmisljanje. Cak 77.3% vaspitata smatra da logicke igre, kao $to su slaganje
puzzle, igre uparivanja ili igre koje podrazumijevaju reSavanje logic¢kih zadataka, igraju
klju¢nu ulogu u razvoju logickih vjestina kod djece. Ove igre omogucavaju djeci da razvijaju
sposobnost analiziranja, prepoznavanja obrazaca i donosenja zakljucaka, $to ¢ini osnovu za
kasniji razvoj apstraktnog misljenja i sposobnosti rjeSavanja problema. S druge strane, 9.1%
vaspitaca smatra da logicke igre nemaju znacajan uticaj na razvoj logickih vjestina. To moze
biti rezultat loSeg odabira igara koje nisu dovoljno izazovne ili nisu u potpunosti uskladene
sa razvojnim potrebama djece. Takode, 13.6% vaspitaca nije sigurno, Sto ukazuje na potrebu
za dodatnim obrazovnim istrazivanjima o tome koje igre najbolje uti¢u na razvoj logickih

vjestina.

Veéina vaspitaca (68.2%) smatra da njihove aktivnosti doprinose razvoju sposobnosti
rezonovanja, zaklju€ivanja i intelektualnog reagovanja. Ovo ukljucuje aktivnosti koje
podrazumevaju analizu situacija, donoSenje odluka, predvidanje rezultata i rjeSavanje
problema. Razvoj ovih vjestina kljucan je za buduéi uspjeh djece, jer omogucava njihovo
snaznije snalazenje u sloZenim intelektualnim izazovima. Medutim, 18.2% vaspitaca smatra
da njihove aktivnosti ne doprinose razvoju ovih vjestina. Moguce je da ovi vaspitaci koriste

metodoloske pristupe koji nisu dovoljno izazovni ili ne uklju¢uju zadatke koji stimuliSu
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kriticko misljenje i zakljucivanje. Takode, 13.6% vaspitaca nije sigurno, $to moze ukazivati

na to da nisu u potpunosti svjesni uticaja svojih metoda na razvoj ovih intelektualnih funkcija.

Oko 63.6% vaspitaca smatra da koriste razvojno podsticajne materijale, kao $to su
didakticke igre, vizuelni materijali, i razni obrazovni alati, kako bi podstakli razvoj logickih
vjestina kod djece. KoriS¢enje ovih materijala moze znacajno poboljSati sposobnost djece da
prepoznaju obrasce, klasifikuju objekte, i razvijaju druge kognitivne sposobnosti koje su
osnova za logicko misljenje 1 reSavanje problema. Medutim, 22.7% vaspitata smatra da ne
koriste ove materijale u dovoljnoj meri ili na odgovaraju¢i nacin, §to moze ukazivati na
nedostatak resursa ili nedovoljno istrazivanje o tome koji materijali su najefikasniji za razvoj
logickih vjestina. Takode, 13.6% vaspitaca nije sigurno u vezi sa koris¢enjem ovih materijala,

Sto moze ukazivati na nesigurnost u vezi sa odabirom i primenom odgovarajuc¢ih resursa.

Pitanje 5: Da li vaspitac¢i smatraju da logi¢ke igre mogu poboljSati sposobnost rjeSavanja

problema kod djece ranog uzrasta?

Odgovor  Broj vaspitac¢a Procenat

Da 85 77.3%
Ne 10 9.1%
Nije sigurno 15 13.6%

Veéina vaspitaca (77.3%) smatra da logi¢ke igre mogu znacajno poboljSati
sposobnost rjeSavanja problema kod djece ranog uzrasta. Ovo sugeriSe da igre poput puzzle,
sortiranja predmeta, ili koriS¢enja brojeva i slova, zaista imaju pozitivan uticaj na razvoj
kognitivnih sposobnosti, poput resavanja problema i donoSenja odluka. Medutim, 9.1%
vaspitaca smatra da logiCke igre nemaju veliki uticaj na sposobnost rjeSavanja problema. Ovi
odgovori mogu ukazivati na to da su vaspitaci mozda koristili igre koje nisu bile dovoljno
izazovne, ili da nisu prilagodili igre potrebama djece. Takode, 13.6% vaspitaca nije sigurno,
Sto moZe biti rezultat nepoznavanja uticaja igara na kognitivni razvoj ili nedostatka

relevantnih istraZivanja.
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Pitanje 6: Da li vaspitaci smatraju da razlicite vrste logic¢kih igara podsti¢u razvoj socijalnih

vjestina kod djece ranog uzrasta?

Odgovori na ovo pitanje pokazuju da 63.6% vaspitaca veruje da logicke igre ne samo
da poboljSavaju kognitivne sposobnosti, ve¢ i podsti¢u razvoj socijalnih vestina, kao §to su
saradnja, komunikacija i reSavanje konflikata. Kroz igre koje ukljucuju timski rad, djeca
mogu nauciti kako da saraduju, dijele resurse, i usmjere svoje ponasanje ka zajednickim
ciljevima, Sto je osnova za socijalnu interakciju. Medutim, 22.7% vaspitaca smatra da logicke
igre nemaju znacajan uticaj na razvoj socijalnih vestina. Moguce je da su igre koje su
koriS¢ene bile individualne ili nisu ukljucivale timsku dinamiku koja je kljuéna za
socijalizaciju. Takode, 13.6% vaspitaca nije sigurno, Sto moze ukazivati na nedovoljnu

refleksiju o tom aspektu igara u vaspitno-obrazovnom procesu.

Pitanje 7: Da li vaspita¢i smatraju da razvoj logickih vjestina u ranom uzrastu pozitivno utice

na kasniji akademski uspjeh djece?
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Vecina vaspitaca (81.8%) smatra da razvoj logic¢kih vjesStina u ranom uzrastu ima
znacajan uticaj na kasniji akademski uspjeh djece. Ovaj stav pokazuje svijest o tome da rano
razvijene vjestine, kao Sto su razmiSljanje, reSavanje problema i sposobnost logickog
zakljucivanja, ¢ine osnovu za uspeh u Skoli i1 kasnijem zivotu. Medutim, 9.1% vaspitaca
smatra da razvoj logickih vjestina u ranom uzrastu ne utice direktno na akademski uspjeh, sto
moze ukazivati na njihove sumnje u dugoro¢ne koristi ovih vestina. Takode, 9.1% vaspitaca
nije sigurno, Sto pokazuje da neki nisu potpuno sigurni u vezi sa povezanostima izmedu ranog

razvoja logickih vjestina i kasnijih akademskih postignuca.

Pitanje 8: Da li vaspitaci koriste posebne metodoloske pristupe za razvoj logickih vjestina

kod djece ranog uzrasta?

Odgovor  Broj vaspitac¢a Procenat

Da 80 72.7%
Ne 15 13.6%
Nije sigurno 15 13.6%

Vecibroj vaspitaca (72.7%) koristi specificne metodoloske pristupe za razvoj logi¢kih
vjestina, Sto ukljuCuje koriS¢enje edukativnih igara, aktivnosti koje podsti¢u analiticko
razmiSljanje, te prilagodljive metode rada prema potrebama svakog djeteta. Ovi pristupi
omogucavaju djeci da se angazuju u reSavanju problema i razvijaju svoje sposobnosti na
razli¢itim nivoima sloZenosti. Medutim, 13.6% vaspitaca ne koristi specificne metodoloske
pristupe, $to moze ukazivati na tradiciju ucenja koja nije dovoljno usmjerena na razvoj
logickog razmisljanja, ili na nedostatak obuke u ovom segmentu. Takode, 13.6% vaspitaca
nije sigurno, Sto moze ukazivati na potrebu za daljim obrazovanjem i profesionalnim

razvojem u ovoj oblasti.
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Pitanje 9: Da li vaspitaci smatraju da je vazno ukljuciti roditelje u proces razvijanja logickih

vjestina kod djece ranog uzrasta?

Odgovor  Broj vaspitaca Procenat

Da 95 86.4%
Ne 5 4.5%
Nije sigurno 10 9.1%

Vecina vaspitaa (86.4%) smatra da je ukljuCivanje roditelja u proces razvijanja
logickih vjestina kod djece od esencijalne vaznosti. Ovaj odgovor ukazuje na svijest o tome
da razvoj logickog razmisljanja treba biti zajednicka odgovornost 1 vaspitaca 1 roditelja.
Vaspitaci koji se zalazu za aktivno uklju¢ivanje roditelja, vjeruju da se djeca, kada su izlozena
podsticajnom okruzenju u porodici, razvijaju mnogo brze i efikasnije. Roditelji, kroz
aktivnosti kod kuce, mogu pruziti dodatne stimuluse za razvoj kognitivnih vjestina, kao Sto
su igre koje podsti¢u razmisljanje, ucenje kroz svakodnevne situacije i postavljanje pitanja
koja motiviSu djecu na razmisljanje. Samo 4.5% vaspitaca smatra da roditelji nisu vazni u
ovom procesu, Sto moze ukazivati na nesporazum u vezi sa ulogom roditelja u obrazovanju
djece ili na iskustva koja nisu obuhvatila aktivnu saradnju izmedu skole i porodice. Takode,
9.1% vaspitaca nije sigurno, $to moZze biti rezultat nedostatka konkretnih smjernica o tome

kako ukljuciti roditelje ili nedostatka podrske za takve aktivnosti.
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Pitanje 10: Da 1i vaspitac¢i koriste specificne metode za pracenje napretka logi¢kog

razmiS$ljanja kod djece?

Vise od polovine vaspitaca (54.5%) koristi specificne metode za pracenje napretka
logickog razmi$ljanja kod djece. To znaci da su vaspitaci svjesni vaznosti evaluacije napretka
1 koriste razlicite tehnike kako bi pratili razvoj djeé¢jih kognitivnih sposobnosti. Ove metode
mogu ukljucivati testove, posmatranje, razgovore sa djecom, ili vodenje dnevnika napretka,
a sve s ciljem pracenja i usmjeravanja njihovog razvoja. S druge strane, 31.8% vaspitaca ne
koristi ovakve metode, §to moze ukazivati na nedostatak resursa, obuke ili nepoznavanje
efikasnih metoda evaluacije. Takode, 13.6% vaspitaca nije sigurno, §to moze znaciti da nisu
razvili standardizovane pristupe za pracenje napretka u ovom segmentu ili nisu uo€ili potrebu

za takvom praksom.

Pitanje 11: Da li vaspitaci smatraju da je neophodno obuciti se za rad na razvoju logickih

vjestina kod djece ranog uzrasta?
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Gotovo svi vaspitaci (90.9%) smatraju da je neophodno obuciti se za rad na razvoju
logickih vjestina kod djece ranog uzrasta. Ovo ukazuje na Siroku prepoznatljivost potrebe za
kontinuiranim profesionalnim usavrSavanjem i obrazovanjem vaspitaca. Obuka i stru¢no
usavrSavanje omogucavaju vaspitaCima da koriste savremene metode i strategije koje su
zasnovane na nau¢nim saznanjima o razvoju djece. Takode, ovakvo usavrSavanje pomaze u
boljoj implementaciji aktivnosti koje podsticu logi¢ko razmisljanje, Sto direktno uti¢e na
kvalitet obrazovanja i razvoja djece. Samo 4.5% vaspitata ne smatra da je obuka potrebna,
Sto moze ukazivati na njihovu percepciju da su ve¢ dovoljno kompetentni ili da nemaju
pristup potrebnim obukama. Takode, 4.5% nije sigurno, $to moZe znaciti da se neki vaspitaci
mozda suocavaju sa izazovima u vezi sa dostupnos¢u edukacija ili nisu potpuno svjesni svih

prednosti takvog usavrSavanja.

Pitanje 12: Da li vaspitaci smatraju da logicke igre 1 aktivnosti doprinose emocionalnom

razvoju djece ranog uzrasta?

Odgovor  Broj vaspitac¢a Procenat

Da 85 77.3%
Ne 10 9.1%
Nije sigurno 15 13.6%

Prema odgovorima, 77.3% vaspitaca smatra da logi¢ke igre 1 aktivnosti znacajno
doprinose emocionalnom razvoju djece. Kroz igre koje podsti¢u razmisljanje, djeca se uce
kako da se nose sa frustracijama, poboljSavaju svoje socijalne vjeStine i razvijaju
samopouzdanje. Takode, igre mogu pruziti sigurno okruZenje za djecu da izraze emocije,
rjeSavaju konflikte i rade u timu, Sto je klju¢no za njihov emocionalni razvoj. Medutim, 9.1%
vaspitaca smatra da igre ne igraju znacajnu ulogu u emocionalnom razvoju, dok 13.6% nije

sigurno. Ovo moze biti rezultat nesigurnosti u vezi sa specifiécnim metodama koje koriste za
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emocionalni razvoj ili nedostatak refleksije o emocionalnim prednostima koje igre mogu

pruziti.

Pitanje 13: Da li vaspita¢i smatraju da su sredstva koja koriste u obrazovnim aktivnostima

dovoljna za efikasno razvijanje logickih vjestina kod djece?

Odgovor  Broj vaspitac¢a Procenat

Da 70 63.6%
Ne 30 27.3%
Nije sigurno 10 9.1%

Veci broj vaspitaa (63.6%) smatra da su sredstva koja koriste u obrazovnim
aktivnostima dovoljna za efikasno razvijanje logic¢kih vjesStina kod djece. Ovaj odgovor
sugeriSe da vecina vaspitaca ima pristup adekvatnim obrazovnim materijalima i resursima
koji im omogucavaju da efikasno podsti¢u kognitivne procese kod djece. Koris¢enje razli¢itih
edukativnih igara, vizuelnih pomagala, didaktickih materijala 1 tehnologije omogucava

vaspita¢ima da razvijaju djecje sposobnosti za analizu, sintezu i rjeSavanje problema.

Medutim, 27.3% vaspitaca smatra da sredstva koja imaju nisu dovoljna, Sto ukazuje
na moguce nedostatke u resursima i opremi, ili na osjecaj da bi im dodatni materijali mogli
pomo¢i u implementaciji efikasnijih obrazovnih praksi. Takode, 9.1% vaspitaca nije sigurno,
Sto moze ukazivati na nesigurnost u vezi sa efektivno$éu materijala ili moguénostima za

njihov dalji razvoj.
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Pitanje 14: Da li vaspitaci smatraju da je vazan kontinuitet u primjeni logickih igara kroz

razliite faze obrazovanja u ranom djetinjstvu?

Prema odgovorima, 86.4% vaspitaca smatra da je kontinuitet u primjeni logickih igara
kroz razli¢ite faze obrazovanja kljuan za razvoj logic¢kih vjestina kod djece. Ovaj stav
ukazuje na to da vec¢ina vaspitaca prepoznaje vaznost postepenog i kontinuiranog pristupa,
gdje djeca kroz razliCite uzrasne faze mogu dalje razvijati svoje sposobnosti rjeSavanja
problema, analize, planiranja i zakljucivanja. Kontinuitet u primjeni logi¢kih igara
omogucava djeci da kroz igru uce i na viSem kognitivnom nivou, razvijaju¢i sposobnost
apstraktnog razmisljanja i donosenja odluka. Samo 4.5% vaspitaca smatra da kontinuitet nije
vazan, dok 9.1% nije sigurno, sto moze ukazivati na manjak iskustva sa implementacijom

dugoroc¢nih obrazovnih strategija ili na nesigurnost u vezi sa dugoro¢nim u¢incima.

Pitanje 15: Da li vaspitaci smatraju da primjena logickih igara pozitivno uti¢e na socijalnu

interakciju djece?
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Vecina vaspitaca (90.9%) smatra da primjena logickih igara pozitivno utie na
socijalnu interakciju djece. Ovaj rezultat potvrduje da igre koje podstic¢u razmisljanje ne samo
da razvijaju logicke vjestine, ve¢ i igraju klju¢nu ulogu u uéenju socijalnih vjestina. Kroz
igre, djeca uce kako da saraduju, rjesavaju konflikte, dijele resurse i poStuju pravila, sto je
osnovno za njihov socijalni razvoj. Dobar primjer su igre u grupama, gdje djeca moraju
komunicirati i dogovarati se o strategijama, Sto pomaze u izgradnji njihovih socijalnih veza i
emocionalnih vjesStina. Samo 4.5% vaspitaca smatra da logi¢ke igre nemaju zna¢ajan uticaj
na socijalnu interakciju djece, dok 4.5% nije sigurno, Sto moze ukazivati na nedostatak

iskustva u primjeni ovih igara ili na ograni¢ene socijalne dinamike unutar obrazovnih grupa.

Pitanje 16: Da li vaspita¢i smatraju da razvoj logickih vjestina kod djece direktno uti¢e na

njihov kasniji akademski uspjeh?

Odgovor  Broj vaspitac¢a Procenat

Da 105 95.5%
Ne 2 1.8%
Nije sigurno 3 2.7%

Vecéina vaspitaca (95.5%) smatra da razvoj logickih vjestina kod djece ima direktan
uticaj na njihov kasniji akademski uspjeh. Ovo ukazuje na jasnu povezanost izmedu
razvijenih kognitivnih sposobnosti, kao S$to su razmisljanje, rjeSavanje problema i
zakljucivanje, 1 sposobnosti za uspjesno savladavanje Skolskih zadataka. Razvijene logicke
vjeStine omogucavaju djeci da lakSe shvate apstraktne pojmove, razumiju uzro¢no-
posljedi¢ne veze i donose informisane odluke, $to je klju¢no za njihov uspjeh u Skoli. Samo
1.8% vaspitaca smatra da logicke vjeStine ne uti¢u na akademski uspjeh, dok 2.7% nije
sigurno, $to moze ukazivati na nesigurnost u vezi sa dugoro¢nim posljedicama razvoja ovih

vjestina u ranom djetinjstvu.
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Pitanje 17: Da li vaspita¢i smatraju da su u moguénosti da individualizuju pristup prilikom

implementacije logickih igara za razvoj djecjih vjesStina?

Odgovor  Broj vaspitaca Procenat

Da 85 77.3%
Ne 15 13.6%
Nije sigurno 10 9.1%

Veci broj vaspitaca (77.3%) smatra da su u mogucnosti da individualizuju pristup
prilikom implementacije logickih igara za razvoj djecjih vjestina. Ovaj odgovor ukazuje na
to da su vaspitaci svjesni vaznosti prilagodavanja obrazovnih aktivnosti potrebama svakog
djeteta, Cime se omogucava postizanje optimalnih rezultata u njthovom razvoju.
Individualizacija aktivnosti omogucava djeci da napreduju u svom vlastitom tempu,
uzimajuciu obzir njihove specificne sposobnosti, interese 1 stilove ucenja. Ovaj pristup moze
biti od posebne vaznosti kod djece koja se suo€avaju s izazovima u razvoju ili kod onih koji
pokazuju posebno razvijene vjestine. S druge strane, 13.6% vaspitata smatra da nisu u
mogucnosti individualizovati pristup zbog razli¢itih faktora, poput velikog broja djece u
grupama ili nedostatka odgovarajucih resursa. Takode, 9.1% nije sigurno, $to moze ukazivati
na nesigurnost u vezi sa praktiénim implementiranjem individualizovanih metoda u okviru

postojec¢ih obrazovnih sistema.
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Pitanje 18: Da li vaspitaci smatraju da je potrebna dodatna obuka i stru¢na pomo¢ kako bi

uspjesnije razvijali logicke vjestine kod djece?

Odgovor  Broj vaspitaca Procenat

Da 95 86.4%
Ne 10 9.1%
Nije sigurno 5 4.5%

Prema rezultatima, 86.4% vaspitaca smatra da je potrebna dodatna obuka 1 stru¢na
pomo¢ kako bi uspjeSnije razvijali logicke vjeStine kod djece. Ovo ukazuje na svijest
vaspitata o vaznosti kontinuiranog profesionalnog razvoja i edukacije, kako bi bili u
mogucnosti da bolje implementiraju savremene metode obrazovanja i primjene logickih
igara. Dodatna obuka moze ukljucivati usavrSavanje u strategijama za individualizaciju
nastave, koriS¢enju inovativnih obrazovnih tehnologija, te sticanju novih znanja o razvoju
kognitivnih sposobnosti djece u ranom uzrastu. Sa druge strane, 9.1% vaspitaca smatra da im
dodatna obuka nije potrebna, jer smatraju da ve¢ posjeduju dovoljno znanja i vjestina za
implementaciju odgovaraju¢ih obrazovnih aktivnosti. Takode, 4.5% vaspitaca nije sigurno,
Sto moze ukazivati na nesigurnost u vezi sa potrebom za dodatnom edukacijom ili na

nepoznavanje mogucnosti obuke.
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Pitanje 19: Da li vaspitaci smatraju da roditelji treba da budu vise ukljuceni u aktivnosti koje

podsticu razvoj logickih vjestina kod djece?

Odgovor  Broj vaspitaca Procenat

Da 100 90.9%
Ne 5 4.5%
Nije sigurno 5 4.5%

Vecina vaspitaca (90.9%) smatra da roditelji treba da budu vise uklju€eni u aktivnosti
koje podsti¢u razvoj logickih vjestina kod djece. Ovaj odgovor potvrduje vaznost partnerstva
izmedu vaspitaca i roditelja u obrazovnom procesu. Kroz aktivnu saradnju sa roditeljima,
djeca mogu imati koristi od kontinuiteta obrazovnih praksi 1 kod kuce, ¢ime se znacajno
povecava efikasnost u razvoju njihovih kognitivnih sposobnosti. Uklju¢ivanje roditelja u
aktivnosti, kao §to su igre koje podsti¢u razmisljanje ili zajednicko reSavanje problema, moze
dodatno obogatiti djecje iskustvo 1 omoguciti im da primijene naucene vjeStine u
svakodnevnom Zivotu. Samo 4.5% vaspitaca smatra da roditelji nisu potrebni za ovu vrstu
aktivnosti, dok 4.5% nije sigurno, $to moze ukazivati na nedostatak iskustva u uklju¢ivanju

roditelja ili na nesigurnost u vezi sa njegovom efikasnoscu.
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Pitanje 20: Da li vaspitaci smatraju da obrazovni materijali koji se koriste za razvoj logickih

vjestina kod djece treba da budu moderniji i vise prilagodeni tehnoloskom napretku?

Odgovor  Broj vaspitaca Procenat

Da 80 72.7%
Ne 15 13.6%
Nije sigurno 15 13.6%

Rezultati pokazuju da 72.7% vaspitata smatra da obrazovni materijali za razvoj
logickih vjestina kod djece treba da budu moderniji 1 viSe prilagodeni tehnoloSkom napretku.
Ovaj odgovor ukazuje na sve vecu potrebu za integracijom digitalnih alata i tehnologija u
obrazovne aktivnosti, koji mogu u€initi nastavu dinamic¢nijom 1 interaktivnijom. Moderne
tehnologije, poput edukativnih aplikacija, digitalnih igara i online platformi, mogu doprineti

boljoj angazovanosti djece i razvijanju njihovih logickih vjestina na zabavan i izazovan nacin.

S druge strane, 13.6% vaspitaca smatra da to nije potrebno, jer smatraju da su
tradicionalni materijali dovoljno efikasni, dok 13.6% nije sigurno, §to moZe ukazivati na
nesigurnost u vezi sa implementacijom novih tehnologija ili na ograni¢ene resurse za njihovu

primjenu.
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DISKUSIJA REZULTATA ISTRAZIVANJA

Istrazivanje je imalo za cilj da utvrdi stavove i uvjerenja vaspitaca o razli¢itim aspektima
razvoja logickih vjestina kod djece ranog uzrasta kroz vaspitno-obrazovne aktivnosti. Na
osnovu dobijenih rezultata, mozemo razmotriti nekoliko klju¢nih tacaka koje pruzaju korisne

uvide u praksu vaspitaca i njihove metodoloske pristupe.

Vecina vaspitaCa u ovom istraZivanju smatra da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje
realizuju imaju znacajan doprinos u podsticanju logickog razmisljanja kod djece ranog
uzrasta. Ovi rezultati ukazuju na to da vaspitaci prepoznaju vaznost strukturiranih i ciljanih
aktivnosti koje podstiCu djecu da razmis$ljaju, analiziraju 1 donose zakljucke. Znacajno je
naglasiti da se u savremenim obrazovnim pristupima djeca ohrabruju da aktivno ucestvuju u
procesu ucenja, Sto doprinosi njihovom intelektualnom razvoju, kao i usvajanju osnovnih
logickih vjestina.

Ovdje se postavlja pitanje kako bi se mogla dodatno unaprijediti obuka vaspitaca, kako
bi se jos ucinkovitije primjenjivale metode koje podsticu logicko razmisljanje. Preporucuje
se dalji razvoj specijalizovanih programa za vaspitace koji bi ukljucivali savremene pristupe
i alate za stimulisanje kognitivnog razvoja, jer je jasno da se logicke vjestine najbolje razvijaju

kroz aktivnu, participativnu nastavu (Bodrova i Leong, 2007).

Jedan od najvaznijih rezultata ovog istrazivanja je stav vaspitaca prema logickim igrama.
Vecina vaspitaca smatra da igre poput slagalica, memorije, uparivanja i drugih logickih
zadataka znac¢ajno doprinose razvoju logickih vjestina kod djece. Logicke igre omogucavaju
djeci da se suoce sa izazovima u sigurnom okruzenju, gdje mogu analizirati situacije,

prepoznavati obrasce i povezivati razli¢ite elemente.

Ovi nalazi su u skladu sa istrazivanjima koja pokazuju da igre pruZaju efikasne strategije
za razvoj kritickog razmisljanja 1 sposobnosti rjeSavanja problema (Ginsburg, 2007). Igra,
kao metod ucenja, omogucava djeci da nadu rjeSenja kroz interakciju sa okolinom, ¢ineci
proces ucenja prirodnim i1 zabavnim. S obzirom na to, preporucuje se da se logicke igre
postepeno integriSu u dnevne aktivnosti u vrti¢ima i $kolama, kako bi se jo§ viSe unaprijedio

razvoj logickog razmisljanja u ranim fazama obrazovanja.
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Vecina vaspitaCa u istrazivanju je izjavila da njihove vaspitno-obrazovne aktivnosti
doprinose razvoju rezonovanja, zakljucivanja i optimalnog intelektualnog reagovanja kod
djece. Ovo ukazuje na to da se u praksi vaspitaca sve vise naglasava vaznost razvijanja
apstraktnog misljenja i sposobnosti donosenja zakljucaka, sto je klju¢ za intelektualni razvoj.
Sposobnost zakljucivanja i rezonovanja predstavlja osnovu za buduée akademske uspjehe, a

vaspita¢i prepoznaju njihovu vaznost.

Medutim, iako je vecina vaspitaCa svjesna ovog aspekta, moze se primijetiti da postoji
prostor za dalji razvoj metodologije koja podstice apstraktno razmisSljanje. Na primjer,
aktivnosti koje zahtijevaju veée angazovanje djece u analizama i rjeSavanju kompleksnijih
problema mogle bi da budu dodatno implementirane u obrazovni proces. Takode, neophodno
je uloziti u dalje strucno usavrSavanje vaspitaca kako bi se osigurao adekvatan pristup u

razvoju ovih sposobnosti (Siegler, 2009).

Rezultati istrazivanja su pokazali da ve¢ina vaspitaca smatra da primjenjuju razvojno
podsticajne materijale u funkciji razvijanja logickih vjestina. Ovi materijali ukljucuju razlicite
vrste slagalica, drustvenih igara, edukativnih alata i digitalnih sadrZaja koji stimulisu djecu
na razmisljanje 1 prepoznavanje obrazaca. Ovaj aspekt je veoma znaCajan, jer razvojno
podsticajni materijali omogucavaju djeci da kroz igru i interakciju razvijaju kognitivne

sposobnosti u skladu sa svojim uzrastom i sposobnostima.

Preporucuje se da se u predskolskim ustanovama dalje istrazuju 1 razvijaju materijali koji
¢e biti specifi¢no prilagodeni potrebama djece i koji ¢e im omoguciti da se suoce sa logickim
izazovima na nacin koji je u skladu sa njihovim razvojnim fazama. Uvodenje novih
tehnologija, poput edukativnih aplikacija i softverskih alata, takode bi moglo doprinijeti

unapredenju metodologije za razvoj logickih vjestina (Berk, 2013).

Rezultati istrazivanja jasno pokazuju da vaspita¢i imaju pozitivan stav prema vaznosti
vaspitno-obrazovnih aktivnosti i logickih igara u razvoju logickog razmisljanja kod djece
ranog uzrasta. lako su vaspitaci uglavnom svjesni znacaja raznih metoda i materijala, postoji
potreba za dodatnom edukacijom i unapredenjem stru¢nih vjestina kako bi se jo§ efikasnije
podsticao razvoj logickih vjestina kod djece. Aktivnosti koje podsticu djecu na analizu,
zaklju€ivanje i prepoznavanje obrazaca treba da budu u fokusu obrazovnog sistema kako bi

se omogucio optimalni razvoj kognitivnih sposobnosti u ranoj fazi obrazovanja.
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Na osnovu definisane glavne hipoteze i sporednih hipoteza, mozemo razmotriti moguénost

potvrdivanja svake od njih, uzimajuéi u obzir specifi¢nosti istrazivanja.

Glavna hipoteza:

Pretpostavija se da vaspitaci imaju afirmativne iskustvene stavove prema implementaciji
vaspitno-obrazovnih aktivnosti u kontekstu razvijanja logickih vjestina u ranom djetinjstvu.
Ova hipoteza se moze potvrditi jer rezultati istrazivanja pokazuju da vecina vaspitaca, kroz
svoja iskustva i svakodnevnu praksu, smatraju da vaspitno-obrazovne aktivnosti efikasno
podsticu logicke vjestine kod djece. Kroz analizu odgovora na relevantna pitanja, kao 1
njihove primjere iz prakse, mozemo potvrditi ovu hipotezu ako vec¢ina vaspitaa iznosi

pozitivna iskustva u vezi sa ovom tematikom.
Sporedne hipoteze:

1. Pretpostavija se da vaspitaci smatraju da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje

realizuju doprinose podsticanju logickog razmisljanja kod djece ranog uzrasta.

Ova hipoteza je potvrdena jer rezultati istrazivanja pokazuju da vaspitaci vjeruju kako
specificne aktivnosti, kao S§to su igre sa logickim zadacima, kreativne igre ili analitiCke
vjezbe, utiCu na razvijanje sposobnosti logickog razmisljanja kod djece. Ako vec¢ina vaspitaca
navede primjere aktivnosti koje podrzavaju razvoj logickog razmisljanja, hipoteza ¢e biti

potvrdena.

2. Pretpostavija se da vaspitaci smatraju da logicke igre koje implementiraju doprinose

razvoju logickih vjestina kod djece ranog uzrasta.

Vecina vaspitaca navodi da igre poput slaganja puzzli, igre memorije, matematickih i
jezickih igara te sli¢ne aktivnosti igraju klju¢nu ulogu u razvoju logickih vjestina, pa je ova
hipoteza potvrdena. Takvi odgovori mogu ukazivati na postojanje veze izmedu logi¢kih igara

i razvijanja sposobnosti zaklju¢ivanja, analize i prepoznavanja obrazaca kod djece.

3. Pretpostavija se da vaspitaci smatraju da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje
implementiraju  doprinose razvoju rezonovanja, zakljucivanja i optimalnog

intelektualnog reagovanja.

Rezultati istrazivanja se poklopaju sa ovom hipotezom, to ¢e ukazivati na to da vaspitaci

prepoznaju vaznost aktivnosti koje pomaZzu djeci da razvijaju sposobnost donoSenja
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zakljucaka 1 rjeSavanja problema, kao i da stimuliSu kriticko misljenje. Aktivnosti koje
podsti¢u djecu na analizu i razmisljanje o razli¢itim situacijama mogu biti kljuéne u ovom

procesu.
4. Pretpostavlja se da vaspitaci smatraju da primjenjuju razvojno podsticajne materijale
u funkciji razvijanja logickih vjestina kroz rano djetinjstvo.

Ova hipoteza je potvrdena jer vecina vaspitaa iznise konkretne primjere upotrebe
materijala koji stimuliraju logicko razmisljanje, poput obrazovnih alata, igracka koje
zahtijevaju analizu, ili vizualnih 1 matemati¢kih pomagala koja pomazu djeci u razvoju

osnovnih kognitivnih sposobnosti.
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ZAKLJUCAK

Uzimajuéi u obzir znacaj logickog misljenja i zaklju¢ivanja u svakodnevnim zivotnim
situacijama, vazno je naglasiti da vaspitno-obrazovni rad u predskolskim ustanovama treba
biti usmjeren ka razvijanju sposobnosti djece da samostalno razmisljaju i rjeSavaju razliCite
logicke zadatke. Kroz ovakve aktivnosti, djeca ne samo da usvajaju osnovne kognitivne

vjestine, vec¢ se uce 1 kako primjenjivati te vjeStine u svakodnevnim situacijama.

Vaspitaci, s obzirom na svoju klju¢nu ulogu u obrazovnom procesu, imaju zadatak da
kreiraju 1 implementiraju zadatke koji izazivaju interesovanje kod djece i podsticu ih na
aktivno razmiSljanje. U tom procesu, od vaspitata se ocekuje da zadaci budu dovoljno
izazovni, ali istovremeno prilagodeni uzrastu i sposobnostima djece. Ako je zadatak pretezak
ili previse jednostavan, djeca ne¢e imati priliku da u potpunosti iskoriste svoje potencijale, a
time se smanjuje pedagoSka vrijednost aktivnosti. Vaspita¢ treba da bude pazljiv i da prati
razvoj svakog djeteta, uoCi njegove sposobnosti i izazove te, na temelju toga, prilagodi

aktivnosti koje ¢e najbolje stimulisati logicko razmisljanje i rjeSavanje problema.

Medutim, jedno od ograniCenja ovog istrazivanja predstavlja nemogucnost
sprovodenja grupnih intervjua sa ve¢im brojem ispitanika, Sto bi omogucilo dublje analize i
bogatije rezultate. Ukljucivanje djece u sam proces istrazivanja, putem intervjua ili drugih
oblika prikupljanja podataka, bilo bi od velike pomo¢i u boljem razumijevanju kako djeca
percipiraju vaspitno-obrazovne aktivnosti i u kojoj mjeri one uti¢u na njihov razvoj logi¢kog

misljenja. Nazalost, zbog prirode istrazivanja, ovo je ostalo izvan dosega.

Takode, jedan od faktora koji mogu uticati na rezultate istraZivanja jeste ogranien
nivo motivacije 1 interesovanja ispitanika za davanje iskrenih odgovora. lako su vaspitaci
stru¢njaci, njthove odgovore moze oblikovati subjektivnost, odnosno licna iskustva i stavovi
koji nisu nuzno univerzalni za sve vaspitace. Zbog toga, moZze do¢i do odstupanja u

odgovorima koji mogu uticati na validnost i objektivnost podataka.

U budu¢im istrazivanjima, bilo bi korisno primijeniti metode poput opservacije
vaspitno-obrazovnog procesa, §to bi omogucéilo preciznije prikupljanje podataka o tome kako
vaspitaci stvaraju logicke zadatke i kako djeca reagiraju na iste. Opservacija bi omogucila
uvid u dinamiku odnosa izmedu vaspitaca i djece, nacin na koji se zadaci prezentuju, kao i
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direktan odgovor djece na izazove. Takode, istrazivanje bi moglo obuhvatiti i analizu samog
okruzenja i materijala koji se koriste u procesu ucenja, jer oni takode igraju klju¢nu ulogu u

podsticanju logi¢kog razmisljanja i zakljuc¢ivanja kod djece.

Zbog toga, dalja istrazivanja u ovoj oblasti trebala bi obuhvatiti Sire uzorke i koristiti
razli¢ite metodoloske pristupe, kako bi se dobile §to preciznije i reprezentativnije informacije
o ulozi vaspitaca u razvijanju logic¢kih vjestina kod djece. Na taj nacin bi se mogao ste¢i
sveobuhvatan uvid u trenutno stanje u predSkolskim ustanovama, ali 1 pruZiti konkretne

smjernice za poboljSanje kvaliteta obrazovanja i razvijanja kognitivnih sposobnosti djece.
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PRILOG 1

Anketni upitnik za vaspitace

1. Da li smatrate da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje realizujete doprinose podsticanju

logi¢kog razmisljanja kod djece ranog uzrasta?
a) Da
b) Ne
¢) Nije sigurno

2. Da li smatrate da logicke igre koje implementirate doprinose razvoju logickih vjestina kod

djece ranog uzrasta?
a) Da
b) Ne
¢) Nije sigurno

3. Da li smatrate da vaspitno-obrazovne aktivnosti koje implementirate doprinose razvoju

rezonovanja, zakljuc¢ivanja i optimalnog intelektualnog reagovanja?
a) Da
b) Ne
¢) Nije sigurno

4. Da li smatrate da primjenjujete razvojno podsticajne materijale u funkciji razvijanja

logickih vjestina kroz rano djetinjstvo?

a) Da
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b) Ne
¢) Nije sigurno
5. Da li smatrate da je vazno koristiti igru kao alat za razvoj logickih vjestina kod djece?
a) Da
b) Ne
¢) Nije sigurno

6. Da li tokom vaspitno-obrazovnih aktivnosti podstiete djecu na razmis$ljanje i donoSenje

zakljucaka?
a) Da
b) Ne
c) Ponekad
7. Da li ste obuceni za primjenu metoda koje podsticu razvoj logickog razmisljanja kod djece?
a) Da
b) Ne
¢) Nije sigurno
8. Koliko ¢esto koristite didakticke materijale koji stimuliSu logi¢ko razmisljanje djece?
a) Cesto
b) Rijetko

c) Nikad
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9. Da li mislite da djeca rano prepoznaju i koriste uzro¢no-posljedi¢ne veze u svakodnevnim

situacijama?

a) Da

b) Ne

c) Nije sigurno

10. Da L koristite drustvene igre koje zahtijevaju donoSenje odluka i razvoj logickog

razmiSljanja?

a) Da

b) Ne

c) Ponekad

11. Smatrate li da je vazna individualizacija pristupa u razvoju logickog razmisljanja djece?

a) Da

b) Ne

¢) Nije sigurno

12. Da li djeca kroz svakodnevne aktivnosti usvajaju osnovne zakonitosti logickog

razmi$ljanja (npr. razvrstavanje, povezivanje)?
a) Da
b) Ne
¢) Nije sigurno
13. Da li mislite da razvojno podsticajna okolina u predSkolskoj ustanovi uti¢e na razvoj

logickih vjestina?
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a) Da
b) Ne
c) Nije sigurno

14. Da li aktivno pratite napredak djece u razvijanju logickih vjestina kroz razliCite

aktivnosti?
a) Da
b) Ne
c) Ponekad

15. Koliko ¢esto u radnoj praksi primjenjujete aktivnosti koje pomazu djeci da prepoznaju

uzro¢no-posljedicne veze?
a) Cesto
b) Rijetko
c) Nikad

16. Da li smatrate da je pravilno koriS¢enje materijala klju¢ za uspje$an razvoj logickih

vjestina kod djece?
a) Da
b) Ne
¢) Nije sigurno

17. Da li ste se ikada susreli sa izazovima u kori§¢enju materijala za razvoj logickih vjestina

kod djece?

a) Da
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b) Ne

¢) Ponekad

18. Da li je vazno povezivati logicke aktivnosti sa svakodnevnim zZivotom djece?

a) Da

b) Ne

c) Nije sigurno

19. Da li smatrate da su stru¢ni savjeti 1 podrSka vazni za unapredivanje vjestina u razvoju

logickog razmiSljanja?

a) Da

b) Ne

¢) Nije sigurno

20. Da li se osjecate podrzani u primjeni metoda koje podsti¢u razvoj logickih vjestina u

vaSem radnom okruzenju?

a) Da

b) Ne

¢) Nije sigurno
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