MATLAB

Rad sa matricama



Matrice u MATLAB-u

" Promjenljiva (matrica) se moze kreirati direktnim unoSenjem
elemenata unutar uglastih zagrada (eksplicitna lista elemenata).

" Elementi u jednoj vrsti se odvajaju zarezima ili razmacima. U
sljedecu vrstu se prelazi koris¢enjem tacke-zarez ili sa Enter:

>> A=[1,2,3; 4,5,6; 7,8,9]
A =

N DR
o Ul N
O O W

" Vektor je specijalna matrica u kojoj je jedna dimenzija 1, pa imamo:

Vektor vrstu Vektor kolonu
>> B = [1,2,3] >> C = [1;2;3]
B = C =
1 2 3 1
2



Transponovana matrica

" Transponovana matrica neke matrice dobija se zamjenom vrsta sa
kolonama.

A= B=
il B 1 4
vrste —
<[ ' S5 7
6 8

kolone

AkojeA = [1,5,6;4,7,8] ondajeB = [1,4;5,7;6,8]

" QOperator transponovanja u MATLAB-u je apostrof:

B =A'



Pristup elementima matrice

X =
wsta/ ;:
3§ 14 60
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\

kolona

Pristup elementu:

X(m,n)
m — broj vrste
n — broj kolone

>> X(1,1
ans =

o =

> )((1 ,2)
ans = 1

> X(173)
ans = 20

> )((2,1)
ans = 35

>> )((2,2)
ans = 14

> X(2,3)
ans = 60

>> X(3,1)
ans = 81

>> X(3,2)
ans = 20

> X(3’3)
ans = 27




Promjena vrijednosti elemenata matrice

"= Unesimo matricu
>> A=[1,2,3; 4,5,6; 7,8,9]
A =
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= Mozemo promijeniti znak elementu 6 (druga vrsta i treca
kolona), dodati broj 2 elementu 7 (treca vrsta i prva kolona) i
dodijeliti vrijednost 0.5 elementu 8 (treca vrsta i druga kolona):

>> A(2,3) = -A(2,3); A(3,1) = A(3,1) + 2; A(3,2) = 0.5

A = N
1.0000 2.0000 3.0000

4.0000 5.0000 -6.0000
9.0000 0.5000 9.0000

Tacka-zarez odvaja vise
naredbi u jednoj liniji



Cesto kori$éene matrice — ones, zeros i eye

" ones je matrica sa svim jedinicama.

" Zeros je matrica sa svim nulama.

" eye je jedini¢na matrica.

® Sa jednim argumentom, sve tri funkcije vracaju kvadratnu matricu.

>>zeros(3) >>ones(3) >>eye(3)
dns = dans = ans =

0 0 O 111 1 0 0

0 0 O 1T 1 1 0 1 0

0 0 0 111 0 0 1
>>zeros(3,2) |>>ones(3,4) |>>eye(3,4)
ans = ans = ans =

0 0 1111 1000

0 0 1111 0100

0 O 1111 0010



Kombinovanje matrica

" Postojece matrice se mogu medusobno kombinovati kako bi se na
jednostavan nacin (bez direktnog unosenja elemenata) dobile slozene
matrice.

" Pravila za kombinovanje vise matrica su jednostavna:

* Kada zelimo spojiti dvije ili viSe matrica u jednu, matricne
promjenljive, ili naredbe kojima se definisu matrice, se pisu u
uglastim zagradama [ ].

* Ukoliko zelimo nadovezati drugu matricu sa desne strane postojece,
odvajamo ih zarezom. U ovom slucaju obje matrice moraju imati isti
broj vrsta.

* Ukoliko zelimo dodati matricu ispod postojece, odvajamo ih tacka
zarezom. U ovom slucaju obje matrice moraju imati isti broj kolona.



Formiranje slozenih matrica

" Primjer: Bez direktnog unosenja elemenata, formirati matricu:

100 11
01011
A=|0 0 1 1 1
0000 O
000 0 0]

>> A = [eye(3),0nes(3,2);zeros(2,5)]
A =

OO OO0 R
OO0 RO
OOrR OO0
OO R RR
OO R RR



Operator :

® Osim unaprijed definisanih matrica, i matrica dobijenih njihovim
kombinovanjem, bez direktnog navodenja elemenata se mogu zadavati
i vektori koji predstavljaju aritmeticki red, odnosno vektori kod kojih se
svaka dva susjedna elementa razlikuju za istu vrijednost.

" Vektor sukcesivnih vrijednosti iz intervala [a,b] sa korakom 1:
> X =a : b

¢ime dobijamo vektor [a, a+1, a+2 ... b].Dakle, kreéemo od 3, a
svaki slededi element se dobija dodavanjem 1 teku¢em elementu.
Najveci element mora biti manji ili jednak gornjoj granici intervala b.

" Vektor vrijednosti iz intervala [a,b] se moze dobiti i sa definisanim
korakom c:

>> X a:c:b

" Korak c moze biti pozitivan, negativan, cjelobrojan, decimalan.



Primjeri sa operatorom :

>» A =1 : 7

>» B =6.2 : 5

0.2000 1.2000 2.2000 3.2000 4.2000
>>C=06.2:0.1 : 0.6
C =

0.2000 0.3000 0.4000 0.5000 0.6000
>>D=9: -1:1
D =



Pristupanje podmatricama

>>

>>

>>

>>

>>

Navodenjem u uglastim zagradama brojeva vrsta i kolona, medusobno
odvojenih zarezom ili spejsom, formira se podmatrica postojece
matrice sastavljena od elemenata koji se nalaze u presjeku navedenih
vrsta i kolona.

Navodenjem samo operatora : uzimaju se sve vrste, ili kolone, zavisno
od toga gde je naveden.

A(1,[2,4]) drugi i Cetvrti element prve vrste (vektor 1x2)

A([1,3],[2,4]) elementi u presjeku prve i trece vrste i druge i
Cetvrte kolone (matrica 2x2)

A(3,:) treca vrsta matrice A
A(:,4) Cetvrta kolona matrice A

A([1,5],:) prva i peta vrsta matrice A



Primjer pristupanja podmatricama

X =
6 1 20
35 14 60
81 20 27

Elementi prve vrste, prve i druge kolone

Elementi koji pripadaju prvoj i
drugoj vrsti i prvoj i drugoj koloni

>> X1=X(1,[1:2]) | >>X2=X([1:2].[1:2])
X1 = X2 =

5 1 6 1

35 14

>> b=X(:[1,2]) >> ¢=X(3,:)
b = c =

5 1 81 20 27

35 14

81 20




Primjer pristupanja podmatricama

" Data je matrica A. Od zaokruzenih djelova matrice formirati nove

promjenljive b, ¢, d i e.

100 63 18 230 193
130 114 181 |291 96,“/;
68 235 15| (207 |sg
174 204 125 (237 1218
228 138 91 132 124
159 170 262 149 223
192 238 5 64 80

—~b=A(1:3,1:3);

9),

- c=A(1 4 4):
=A(2:6
A(

5.2:4):



