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UVODNA RAZMATRANJA

TEORIJA IGRE

Mnogi psiholozi koji su se bavili razvojnim pojavama
ranog djetinjstva, utvrduju povezanost izmedu igre |
razvoja misljenja. VeCina od njih posmatra igru u
razvojnoj liniji sa misljenjem i ucenjem naglasavajuci pri
tom njenu kognitivhu funkciju.




)) UVODNA RAZMATRANJA

TEORIJA IGRE

Dakle, dje¢ija saznajna aktivnost ima empirijski
karakter Sto znaci da dijete usvaja uglavnom ono sto

mu |e potrebno sada, a ne ono sto ¢e mu biti potrebno

U neodredenoj buducnosti.
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)) UVODNA RAZMATRANJA

= Dobro organizovane aktivnosti razvijaju razlicite
Intelektualne sposobnosti djeteta. Razni problemi koji
se javljaju u igri, zatim nacini njihovog reagovanja

doprinose razvoju razli¢itth aspekata inteligencije

djeteta.
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)) UVODNA RAZMATRANJA

) Fizicke moguénosti djeteta postaju motiv njihovih
aktivnosti. Pojacan rast njihovih ruku 1 nogu upravlja
njihovim pokretima, trcanjem, skakanjem, obogacuje
njegove igre 1 daje sve Sire mogucnosti oOstvarivanju
njihovih zamisli pomoc¢u pokreta.
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)) Neki pokazatelji razvoja inteligencije tokom igre

‘ Orijentacionu procjenu razvoja Inteligencije

mozemo vrsiti Na 0Snovu sljedecih pokazatelja:
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) ) Dobro razvijen govor

mmmpizgovara glasove Ccisto 1 razgovijetno; na temelju
sluSanja moze rastaviti rije¢i na glasove 1 spajati
glasove 1 rije¢i (glasovna analiza 1 sinteza); izriCe
rije¢ima Sto zeli, treba, misli 1 osje¢a. Govor je bitan
uslov ljudske komunikacije, prenosenje Iskustva I
ucenja. On je osnova za razvijanje djecjeg misljenja.
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W s V2,
oF Razvijenost paznje

mmm) kod predskolske djece je uglavnhom nehoti¢na
(nenamjerna), dijete se moze koncentrisati na aktivnost

koja mu nije privlacna 15-20 minuta, a psihickim

sazrijevanjem, paznja se produzuje na 30-40 minuta I

postaje hotimi¢na (namjerna), te sve vise nalikuje

paznji odraslih.




)) Razvijenost inteligencije
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s OpSa SPOsobnost, bitna je za Skolski uspjeh, jer odreduje

Krajnje mogucénosti postignuca. Za predskolski uspjeh,

bitnu ulogu Imaju 1 drugi faktori -
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Razvijenostorijentacije

TEORIJA IGRE

mmm) U prostoru I vremenu - razumije prostorne odnose:

gore, dolje, ispred, iza, lijevo, desno, ispod, iznad, u,

na; juce, danas, sjutra, prije, poslije, jutro, podne, vece.




)) Numericko shvatanje

TEORIJA IGRE

mmm) [3ZUMIJE pojmove par, vise, manje, jednako, dodaj,

oduzmi, duzi, vedi, Siri, pojam kolic¢ine I sli¢no
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)) Prepoznavanje | imenovanje boja

mmm) CIVENE, =

zelene,

plave |
druge.
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oF Razvijenost grafomotorickih vjestina

m) fcksibilnost Sake | prstiju - ove vjeStine bitno uticu na
svladavanje vjestine pisanja, crtanja; dijete je zrelo za skolu kad

pravilno drzi olovku, precrtava geometrijske likove, poput kruga,

trougla, romba, crta, reze makazama itd.
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))Intenziviranje psihi¢kih procesa putem igre
Igre aktiviraju psihicke procese spoznaje, oStrine Vida,
muskularno-motorne osjecaje, ravnotezu I kretanje.
Igrama se razvija osjecaj za prostor I vrijeme, razvijaju se razni
oblici paznje, maste, razvija se sposobnost ocjenjivanja,
prosudivanja I zakljuCivanja.




TEORIJA IGRE

N\ i
) ) Intelektualizacija

Intelektualizacija predstavlja najvazniju kariku u razvijanju
psihiCkog zivota djece predskolskog uzrasta, a izrazava Se
sticanjem pojmova o0 svijetu. Igra je posrednik u razvitku
umnih sposobnosti.
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)) Paznja i pamcenje

Paznja | pamcenje su sposobnosti kojima se kroz igru
ovladava u predskolskom periodu. Na razvoj voljne paznje
snazno utiCu slozenije igre, izvrSavanje zadataka u kojima je
dijete prinudeno da vodi raCuna o pravilima.

Klasifikacija
Serijacija
Analogija
Asocljacija
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)) Djecija masta
Djecija masta se razvija pomocCu Iigre. Masta
djetetu omogucava da dozivi ono sto u realnom
zivotu ne moze. DjeCija masta nije nesto sto ono
dobija rodenjem, niti Ce se razvijati sama od sebe.
Kao | sve ostale funkcije ona se usavrsava | bogati
aktivnostima, narocito igrom.
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g Doprinos igre emocionalnom zdravlju

= Smirenost duha, oslobodenost od napetosti I anksioznosti,
sposobnost da se negativna osje¢anja usmjere Kreativnim |
konstruktivnim kanalima, sposobnost da se primi I pruzi ljubav,
osjecaj sigurnosti, sopstvene vrijednosti, uzivanje u kontaktima
sa ljudima, fleksibilnost, sposobnost da se prihvati trenutno
osjecanje kako bl se u buducnosti postigao zeljeni cilj |

sposobnost da se uziva U zivotu Su karakteristike emocionalno

zdrave osobe.
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g Doprinos igre emocionalnom zdravlju

Uzrast djeteta je znacCajan faktor djecje

igre. Dijete do tre¢e godine ispoljava

izrazitu potrebu da neposredno, bez [.- (R
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odlaganja, zadovolji potrebe 1 zelje.
Poslije tre¢e godine ono Ima sve veci

broj nerealizovanih zelja, one egzistiraju

uz tendenciju da se sto prije realizuju.
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oF Doprinos tgre emocionalnom zdravlju

Jedna od osnovnih lekcija za dijete je kako da razlikuju
sopstvena osjecanja, a zatim kako da uskladi osjecanja |
ponaSanje. Kasnije roditelji mogu da pomognu djeci da
prepoznaju, savladaju 1 obuzdaju osje¢anja, da saosjecaju sa
drugima i da upravljaju osje¢anjima ispoljenim tokom druzenja.
Ovakav uticaj roditelja imace dalekoseZne posljedice.
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g Doprinos igre emocionalnom zdravlju

= Djeca su I bioloski mnogo opustenija, imaju nizi nivo hormona
stresa kao 1 nedostatak fizioloskih Indikatora emocionalnih
poremecaja.

= To je obrazac koji bi ako se nastavi tokom zivota mogao da bude
predznak boljeg fizickog zdravlja.
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oF Doprinos tgre emocionalnom zdraviju

" Za podsticanje i njegovanje djecje kreativnosti,
potrebno je, prije svega, stvoriti u vaspitnoj grupi
pozitivne stavove i atmosferu kojima ¢e se omoguciti

razvoj svih kvaliteta slobodne licnosti.
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oF Metodicki-aspekti u realizaciji igara

= S obzirom da je igra najizrazitiji oblik aktivnosti
djece, u€enika 1 mladih, u programu tjelesne |
zdravstvene kulture igrama pripada vazno mjesto. Da
bi se komparativne prednosti igara iskoristile na
najbolj1 moguci nacin, u njthovom sprovodenju
1zuzetno je vazno, uz ostalo, voditi brigu o pripremi,
organizaciji I realizaciji igre.

& %‘: li i;:
=7 - -




W 2 3% : _ . | TEORIJAIGRE
oF Metodicki-aspekti u realizaciji igara

= Uspjeh igre svakako zavisi | od organizacije. Tako
medu ostalim treba uzeti u obzir myesto odrzavanja,
podjelu na grupe 1 upoznavanje ucenika s 1igrom, treba
pratiti tok 1 zavrSetak 1gre. Igre se mogu odrzavati
gotovo na svim terenima, ali treba paziti da veliCina
terena, ako nije unaprijed odredena pravilima,
odgovara uzrastu I broju djece.




HVALA NA PAZNJI!
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