Photoshop 2. ¢as — OBRADENE NAREDBE I ALATKE

Alatke za selekciju, obsjecanje, uvelicavanje i promjenu boje prednjeg plana i
pozadine

1. Selekcije - alatke za izbor — Nalaze se u kutiji sa alatkama. Cini ih grupa alatki
koje se nalaze u drugom, tre¢em i ¢etvrtom redu, Slika 2. Upotrebom ovih alatki
moze se selektovati jedan ili vise dijelova slike, nakon ¢ega ¢e dalje obradivanje
uticati samo na piksele koji su obuhvaceni selekcijom, dok je ostatak slike
zaSticen. Pojedine alatke za selekciju imaju neke specifi¢ne osobine, ali imaju i
dosta zajednickih osobina:

» Povlacenjem izabranog dijela slike, alatkom za pomjeranje, pomjera se
sadrzaj selekcije.

» Povlacenjem izabranog dijela slike, kada je zavrSeno selektovanje, a
aktivna je neka od alatki za selekciju, pomjera se obris selekcija, ne
njen sadrzaj.

Obris
selekcije

Slika 1 Slika na kojoj je selektovan dio sa patkom

» lzborom neke od alatki za selekciju, pojavljuje se spisak parametara u
liniji-paleti Options. Zajednicki parametri za sve alatke za selekciju su
Feather i Anti-aliased, s tim Sto se kod Carobnog Stapic¢a parameter
Feather mora podesavati iz menija Select (objasnjeno u nastavku). Ovi
parametri uti¢u na obris selekcije:

a. Feather — zadavanjem brojne vrijednosti za feather obris
odabranog dijela slike postaje zamagljen — zadata brojna
vrijednost predstavlja poluprecnik zamucenosti u pikselima,
odnosno broj piksela u svim pravcima (gore, dolje, lijevo,
desno) koji ¢e biti zamuceni. Inicijalno je, nakon startovanja
Photoshop-a ova vrijednost postavljena na 0, a nakon toga
pamti zadnju odabranu vrijednost. Vrijednost koja je podeSena
za ovu opciju se ne moZe smanjivati, nakon izvrSene selekcije,



ali se moze povecati, tako Sto joj se pristupi preko menija
Select/Feather i upiSe Zeljena vrijednost. PoZeljno je provjeriti
da li je Zelejna vrijednost za Feather postavljena prije nego
Sto se zapocne selekcije.;

b. Anti-aliased (smanjivanje nazubljenosti) — ukljuc¢ivanjem ove
opcije vrsi se blago umeksavanje ivice selektovanog dijela
slike, inaCe se dobijaju iskrzane ivice. Ova opcije uvijek treba
biti ukljucena.
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Slika 2 Kutija sa naznacenim alatkama koje su radenje na drugom terminu

Pravougaone i elipti¢ne selekcije — Nalaze se u prvom redu lijevo kutije sa
alatkama. Odgovaraju¢a ikonica ima oblik isprekidanog kvadrata ukoliko je
aktivna 1ili je zadnja koriS¢ena pravougaona/kvadratna alatka za selekciju,
odnosno oblik kruga, ukoliko je aktivna ili je zadnja koriS¢ena elipti¢na/kruZzna
alatka za selekciju, Slika 2. U podmeniju se nalaze i alatke za selekciju jedne
vrste ili kolone piksela, ali se rijetko koriste. Nakon selektovanja alatke za
pravougaonu/elipti¢nu selekciju, uz pritisnut lijevi taster misa, povlac¢i se miSem,
kako bi se izvrsila Zeljena selekcija. Kada smo uokvirili dio slike koji Zelimo
selektovati, otpustamo lijevi taster misa.

Pritiskanjem Shift-a poslije pocetka povlacenja dobije se selekcija oblika
kvadrata/kruga. Shift se drzi sve dok se ne zavrsi sa povlacenjem, prvo se otpusti
taster misa, pa Shift.

Ukoliko se pritisne Alt nakon pocetka selektovanja, tacka iz koje smo poceli sa
selekcijom, predstavlja centar selekcije, odnosno pravougaonik (elipsa) se dok
pomjeramo misa crta automatski i sa druge strane simetricno u odnosu na
pocetnu-centralnu tacku.

Laso — Nalaze se u trecem redu kutije sa alatkama, Slika 2. Ova grupa alatki
sadrzi obi¢no laso (Lasso Tool), pravougaono laso (Polygonal Lasso Tool) i
magnetno laso (Magnetic Lasso Tool),:

Kada je u pitanju obi¢no laso, nakon njegovog odabira, povlaéi se oko dijela
slike koji Zelimo selektovati uz pritisnut lijevi taster miSa. Kada zelimo zatvoriti



selekciju, otpustamo lijevi taster misa. Selekcija se zatvara spajanjem tacke iz
koje smo zapoceli selekciju i tacke u kojoj je otpusten lijevi taster miSa. Selekcija
izvrSena obi¢nim lasom ima oblik koji odgovara putanji koju smo opisali misem
u toku koris¢enja ove alatke. Ima je smisla koristiti kada zelimo slobodnom
rukom vrSiti selekciju dijela slike, i ivice selekcije ne odgovaraju ivicama
objekata na slici.

Poligonalno laso je dobro koristiti kada zelimo selektovati djelove slike sa
pravilnim ivicama, oblika poligona. Selekcija se vrsi pritiskanjem na tjemena
poligona. Automatski se crtaju prave linije selekcije koje spajaju tacke na koje
smo kliknuli. Da bismo zavrsili selekciju, potrebno je kliknuti dva puta. Selekcija
se zatvara spajanjem pravom linijom tacke u kojoj se nalazimo u tom trenutku sa
taCkom iz koje smo zapoceli selekciju. Ukoliko Zelimo u toku koris¢enja
pravougaonog lasa pristupiti obi¢nom lasu, potrebno je kliknuti lijevim tasterom
misa uz pritisnut Alt i nastaviti sa crtanjem bez otpustanja ijednog od ova dva
tastera. Za povratak na poligonalno laso dovoljno je otpustiti jedan od ova dva
tastera.

Magnetno laso daje najbolje rezultate kada se boja pozadine i boja elementa ili
dijela slike koji se Zeli selektovati jako razlikuju. Ova alatka analizira razlike u
boji elementa koji se zeli izabrati (piksel uz koji je kursor misa) i boje okolnih
piksela i pripija se uz element koji se bira. Intenzitet pripijanja, odnosno mjera u
kojoj se kursor misa smije udaljiti od ivice (piksela) koju zelimo selektovati, a da
selekcija automatski prione za nju, zavisi od odabranih vrijednosti slede¢ih
stavki u paleti Options Slika 3:
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Slika 3 Paleta Options alatke Magnetic Laso

c. Width — koliko treba da se kursor misa priblizi ivici da bi Photoshop
,uoCio“ element. Koju ¢emo vrijednost odabrati zavisi od toga Sta
imamo na slici i $ta Zelimo selektovati. Ukoliko su na slici glatki
elementi jakih kontrasta i neki od njih Zelimo selektovati, upotrijebi¢emo
visoke vrijednosti za opciju width; ukoliko ima dosta uglova i zavijutaka,
ili kontrast nije jak, potrebno je Kkoristiti nize vrijednosti. Treba imati na
umu da se unijete vrijednosti odnose na broj piksela za koji se moZemo
udaljiti od ivice, a da se ona i dalje detektuje i selekcija automatski
prione za nju. U toku vrSenja selekcije, vrijednosti za Width se mogu
povecavati i smanjivati koris¢enjem tipki | i [ sa tastature.

d. Edge Contrast — koliko je kontrasta potrebno izmedu ivice i pozadine
prije nego $to laso bude privuceno pozadinom ili prije nego §to obavije
ivicu. Sli¢no kao i kod prethodne opcije, vrijednost koju ¢emo odabrati
zavisi od kontrasta elemenata na slici, pa, ako je kontrast mali, snizi se
vrijednost.

e. Frequency — broj uporis$nih ta¢aka, odnosno govori ovoj alatki kada da
ubaci uporisnu tacku. Vise vrijednosti daju veci broj tacaka i koriste se
za neravne, nazubljene povrsine, nize vrijednosti se koriste za glatke
povrsine. UporiS$na tacka se moze ubaciti na zeljeno mjesto i pritiskom
lijevim tasterom misa u toku selekcije. Uporisne tacke pri¢vrs¢uju obris
koji smo opisali pomjeranjem duz ivica na slici.



Ukoliko nam je selekcija na ivici slike, tako da zelimo i obod slike selektovati,
pozeljno je iskombinovati magnetno i pravougaono laso. Da se prede na
poligonalno sa magnetnog lasa pritisne se Alt i opusti lijevi taster misa. Za
vrac¢anje na magnetno laso, pusti se Alt i drzi pritisnutim lijevi taster misa.
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Slika 4 Paleta Options alatke Carobni §tapi¢ (Magic Wand)

Carobni §tapi¢ — Ova alatka se nalazi sama u drugom redu desno kutije sa
alatkama, Slika 2. Kada se odabere i pritisne se lijevim tasterom mi$a na neko
mjesto na slici, Carobni Stapi¢ bira piksele koji imaju boju koja je sli¢na, unutar
zadate tolerancije, boji piksela na koji se kliknulo misem. Opcije karakteristi¢ne
za ovu alatku, 1 koje uti¢u na njeno ponaSanje, su:

c. Continous — Ukoliko je potvrdena ova opcija, Carobni Stapi¢ bira samo
one piksele, sa bojom unutar zadate tolerancije, koji se nalaze jedni uz
druge; ako ima prekid, ne bira piksele bez obzira na boju. Ako je
isklju¢ena ova opcija, biraju se svi pikseli na slici koji se nalaze unutar
zadate tolerancije u odnosu na boju piksela na koji se kliknulo, bez
obzira da li su to susjedni pikseli, ili ima prekida medu njima.

d. Tolerance — Ovom opcijom se ¢arobnom S$tapi¢u zadaje koje boje da
izabere, imaju¢i na umu boju piksela na koju se kliknulo. Ukoliko se
odabere veca vrijednost — vise boja koje su sli¢ne boji piksela na koji
se kliknulo se bira, manja vrijednost — manje boja se bira.

Modifikovanje — kombinovanje okvira za selekciju (unija, razlika, presjek).
Sve ove opcije se mogu aktivirati na liniji Options alatki za selekciju, Slika 5,
ikonice sa kvadrati¢ima. Palete Options svih alatki za selekciju sadrza ove opcije.

m T

Slika 5 Cetiri ikonice sa kvadrati¢ima koj postoje u paleti Options svih alatki za selekciju i
omoguéavaju modifikaciju selekcije.

Ukoliko Zelimo vrSiti novu selekciju, uz ponistavanje prethodne bira se prva
ikonica, sa jednim kvadraticem. Ova opcija je aktivna kada se startuje
Photoshop. Nakon odabira neke druge opcije, novoodabrana opcija ¢e biti
aktivna za datu alatku u ¢ijoj paleti sa opcijama je odabrana sve dok se ne
promijeni!!! Takode, odabrana opcija vazi samo za alatku u ¢ijoj paleti sa
opcijama je odabrana. Dakle, ukoliko odaberemo neku drugu alatku za selekciju,
podrazumijevano se ponistava sve $to je do tada bilo selektovano!!!

Ukoliko zavrsenoj selekciji zelimo dodati novu, bira se druga ikonica sa dva
tamna kvadratica.

Ukoliko Zelimo od zavrSene selekcije oduzeti novu selekciju, odnosno uciniti
selektovanim ono Sto pripada selekciji koja je ve¢ postojala, a nije obuhvaceno
novom selekcijom, biramo treu ikonicu, sa tamnim i svijetlim kvadrati¢em,
Slika 5. Ukoliko Zelimo ostaviti kao konacan dio selekcije koji pripada i
zavrSenoj selekciji 1 novoj, koju namjeravamo napraviti, presjek dvije selekcije,
biramo Cetvrtu ikonicu iz ove grupe.



Sve ove opcije se mogu aktivirati i aternativno — prec¢icama sa tastature:

» Dodavanje selekciji: Shift, pa tek onda lijevi taster misa alatke za
selekciju;

» Oduzimanje od selekcije: Alt, pa tek onda lijevi taster miSa alatke za
selekciju;

» Presjek dvije selekcije: Shift+Alt, pa tek onda lijevi taster misa alatke
za selekciju

Ove opcije se Cesto koriste kada nijesmo u potpunosti zadovoljni onim §ta smo
selektovali, ve¢ imamo viSak selektovanih piksela, ili jedan mali dio nijesmo
obuhvatili zavrSenom selekcijom, ali je generalno selekcija dobra. Odabirom
odgovaraju¢ih opcija, mozemo ukloniti viskove i/ili obuhvatiti dodatne piksele.
Takode, ukoliko Zelimo carobnim Stapice birati sa dijela slike, moZzemo da
izaberemo grubo taj dio slike, pa Carobnim Stapicem uz odabranu opciju za
presjek. Na ovaj nacin se ogranicava prostor na kojem ¢e Carobni Stapi¢ da kupi

boje.
Meni Select — nam daje dodatne moguc¢nosti za kontolisanje alatki za selekciju.

» Deselect — odabirom ove opcije vrsi se ponistavanje selekcije (Ctrl+D
— precica sa tastature), i uklanjaju se obrisi selekcije sa slike.

> Select Inverse — selektuje sve djelove slike, koji nijesu obuhvaceni
trenutnom selekcijom.

» Feather — da promijeni zamagljenje ve¢ odradene selekcije (ova opcija
postoji u paleti Options, ali se tamo mora definisati prije selekcije).
Ovom opcijom se moze samo povecati zamagljenost obrisa zavrSene
selekcije, ne moze se smanjiti. Madutim, potrebno je voditi racuna da
se vrati na najmanju vrijednost-0.1, kada vise ne bude potrebna, jer ¢e
inace uticati na sve naredne selekcije!!! do ove opcije se moze do¢i i
preko Refine Edge dijalog boksa svake alatke za selekciju.

» Transform Selection — transformise selekciju, bez uticaja na piksele
koji se nalaze u njoj. Funkcionise po istom principu kao opcija
Edit\Free Transform koja je detaljno radena na prethodnom terminu.
Bitno je samo primijetiti, da opcija Select\Transform Selection,
transformise selekciju, a ne njen sadrza;.

Padajuci priru¢ni meni alatke za selekciju se dobija pritiskom desnim tasterom
misa na sliku, kada je jedan njen dio selektovan.

Transformacija sadrzaja selekcije

> alatka za pomjeranje — pomjeranje sadrzaja selekcije, uz odsijecanje
sa slike (cut-paste).

» Alt+alatka za pomjeranje — pomjeranje sa kloniranjem, pomjera
kopirani sadrzaj selekcije, original ostaje nepromijenjen (copy-paste).
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Slika 6 Priru¢ni meni alatki za selekciju. Dobija se pritiskom desnim klikom mi$a na sliku ¢&iji je
jedan dio ve¢ selektovan

» Edit meni daje dodatne opcije za transformisanje selekcije (postoje i u
prirucnom meniju za CS4):

a. Free Transform smo detaljno radili na prethodnom terminu —
Scew, Distort, ...

b. Stroke — Uz pomo¢ ove opcije je moguce iscrtavati konture
oko selekcije. Njenim odabirom dobija se dijalog box kao na
slici 2. Vrijednost Width definiSe debljinu konture u pikselima,
Color boju konture. Automatski se predlaze boja koja je
trenutna boja prednjeg plana, ali se pritiskom na mali kvadrati¢
sa bojom dobija Color Picker koji funkcioni$e na isti nacin
kao kod odabira boje prednjeg plana. Prelaskom kursorom
misa sa Color Picker-a na sliku, pipeta postaje aktivna, te se
moze uzeti uzorak boje sa slike, za boju konture. Opcija
Location definise gdje ¢e se crtati kontura, u odnosu na ivice
selekcije: Inside — sa unutrasnje strane ivice selekcije, Center —
sa obije strane, tako da ivica bude u sredini, Outside — sa
spoljaSnje strane selekcije.
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Slika 7 Dijalog boks opcije Edit/Stroke
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Slika 8 Dijalog boks opcije Edit\Fill sa padajticom listom (lijevo) sa moguéim tipovima
popnunjavanja. Dijalog boks nakon odabiraFattern (S8ablona) kao tipa popunjavanja. Pritiskom
lijevim tasterom miSa na trougao pored {konice sa Sablon, otvara se padajuca lista sa dostupnim

Sablonima.

» Bojanje unutar selekcije — pritiskom kombinacije tipki sa tastature Alt
+ Backspace ispunjava selekciju bojom prednjeg plana, Ctrl +
Backspace ispunjava selekciju bojom pozadine.

» Edit/Fill daje dodatne opcije za popunjavanje selekcije. Odabirom ove
opcije dobija se dijalog boks sa moguc¢im tipovima popunjavanja.
Ovdje se pored mogucnosti jednobojnog popunjavanja dobija
mogucénost ispunjavanja selekcije nekim Sablonom. Dijalog boks
nakon odabira Pattern (Sablona) kao tipa popunjavanja daje moguénost
odabira $ablona kojim ée se popuniti selekcija, Slika 8 (desno). Sablon
se bira iz padajuce liste koja se dobija pritiskom lijevim tasterom misa
na trougao pored ikonice sa $ablon, Slika 8 (desno).

» Popunjavanje se moze vrsiti i alatkom kantica (Paint Bucket Tool) iz
palete sa alatkama Slika 2. Kantica dijeli mjesto sa alatkom za preliv
(Gradient Tool) — dvanaesti red kutije sa alatkama, Slika 2. Kantica
popunjava bojom prednjeg plana piksele odabrane po istom principu
kao Sto ¢arobni Stapi¢ bira piksele koje ¢e selektovati.

» Popunjavanje prelivom se vr$i uz pomo¢ alatke za preliv (Gradient
Tool). Za nju je karakteristi¢na opcija Dither palete Options — da se ne
Stampaju trake kad se odStampa preliv. Nakon odabira alatke za preliv,
potrebno je na paleti Options odabrati tip preliva iz padajuc¢eg menija
koji se dobija pritiskom na mali crni trougao, Slika 9. Prvi je ponuden
preliv od boje prednjeg plana ka boji pozadine (Foreground to
Background), ali u ovom meniju ima i predefinisanih preliva, koji ne
zavise od boje prednjeg plana i pozadine. Narednih pet ikonica u paleti
Options definisu obik preliva, Slika 9:

a. Linear — preliv u kojem se boje linearno prelivaju;

b.Radial — preliv u kojem se boje prelivaju u koncentri¢nim
krugovima;

c. Angle — konusni preliv u kojem se boje prelivaju u smjeru suprotnom
od kretanja kazaljki na satu;

d. Reflected — treba ga povlaciti od unutrasnjosti dijela slike gdje se zeli
postaviti preliv, ka ivici, i u tom sluéaju se preliv reflektuje. Ukoliko
se povlaci od ivice ka ivici ima isti efekat kao linearni preliv;



e. Diamond — Pravi koncenti¢ne oblike — rombove pod uglom Koji
odgovara uglu pod kojim povla¢imo misa.

Veli¢ina rombova kod diamond preliva, odnosno krugova kod
radijalnog preliva, zavisi od udaljenosti na kojoj otpustimo taster misa
pri povlacenju alatkom za preliv. Ako taster otpustimo na kratkoj
udaljenosti od mjesta gdje smo zapoceli postavljanje preliva, krug,
odnosno romb ¢e biti manji.
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Slika 9 Paleta Options alatke za preliv sa padajué¢im menijem za izbor vrste preliva

2. Clone Stamp Tool — Nalazi se u devetom redu kutije sa alatkama, Slika 2.
Ikonica ima oblik pecata. Nakon njenog odabira potreban je Alt + klik na mjesto
na slici sa kojeg zelimo da uzmemo uzorak. Opcije palete Options za ovu alatku
su, Slika 10:

» Aligned — ne treba biti odabrano kada se Zeli uzimati uzorak viSe puta
se jednog istog mjesta. Svakim otpuStenjem tastera miSa se U tom
sluaju uzorak uzima sa pocetne pozicije. Ukoliko zelimo da
kloniramo cijeli objekat, najbolje je da ova opcija ostane Cekirana.
Sada se, nakon otpustanja tastera misa, i ponovnog pritiskanja, uzorak
uzima sa mjesta koje je pomjereno u odnosu na pocetno u smjeru i za
udaljenost koja odgovara nac¢inu na koji Smo u meduvremenu pomijerili
miSa, ali se azurira slika, pa se moze desiti da prenesemo 1 dio koji smo
klonirali prije otpusStanja tastera. Moze da se klonira izmedu vise slika.

» Opacity — podesava prozirnost kloniranog dijela. Za vrijednost 0100%
dobi¢e se potpuno neproziran klon. Manja vrijednost povecava
proziranost onoga Sta dobijamo kloniranjem.
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Slika 10 Linija Options alatke za kloniranje - pecat

3. Gumice za brisanje — Nalaze se u Sestom redu lijevo kutije sa alatkama, Slika 2.

» Ukoliko se gumicom — Eraser tool povlaci po slici koja ima samo
jedan sloj, slika se bojom pozadine. Odabirom na paleti Options opcije
Erase to History (Slika 11 gore), povlacenjem gumicom se dio slike
preko kojeg se povlaci vraca u stanje koje je imao u trenutku koji
odaberemo u paleti History. Podrazumijevano je aktivirano stanje u
kojem je bila slika kada je otvorena, ali se moze odabrati bilo koje
drugo stanje, klikom na kvadrati¢ sa lijeve strane tog stanja u paleti



History, ¢ime se u ovom kvadraticu pojavljuje ikonica istorijske
Cetkice, Slika 11. Erase to History ne moze vracati u stanja prije
mijenjanja veli¢ine slike, platna ili rotiranja slike.
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Slika 11 Paleta Options gumice Eraser tool sa ¢ekiranom opcijom Erase to History (gore). Paleta
History sa obiljeZenim stanjem Paintbrush, do kojeg ¢e biti rekonstruisana dio slike na koji se
primijeni istorijske ¢etkice (dolje).
» Gumica za brisanje pozadine (Background Eraser Tool) -
aktiviranjem ove alatke kursor dobija oblik kruga sa krsti¢em u sredini.
Veli¢ina kruga odgovara veli¢ini ¢etkice, a alatka djeluje samo na dio
slike koji je obuhvacen ovim krugom. Krsti¢ mora biti na pozadini jer
ova alatka funkcioni$e tako $to bira boju na koju se kliknulo krsticem i
brise sve boje koje su obuhvaéene veli¢inom gumice (krug), a razlikuju
se od one na koju smo Kliknuli u skladu sa tolerancijom (Tolerance)
zadatom na paleti Options, Slika 12. Na paleti Options se moze
promijeniti i Limits: Continous brise sve sli¢ne boje koje su unutar
gumice i dodiruju se, Discontinous — sve sli¢ne boje, bez obzira da li se
dodiruju; Sampling — koliko ¢esto da provjerava na kojoj smo boji:
Continous — stalno, Once — samo na pocetku.
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Slika 12 Paleta Options gumice za brisanje pozadine

» Magi¢na gumica (Magic Eraser Tool) bira piksele na isti nacin kao
S$to to Cini Carobni Stapi¢, samo §to se primjenom ove alatke odabrani
pikseli briSu, a magi¢nim Stapicem selektuju. Ima je smisla
primjenjivati kada zelimo odjedanput obrisati ve¢i dio slike koji je
jednobojan, ili su na njemu sli¢ne boje.
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Slika 13 Paleta Optios magi¢ne gumice

4. Pencil, Paintbrush — olovka i Cetkica i vazduSasta Cetkica, osma grupa alatki,
Slika 2. Kaoristi se za pisanje i crtanje po slici. Ukoliko su aktivne ove alatke
linije koje se iscrtavaju prate pokrete po slici uz pritisnut lijevi taster misa. Oblik
i veli¢ina Cetkice se mogu birati iz podmenija koji se dobija pritiskom na mali
puni trougao, pored ikonice sa oblikom ¢etkice, na paleti Options, Slika 14. Kada



je jedna od ove dvije alatke aktivna, pritiskom tastera misa u jednoj tacki,
otpustanjem misa i pritiskom uz Shift u drugoj tacki spajaju se ove dvije tacke
pravom linijom. Pritisak tastera miSa, pa Shift bez otpustanja tastera misa crta
pravu vertikalnu ili horizontalnu liniju kako mi povla¢imo. Ukoliko je na paleti
Options odabran mod Normal, tamnije boje naslikane preko svjetlijin u
potpunosti sakrivaju svjetlije. Trebamo Koristiti mod Multiply ako zelimo da
nesto nacrtamo, pa popunjavamo preko. Mod Color mijenja boju na koju smo
kliknuli, bojom prednjeg plana!!! Promjenom vrijednosti za Opacity u paleti
Options ove alatke, mijenja se prozirnost linija i oblika koji se crtaju.
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Slika 14 Paleta Options sa padajuéim menijem iz kojeg se mogu birati razlicite tvrdocée, oblici i
veli¢ine olovke i Cetkice.

Crtanje raznih oblika — Uobicajeni oblici se crtaju bojom prednjeg plana.
Alatka za crtanje ovih objekata se nalazi pri dnu kutije sa alatkama ispod Path
selection tool, Slika 2. Skup svih alatki za crtanje raznih objekata je prikazan na
Slici 2. Pored uobicajenih geometrijskih figura, moguée je crtanje i nekih
ugradenih oblika, Slika 2. Alatke za crtanje proizvoljnih oblika u svojoj paleti
Options imaju ikonice koje omogucavaju pravljenje unija, presjeka, a samim tim
i kombinovanje razli¢itiproblika, na isti nacin kao $to se kombinuju selekcije.
Aktiviranjem alatke 2Ustom Shape Tool pojavljuje se dodatna opcija na paleti
Options koja daje afeni sa dostupnim gotovim oblicima koji se mogu koristiti, .
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Slika 15 Paleta Options alatki za crtanje gotovih oblika sa menijem koji se aktivira odabirom
dodatne opcije koja se pojavljuje kada je odabrana alatka Custom Shape Tool sa dostupnim
gotovim oblicima koji se mogu koristiti.

Kada se zapo¢ne crtanje nekog od uobicajenih oblika, taj oblik se crta aktivnom
bojom prednjeg plana. Ukoliko bi se Zelio oblik neke druge boje, bez obzira na to



Sto se promijeni boja prednjega plana, novi oblik bi i dalje bio u boji koja je bila
aktivna u trenutku kada se prvi oblik poceo crtati. Ovo je iz razloga Sto se
proizvoljni oblici crtaju na istom sloju, koji je u potpunosti odvojen od ostataka
slike (slojevi ¢e biti detaljno radeni u narednom terminu).

Naravno, svi nacrtani oblici se dodatno mogu modifikovati koriS¢enjem opcija iz
menija Edit\Free Transform.



