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1. Realizovati klasu automobil, koja ima sljedece podatke ¢lanove i funkcije ¢lanice:

e godinu proizvodnje (cijeli broj), cijenu (realan broj) i kubikazu (cijeli broj);

e odgovarajuce konstruktore i destruktor;

e odgovaraju¢e mutatore i inspektore za sve podatke ¢lanove.
U okviru klase potrebno je realizovati i funkciju ¢lanicu poredjenje koja od dva automobila treba da vrati
onaj automobil sa manjim odnosom (koli¢nikom) cijene i kubikaze. U glavnom programu potrebno je
inicijalizovati tri objekta klase automobil (koriste¢i odgovaraju¢e konstruktore) i nad njima testirati rad
realizovanih mutatora, inspektora i funkcije za poredenje dva automobila.

2. Realizovati klasu koja predstavlja pravougaonik, sa dva privatna podatka ¢lana, realnim brojevima koji
predstavljaju duzinu i visinu pravougaonika. U okviru klase potrebno je ralizovati odgovarajuce
konstruktore, destruktor, mutatore i inspektore. Pored pomenutih funkcija ¢lanica, Klasa posjeduje:

o funkcije za ra¢unanje povrsine i obima pravougaonika;

o funkciju koja od dva pravougaonika vrac¢a pravougaonik sa ve¢om povrsinom;

o funkciju koja kao rezultat treba da vrati dijagonalu pravougaonika.
U glavhom programu inicijalizovati proizvoljan broj objekata klase pravougaonik i nad njima demonstrirati
rad svih realizovanih funkcija.

3. Realizovati klasu razlomak za rad sa racionalnim brojevima. Kao podatke ¢lanove klasa sadrzi dva cijela
broja koji predstavljaju brojilac i imenilac. U okviru klase potrebno je realizovati:
e odgovarajuce konstruktore i destruktor;
e potrebne inspektore i mutatore;
o funkciju za racionalizaciju razlomka (kao rezultat je potrebno vratiti vrijednost koli¢nika
brojilac/imenilac);
o funkcije za sabiranje, oduzimanje, mnozenje i dijeljenje dva racionalna broja pri ¢emu je kao
rezultat potrebno vratiti rezultuéi racionalan broj tipa klase razlomak;
U glavnom programu potrebno je inicijalizovati proizvoljan broj objekata klase razlomak i nad njima
demonstrirati rad realizovanih funkcija.

4. Realizovati klasu radnik koja predstavlja trenutno zaposlene radnike u firmi. Klasa posjeduje privatne
podatke ¢lanove koji predstavljaju identifikacioni broj radnika (cijeli broj) i godinu zaposlenja radnika
(cijeli broj).

U okviru klase potrebno je ralizovati sljede¢e funkcije ¢lanice:

e odgovarajuce konstruktore, destruktor, mutatore i inspektore;

o funkciju za racunanje koliko je dugo radnik zaposlen u firmi (broj godina).
U glavnom programu potrebno je inicijalizovati niz radnika (niz objekata klase radnik) proizvoljne duzine i
u unijetom nizu pronaéi radnika sa najduzim radnim stazom, ¢ije je podatke ¢lanove potrebno Stampati na
izlazu.



