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Odlukom Vijeéa Filoloskog fakulteta od 2. 2022. godine imenovana je Komisija za ocjenu
master rada pod nazivom Elektronske platforme i onlajn igrice u savremenoj nastavi
njemackog jezika — upotreba i recepcija u Skolama u Crnoj Gori kandidatkinje Andele
D¢ rovié, Studijski program njemacki jezik i1 knjizevnost, u sljedecem sastavu: prof. dr Smilja
Srdi¢, ¢lanica, doc. dr Marija Mijuskovié, ¢lanica i doc. dr Jelena Knezevi¢, mentorka.

Komisija Vijecu podnosi izvjeStaj o ocjeni master rada.

IZVJESTAJ O OCJENI MASTER RADA

Master rad pod nazivom Elektronske platforme i onlajn igrice u savremenoj nastavi njemackog
Jezika — upotreba i recepcija u Skolama u Crnoj Gori kandidatkinje Andele Dobrovi¢ napisan
je na 73 strane i u skladu sa Pravilima studiranja na master studijama Univerziteta Crne Gore
sadrzi predgovor, 1zvoda rada, apstrakt na engleskom jeziku 1 sadrZaj, nakon ¢ega slijede uvod,
teo ski 1 prakti¢ni dio, kao 1 zakljucak i popis literature.

U uvodnom poglavlju kandidatkinja najprije navodi intenciju svog istrazivanja da
omoguci uvid u funkcionisanje i znacaj elektronskih platformi i onlajn igrica u savremenoj
nastavi njemackog jezika u $kolama u Crnoj Gori. Pod modernom nastavom stranih jezika
kandidatkinja podrazumijeva nastavu zasnovanu na komunikativnom pristupu i orijentisanu na
ucenike, u kojoj su nezaobilazni digitalni alati poput onlajn igrica i elektronskih platformi.
Polaziste rada je da ovi alati treba da doprinesu postizanju kvalitetnijih rezultata u ucenju i
reprodukovanju nauc¢enog, a istrazivanje je preduzeto s ciljem da se ukaze na pozitivne efekte
koje upotreba ovih alata ostvaruje na aktivnost, koncentraciju u¢enika na ¢asu i poboljsanje
motivacije pri u¢enju njemackog jezika. Otud je centralno istrazivacko pitanje bilo: da li
clektronske platforme i onlajn igrice doprinose kvalitetu nastave njemackog jezika i u kojoj
mjeri se upotrebljavaju u §kolama u Crnoj Gori? Posmatrana je upotreba, recepcija i efektivnost

elektronskih platformi i onlajn igrica u savremenoj nastavi njemackog jezika u gimnazijama u



Crnoj Gori. Istrazivanje Andele Dobrovi¢ prvo je istrazivanje upotrebe digitalnih alata u
nastavi njemackog jezika u crnogorskim gimnazijama.

U istrazivanju kandidatkinja polazi od pretpostavke da je, zbog svojih pozitivnih
efekata na motivaciju i postignuca ucenika, kori§¢enje onlajn platformi i igrica u nastavi
stranog jezika pozeljno, ¢ak i neophodno $to se narocito pokazalo tokom pandemijskog perioda
u protekle dvije godine. Sa ciljem da okarakteriSe digitalnu ucionicu za ucenje njemackog
jezika u gimnazijama u Crnoj Gori, kandidatkinja je u svom radu istrazila koje elektronske
platforme su se koristile u vrijeme onlajn nastave, na koji nacin i sa kojim poteSkoc¢ama, kao i
koje onlajn igrice se (i dalje) koriste u gimnazijskoj nastavi njemackog jezika u Crnoj Gori i
da li one uti¢u na povecanje motivacije uc¢enika za ucenje njemackog. Istrazivanje je sprovela
koriste¢i se kvantitativnom metodom prikupljanja podataka, pomocu upitnika namijenjenog
uéenicima.

U teorijskom dijelu rada studentkinja je rezimirala najnoviju teorijsku literaturu o igri
kao sredstvu uéenja, te o elektronskom ucenju (e-learning), odnosno o onlajn igrama u nastavi
i digitalnim platformama za onlajn nastavu, sistematizujuéi njihove karekteristike i uticaj.
Kandidatkinja je u teorijskom dijelu ponudila i mini-katalog najrasprostranjenije koris¢enih
igara za ucenje njemackog jezika, kao i inventar digitalnih platformi koje su u Crnoj Gori
najvise kori¢ene za onlajn nastavu u proteklom periodu. Kao jedan od najvaznijih aspekata
elektronskog uéenja i onlajn nastave, autorka prepoznaje interakciju i ¢itavo jedno potpoglavlje
posvecuje interakciji u onlajn nastavi sagledavajuéi je u odnosu na interakciju prilikom rada u
ucionici. Pregled sa opisom elektronskih platformi omogucava njihovo uporedno sameravanje
pri ¢emu i autorka isti¢e prednosti i mane jednih u odnosu na druge.

Prakti¢ni dio istrazivanja podrazumijevao je najprije osmiSljavanje i sprovodenje
ankete od 14 pitanja otvorenog i zatvorenog tipa u svih 9 gimnazija u Crnoj Gori u kojima se
uc¢i njemacki jezik, a onda i kompetentnu klasifikaciju i interpretaciju odgovora dobijenih
anketom. U maju 2022. godine u ispitivanju je ucestvovalo ukupno 296 ucenika iz sva Cetiri
razreda, uzrasta od 14 do 18 godina, §to predstavlja relevantan uzorak. Rezultati su u radu
prikazani tekstualno 1 graficki. Kandidatkinja time demonstrira metodolosku nau¢nu
potkovanost 1 digitalnu pismenost, kao 1 interpretacijske vjeStine i znanja neophodna za
problemsko sagledavanje teme.

U potpoglavlju Interpretacija i diskusija autorka na smislen 1 logi¢an nac¢in sumira
prezentovane rezultate ankete, na osnovu kojih potvrduje svoju tezu da, uz sve poteskoce,
upotreba digitalnih alata, poput elektronskih platformi i onlajn igrica, kako u e-nastavi tako 1 u

nastavi u ucionici, znacajno uti¢u na kreiranje podsticajne atmosfere na Casu, a time i na



razvijanje Zelje za u¢enjem njemackog jezika. Kao jedan od neocekivanih rezultata istrazivanja
autorka istice utvrdenu Cinjenicu da su se onlajn igrice manje koristile tokom onlajn nastave,
nego tokom nastave u ucionici, iako je u ucionici za njih potrebna dodatna oprema. Takode,
autorka ukazuje 1 na Cinjenicu da se 20% ucenika izjasnilo se da ne koriste onlajn igrice u
nastavi jezika, iako imaju tehnicke preduslove za sprovodenje ove metode. Dodatu vrijednost
rada predstavlja ¢injenica da je autorka grupisala odgovore na odredena pitanja kako bi ih
sagledala u uporednoj perspektivi, §to joj je omogucéilo dodatne parcijalne 1 opste zakljucke
(npr. ucenici koji su odgovorili da onlajn igrice ¢ine nastavu interesantnijom i doprinose boljem
pamcenju nastavnog gradiva, kao i da su uz njihovu upotrebu vise motivisani za ucenje,
vecinom su izrazili i zadovoljstvo interakcijom putem elektronskih platformi).

U zakljutku rada autorka na osnovu pojedina¢nih odgovora 1 njihovog poredenja
formulise opsti zakljucak da su se onlajn igrice u dosadasnjoj gimnazijskoj nastavi njemackog
jezika kod nas malo koristile, dok su elektronske platforme tokom pandemije nasle svoju
primjenu i u nastavi njemackog, kao 1 da ubjedljiva vecina ucenika istiCe prednost, ¢ak
neophodnost oba ova alata u savremenoj nastavi.

Kandidatkinja rad zakljucuje preporukom da se Skolama obezbijedi neophodna
tehnoloska oprema, kako bi se kvalitet nastave podigao na $to veci nivo i uCenicima pruzila
mogucnost usvajanja znanja na kreativan i savremen nacin.

Literatura sadrzi sve reference, ukupno 30 publikacija, od ¢ega i brojne internet izvore
bez kojih nije moguce izucavati problematiku digitalnih alata i pratiti aktuelni razvoj na tom
polju. Popis svjedoci da je u osnovi cjelokupnog istrazivanja temeljno poznavanje sekundarne
literature u svim posebnim oblastima kojima se kandidatkinja bavila, kao i ¢asopisa koji donose
najnovija istrazivanja u bransi.

U pojedinac¢nim poglavljima, kao i u cjelini rada koji je predmet ove ocjene, njegova
autorka, Andela Dobrovi¢, dokazala je da posjeduje specijalisticka znanja iz metodike nastave
njemackog jezika, sve vazne nastavnicke kompetencije, kao i da je ovladala analitickim 1
sintetickim metodama koji se dominantno Koriste u humanistickim naukama. Posebno isti¢emo
sposobnost autorke da prikazuje, klasifikuje, sistematizuje, poredi 1 rezimira u svrhu donosenja
zakljucaka, kao 1 da zakljucke formulise jasno i razumljivo.

Master rad Elektronske platforme i onlajn igrice u savremenoj nastavi njemackog jezika
— upotreba i recepcija u Skolama u Crnoj Gori kandidatkinje Andele Dobrovi¢ originalan je,
pionirski doprinos sagledavanju aktuelnog stanja u nastavi i metodici njemackog kao stranog

jezika u Crnoj Gori.








