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Po3tovani,

Komisija za magistarske studije Filolodkog fakulteta, u sastavu: prof. dr Sonja Nenezié,
predsjednik, doc. dr Milica Vukovi¢, &lan, { doc. dr Spomenka Delibasié, &lan, dala je
saglasnost na prijavu teme magistarskog rada pod nazivom:

Medujezicki ronsfer igre rijedi u avdiovizuelnim sadriajima — na primjeru ameridhih
komedijo situsciie (sitkoma)

kandidatkinje lve Erceg, br. indeksa 8/13, SP Prevodiladtvo, smier: Engleski jezik.

Slijededi dalju procedury, prijave dostavijamo Odboru za monitoring magistarskih studija da
o njoj di mishjenge.
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UNIVERZITET CRNE GORE
FILOLOSKI FAKULTET NI1KSIC
Vijecu Filoloskog fakulteta

Prijava teme magistarskog rada

Na osnovu &fana 22, st. 2 i 4, i &lana 23. Pravila siudiranja na postdiplomskim studijama

podnosim prijavu teme magistarskog rada iz predmeta Teorija prevodenja.

Temu 2a izradu magistarskog rada predlazem u dogovoru sa predmetnim nastavnikom Doc. dr

Jelenom Pralas.

Prijava sadrZi: biografiju, naziv i kratku razradu teme, strukturu rada i obrazloZenje, na koje je

saglasnost dao, svojim potpisom, nastavnik na odabranom predmetu.

Kao mentora za izradu magistarskog rada predlaZem Doc. dr Jelenu Pralas &iju pisanu saglasnost

prilaZem uz prijavu.
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1L.BIOGRAFIJA KANDIDATA

Li¥ni podaci
Ime i prezime

lva Erceg

29.08.1990, Zagreb
Adresg

Tripovidi 336, Tivat

Broj elefona
{+382) 67 884 295

iva_erceg(@yahoo.com

Obrazovanje

2014 — 2015 Specijalistitke studije, prosvietno-pedago¥ki smijer — Filologki fakultet,
Nikdié

2013 — Magistarske studije, prevoditalki smjer — tnstitul za strane jezike, Podgorica

2012 ~ 2013 ~ Specijalistitke studije, prevodilatki smjer — Institut za strane jezike,
Podgorica

2009 — 2012 — Osnovne studije, poslovni engleski ~ Fakultet za strane jezike, Univerzitet
Mediteran, Podgorica

2005 - 2009 — Gimnazija Kotor

1697 — 2005 — Osnovna skola ,,Drago Milovié®, Tivat

Hadno iskustve

April 2016 — Novembar 2016 - predstavnik u odnosima s gostima, Explore Montenegro, Herceg

Novi

Januar 2014 - Okeobar 2014 - prevodilac pripravaik, VM KOD d.o o, Podgorica

Jun 2013 — Oktobar 2016 - asistent v istraZivanju, Total Golf Construction
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2. TEMA

Naziv {eme
Medujezicki teansfer igre rijedi u audiovizuelnim sadrzajima

- na primjerd ameriékib komedija situactie (sitkoma) -

U nafem naulno-istrativaikom radu bavidemo se medujezitkim transferom igre rijedi u
audiovizuelnim sadrZajima.

Sam termin medujezicki transfer il medujezidko titlovanje oznafava vrstu audiovizuelnog
prevodenia, u kojoj se, keko navodi Jorge Dinz Cintas, ide korak dafje od prevodenja jer ne
dolazi samo do zamjene izvornog teksta prevodom, ved, pofto je rijef o titlovanju, izvorni i
preveden: materjal egzistiraju u isto vojeme u audiovizuelnim sadriajima. Uz to pored
prevodenja sadriaja sa jednog jezika na drugi 6 sadriaji se prenose i u drugom obliky tj. dregom
semiociitkom sistemu ~ iz usmenog u pisani. Postoje odredena pravila po kojima takvi transferi
treba da se odvijaju, $to ovakvo prevedenje &ini specifidnim 1 drugadijim od svih drugih vrsta
prevodenja,

Uklapanje igre rijeci u takav koniekst posebno je zahtjevno imajuéi u vidu na Semu se zasniva
ova potkategorija humora, Pregledom karaktersitha | podjela fenomensa igre rijedi planiramo da
damo malt doprinos nau€nom istraZivanju u ovoj oblasti.

Korpus americkih komedija situacije koji smo odabrali omoguduje nam da analiziamo
meduiezicke transfers igre rijedi pratedi savremene trendove u nainu postavijanja prevoda i
vidime jesu li teorijski predlozene strategije prevodenia igre rijedi, audiovizuelnog prevedenja,
alt 1| prevodenja vopdte dovoljno sveobuhvatne da opifu realnost igre rjedi u govoru § kako se
mogu ohjediniti da olakaju poduhvat medujezidhop transfera igre rijei.

Pristup analizi nafeg kopusa svrstava ovaj rad u jednu od osnovnib oblasti istraiivanja u
ranslatologifi, koju Williams { Chesterman nazivaju analiza teksta | wjegovih prevoda, a metoda
koju demo koristiti obuhvata analizu izvornog teksta kroz njegovo poredenie sa prevodom.

. STRUKTURA RADA

Osnovnu struktury rada Sine tri glavne komponente - uved, razrada 1 zaldjulak. Uz
predstavijanje strukture rada u uvodnom dijelu izloZicemo svrhu | cilf naleg istraZivanja i

obrazloZiti odluku da istraZivanje utemeljimo na korpusu za keji smo se opredijelill.




Razradu femo razlofiti na pet djelova od kojih ¢emo se u prvom dijetu fokusirati na orepled
literalure | istraZivanja u oblasti koja je predmet nafeg rada | od koje u istraZivanju polazimo.
Drugi dio posvetiéemo audiovizuelnom prevodeniu, njegovim specifiénostima, ograniéenjima i
zastuplienosti. Tredi dio bavi se fenomenom humora | njegovom podvistom — igrom rijedi, a
obrazlaze se t sveobuhvatna taksonomija koriséena 2a svrhe naleg istragivanja. U dervrtom dijely
razrade igru njedi kao kategoriju smjeftamo u okvire studija prevodenia i govorimo ¢ opétim i
posebnim steategijama prevodenja za prevodenje humora i igre rijed kao Jedne od njegovih
potkategorija. Konalno, u petom dijelu razrade ansfiziraéemo odabrani korpus,

U zakljuénom dijelu rada iznijeCemo rezullate sprovedene analize i prufitl rezime svega
pomenutog.

4, OBRAZLOZENJE

ObrazloZenie naziva rada

Naziv rada transparentno upucuje na predmet istraZivanja u 3irem | uZem smistu, Glavni fokus
rada jeste analiza igre rijeci u odabranim komedijama situacije (sitkomima) i njenih prevoda.
Medutim, kako bismo dodli do same stii istraZivania, potrebno je da krenemo od uopétene slhike.
Prevodenje igre rije€i u sitkomima jesie kaegorifa koja predstavija sintezu audiovizeelnog
prevodenja, odnosno medujezi¢kog titlovanja i humora. Stoga, potrebmo je da govorimo o
karatkeristikama samog audiovizoelnog prevodenja i humoru kao natkategoriji igre rijeéi kake
bismo Citaocu na jasan nafin predstavili kompleksni zadatak prevodenja pomenutih sadriaja i
pruzili mu osnove za bolje razumijevanje fokusa istra¥ivanja. Smatramo da odabrani naziv rada
pruda jasnu sliku o temi rada, Termin medujezicki transfer upotrijeblien fe u nazivu rada kako bi
se od samog naziva istaklo da nije rijed samo o prevodenju nego, kao 3to je ved navedeno
sinhronizovanom postojanju originala | prevoda na ekranu, kae i transferu iz jednog semictickog
sistema u drugi.

Predmet istrafivania

Predmet istraZivanja ovoga rads Jeste medujezifki transfer ipre rijedi. Stoga se rad fokusira
najprije na fenomen humora { njegovu potkateporiju - igre rijeci, koja je predmet izuzeino
znadajnog broja istraZivanja i analiza. Potreba za objaSnjenjem humora vude korjene jo¥ iz
antitke Gréke. Vjekovima su mistioci pokuSavali da objasne i defindu fenomen humora, te je on
nafac svoje mjesic u mnogim disciplinama, kao 3o su: filozofija, antropologiia, medicing,
psihologija, knjizevnost, i za nas najvainije — lingvistika i1 teorija prevodenja. Jedan od
najznafajnijih osvrta na humor od samog njegovog pomena, pa do saviemenog doba pruio je
Aftarde, na tijem ¢e se dijelu Linguistic Theories of fumour zasnivati | nal rad. On je nanovo
objasnic opitepriznate teorije humora, ukazao na njihov znadaj s aspekia ingvistike, {e priblifio
kompleksnost humora Citaotima, podjelivdi njegovo semantitko polje na: satiru, ironiju, igre
rijeft, Saky, ismijevanje, sarkazam, zadirkivanje, prakiidnu Salu, dubovitu opasku, komikuy, hir 3
besmisticy, Bavljenje svim ovim vrstama humora izaflo bi iz ckvira kojima je ogranicen jedan



rad ovakvog tipa, te smo se odiuéili da 23 sami fokus IsiraZivania odaberemo kategoriju humora
keja se smatra najzahtjevnijom sa stancvidta Teorije prevodenjs — kalegoriiu igre rfjedl. Za
objalnjenje fenomena igre rijedi, polazifie nam je fakode Arardov rad, ali { naudni radovi iz
oblasti Teorije prevodejr, kao npr. Wordplay os a transiation problem — o linguistic perspeciive
autora Dirka Delabastite.

fgra rijedi jezicko je sredstvo koje mnogi poznati pisei koriste kako bi svom Stiva dodali jo§
jednu dimenziju § ostavili jafi utisak na Citaoca. JoS uvijek je sza istim ciliem prisulna o
knjiZevnosti, novinskim Zlanioma, marketingu, na filmu, kso 1 u svakodnevaom govoru.
Sveprisutnost u modernom druftvu | karakleristike koje igru rijedi &ine zanimljivom i izazovnom
za prevodenje udinile su da analize ove kategorije humora dobiju znafaino mjesto u naudnim
radovima tz oblasti transiatologije. Dianas, u veliko] miery, humorsitidke serije nude mogudnost
istrafivania ovog fenomena, te su odabrane za korpus naleg rada.

Ovakvim odabirom korpusa dotifemo se jof jedne kalegorije — audiovizuelnog prevodenja.
Audiovizuelno prevodenje privlali posebnu padnju sredinom 90-ih godina 20. vijeka sa $irenjem
dostupnosti materijala za analizu | sve vedom pristutnodéu televizije, bioskopa 1 videokaseta u
svakodnevnom %ivotu, Danas sc audiovizuelni sadrfajl najvise prate putem internets zbog
mogudnostt da im se pristupi u bile koje doba i bez ogranidenja. Ovakva moguénost nije samo
privilegija poliglota ili gledalaca na 3ijem su jeziku postavijent sadriaji, ved 1 mmogo Sirem
krupu gledalaca zahvaljujudi prevodiocima volonterima koji postavijaju prevode filmova t serija
To je siuéaj | na nadim prostorima gdje se prevodi razliditih sadriafa mogu nadi na posebnim
saftovima, od kajih je u regionu jedan od najposjetenijih Titlovi com koji je 2013, godine brojao
preko mition jedinstvenih mjeselnib posjeta. Ovi podaci su razlog Zbog kojeg smo za korpus
prevoda serija odabrali uprave prevode sa ovog sajta. U Zelji da se u radu vodimo metodom
komparacije vile razliditih prevoda i izvornog teksta koju su opisali Williams § Chesterman, u
analizi koristimo [ sopstvens prevode cjelokupnog korpusa.

Za korpus rada odabrali smo predstavnike posebnog podianra televizijske humoristiCke serije —
komedije situacije, ili, populamo ~ sitkoma. Razlozi zbog kojih ameriZki sitkom smatrama
pogodnim za analizu koju Zelimo da sprovedemo su videstruki:

. enizode sitkoma grupisane su po sezonama, a svaka sezong, po pravily, sadr¥i najmanie
trinaest epizoda, $o nam daje jedan bogati korpus (za razliku od brilanskog sitkoma gdje sezone
sadr¥e znatpo manii broj epizoda);

. epizoda sitkoma traje izmedu dvadeset | trideset minuta. Kako je cil] sitkoma da nasmije
gledaoce, karakieride ih zgusnutt humor, te u dijalozima jedne epizade moZemo naiéi na makar

jedan primier predmeta naleg intoresovan)a;

» iako se radnja odvija pe prethodne napisanom i uvjeZbanom scenariju, komuni kacija ima
obitiezia neformalnog diskursa stvamog 2ivota, fto nam, na nekt nacm, daje wvig U sponiant
fumor svakodneviog povora koji je izuzetno tefko zabiljeZiti sa ciljern sastavijenja korpusa,
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Sitkom, &ijih smo po trinaest epizoda odabrali za analizu su: Brooklya 9-9, Community (Kiub
otpisanih), The Big Bang Theory {Streberi) | Moders Family (Moderna porodica). Odabrane
epizode edvojili smo jer su igre rijedt u tim epizodama ili bile vife zastupliene u odnosu na
druge epizode, ili su nam djelovale zanimljivo za prevodenje. Raziog zhog koieg smo za korpus
odabrali vife sitkoma zasniva se na pretpostavei da jedan autor moZe biti sklon predesto] upotrebi
jedne viste humors i, konkretno, igre tijeli o nije pravi pokazatelf reatne shwacije. Cetiri
primjera razhi¢itih autora pruZaju veéi stepen raznovrsnosti | kompletniju predstavu o uestalost]
{vrste) 1gre rijed] u serijama, §to ulile na bolju utemeljenost | vierodostojnost istraZivania, analize
i zakijudaka, odnosno cjelokupnog rada,

Na primjeru ovih sitkoma identifikovademo igre rijedi, metodom komparacije pokufademo uoditi
postoje |i odredeni obrasci prevodenja kojima se vode oba prevoda izvornog teksia, te opisatl
strategije koje su kori3éenc za prevodenje. Treba naglasiti da neéemo davati vrijednosne sudove
¢ kvalitetu zvanitnib prevode, medutim naii &e prevodi biti proprateni komentarima vodedi se
jo¥ jednom metodom opisanom u Wiltiams/Chesteeman istra¥ivanju — prevod sa komentarima.

Hipoteza s obrazlofenizm

MNakon detaljnog prouavanja Hierature koja objasnjava fenomen igre rijodt | daje predloge za
njeno prevodene, Hitersture koja objadnjava audiovizuelno prevodenje, kao it pregleda korpusa na
izvomom jeziku 1 shvalanja samog cilja i svrhe humoristickih serija - rad zasnivamo na hipotez
da ¢e, uprkos prevodilackim ogranilenjima koja postavija sama priroda audiovizuelnih sadriaja i
drugatijoj realnosti koja ckruZuje izvomnd jezik, igve rijedi u najvedo] mien biti prevedene ako da
i u ciljnom tekstu zadr¥e element humora, dok £e sludajevi u kojima je takav prevod tzostao bitl
rijetkost.

Swvrha i cil istrafivania

S novim milenijumom biljedi se madajan porsst u proizvodnji sitkoma, a imajuéi u vidu
Covjekovu praiskonsku potrebu 2za humorom, realnost nafeg vremena gdje su [judi Sesto u potrazi
za netim §to fe im smijehom skrenuti painju sa svakodnevnog Zivota i tendenciju produkeijskih
kuéa da profitivaju na tome, moZemo pretpostaviti da e produkcija ovakvih audiovizuelnih
sadrZaja rast, a 53 njom | pofreba za njithovim prevodenjem.

Swrha nafeg istra¥ivana sastojt se 1z nekoliko faza, i nekoliko zasebnih ciljeva. Pozadinski ¢il)
jeste da pregledom po trinaest epizoda fetiri populama amenifka sitkome uvirdime koja vista
igee rijefi je najzastuplienija kake bismo pruZili prevodiocima statistiii potkrijepljeni uvid v to
kakvi vrstu igre rijefi mogu ofelivati u ovakvim tekstovima. Glavni il jeste da opiSemo same
postupke prevodenia oslanjajuci se na ved postojedu literatoru ¢ metodom komparacije prevoda
vidimo da 1i s¢ u razii€itim prevodima istog teksia moZe uoditi odredeni obrazac prevodenja.
Krajnji cil] jeste da se ovim radom podigne svijest struéne javaosti o prevodeniu humora i
doprinese promifljenijem pristupaniu u prevodenju igre rijeci kae njegove potkaiegorije.




Metode koje ¢e se primijeniti

Za sticanje naulnog saznanja koje nam j¢ potrebno kako bismo rvazradili nade istraZivanje
neophodno je primijeniti odredene metode. Prva metoda koju éemo primijeniti odnosi s¢ na
odabir i pregled korpusa, te predstavlja metodu prikupljanja podataka. Metodom specijalizacije
odredi¢emo &ime planiramo da se bavimo, te ¢emo na osnovu ved postojecih op3tih teorija doéi
do onoga §to je bitno za nale istraZivanje. Metodom obrade podataka i komparativnom metodom
analizicaemo prikupljeni korpus koji predstavlja jednu slozenu cjelinu, Metodom generalizacije
izvuéi ¢emo zakljutak o naSem istraZivanju. U procesu istraZivanja koristice s¢ i metode
indukeije i dedukeije.

Sadcaj rada
Apstrakt
18 Uvod
1.}, Svrha i cilj istraZivanja i odabir korpusa
1.2.  Struktura rada
2. Teorijska pedloga
2.}, Kratka jezicka istorija fiima
2.2.  Audiovizuelno prevodenje — specificnosti i ogranicenja
2.3, Humor- teorije, podjele i kultura
2.3.1. lgra rijedi kao specifi¢an vid humora
2.32. Podjele igre rijeéi
3. Znataj izudavanja igre rije¢i za Teoriju prevodenja — uvid u strategije prevodenja
4. Analiza korpusa
4.1. Kontekst korpusa
472. Fonoloska igra rijedi
4.3. Morfologka igra rijeci
44, Sintaksika igra rijec

4.5.  Semanti¢ka igra rijedi



A6 Bezulai analize
3. Zakljutak

Papis osnovne literature

Linguistic Theories of Humor, Salvatore Attardo

. Multidimensional Translation: Semantics Turned Semiotics, Henrik Gottlieb

. Audiovisual Translation: Language lransfer on screen, Jorge Diaz Cintas & Gunilla
Anderman

. Between Text and Image: Updating rescarch in screen transtation, Delia Chiaro, Christine

Heiss & Chiara Bucaria

. New Treads in Audiovisual Translation, Jorge Diaz Cintas
. Wordplay as 2 Translation Problem: A linguistic perspective, Dirk Delabastita
* Teanstation and the Mass Media, Dirk Dalabastita

. The Map: A Beginner's Guide 1o Doing Research in Translation Studies, J. Willimas &
A. Chesterman

Saglasnost na obrazioZenje teme
Ime i prezime nastavnika
Doe. dr Jelena Pralas

Potpis nastavaikana odabranom predmetu
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Saglasnost za pribvatanje mentorstva

Prihvatam mentorstvo za izradu magistarskog rada pod naslovom Medujezicki transfer igre

rijedi-na primjeru americkih komedija sifuacije (sitkoma), studentkinje Ive Erceg,

U Nikgica, 197
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KOMISIJA ZA POSLIJEDIPLOMSKE STUDME
FILOLOSKI PAKULTET
-PREDSJEDNIKU KOMISIJE -

Na sjegnici odrzanoj dana 16.06.2017. godine, u vezi sa prijavom teme magistarskog rada pod nazivom
MEDUJEZICKI TRANSFER IGRE RWECI U AUDIOVIZUELNIM SADRZAJIMA-NA PRIMJERU
AMERICKIH KOMEDWA SITUACIE (SITKOMAY, kandidata Ive Ercey, Cdbor 2 monlforing
magistarskih studija, u skladu sa nadleZnostima definisanim &lanom 13 Pravilnika o organizacii | rady
sisterna za osiguranje | unapredenje kvaliteta na Univerzitetu Crne Gore, daje sljedete

MISLJENJE

Prijava tome magislarskog rada ima eksplicitng iskazane sve elamente propisane &lanom 23 Pravila
studiranja na  poslijediplomskim studijama. PredlaZe se sprovodenie dalie procedure. Komisija za
poslijediglomske studite treba da prahi dalfi tok izrade magistarskog rada | uskladenost sa predioZenom

prijavom

Napomena: Odbor je konstatovao da literaturu freba dopunili novijim nautnim radovima iz medunarodnih
tasopisa
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VIJECU FILOLOSKOG FAKULTETA

PRIJEDLOG KGMISHE ZA OCIENU PODOBNOSTI TEME I KANDIDATA

Obracam se Vijedu Filoloskog fakulteta sa prijedlogom komisije za ocjenu
podobnosti teme "Medujezicki transfer igre rijedi u audiovizuelnim sadriajima na
primjeru americ¢kih komedija situacijec (sitkoma)’, za izradu magistarskog rada
kandidatkinje Ive Erceg.

PrediaZem Komisiju u sliededem sastavu:
1. Prof. dr Igor Lakié, Filoloski fakuitet, predsjednik

2. Doc. dr Olivera Kusovac, Filologki fakultet, ¢lan
3. Doc. dr Jelena Pralas, Filoloski fakultet, mentor

S postovanjem,

Doc. dr Jelena Pralas
,’; % _ - . . X. ‘: . ?("‘
f{;{.i;éw‘?* e
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U Niksitu, 21, juna 2017. godine



