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Racunarski softver

Softver su programi, odnosno nizovi naredbi koje racunar treba izvrSiti da bi se rijeSio
konkretan zadatak.

Softver dijelimo na:

@ Sistemski softver (operativni sistem, drajveri) koji omogucuje elementarno
funkcionisanje raCunarskog sistema.

@ Aplikativni softver koji rieSava konkretne zadatke.
Za kori$¢enje softvera na raCunaru moramo imati odgovarajucu licencu (pravo koristenja).
Prema vrsti licence softver dijelimo na:

@ Softver otvorenog koda (open-source) koji mozemo koristiti bez pla¢anja nadoknade
proizvodacu

@ Softver u vliasnistvu (komerciajlni softver) koji mozemo koristiti samo ako smo sa
proizvodacem softvera sklopili ugovor o kori§éenju
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Operativni sistemi — osnovni zadaci

Osnovni zadaci operativnog sistema su:
@ Upravljanje procesorom
@ Upravljanje memorijom
@ Upravljanje ostalim hardverom
@ Upravljanje fajl sistemom
@ Pruzanje usluga aplikacijama
@ Komunikacija sa korisnikom (korisnicki interfejs)
Operativne sisteme mozemo klasifikovati:
@ Prema broju korisnika: jednokorisnicki i viSekorisnicki
@ Prema broju istovremeno aktivnih procesa: jednoprocesni i viseprocesni

M. Dakovi¢ Informacione tehnologije u sportu 2024.

3/17



Upravljanje procesorom

Operativni sistem je taj koji odlu€uje za Sta ¢e se u datom trenutku koristiti procesor
racunara.

Ukoliko je na raCunaru aktivno vi$e aplikacija (programa), operativni sistem vodi racuna o
njihovim zahtjevima i poku$ava da izvrsi optimalno dodjelivanje procesorskih kapaciteta
svim aktivnim procesima.

Kada je broj procesa veci od broja procesorskih jezgara, operativni sistem neke procese
stavlja ,na ¢ekanje”, pri Cemu vodi racuna da vrijeme Cekanja na izvr§enje ne bude
predugo. Ova aktivnost operativnog sistema se naziva ,time-sharing”. Krajnji rezultat je da
korisnik ima osjec¢aj da se svi programi na racunaru izvr§avaju istovremeno.

Operativni sistem u raspodjeli procesorskog vremena vodi raéuna o zahtjevima
pojedinacnih procesa i da ispunjenje tih zahtjeva ne ugrozi funkcionisanje ostalih procesa.

M. Dakovié¢ Informacione tehnologije u sportu 2024. 4/17



Upravljanje memorijom

Radna memorija raCunara je ogranicen resurs. Operativni sistem odluCuje o dodijeli
raspolozive memorije pojedinacnim procesima.

Osnovni zadatak je obezbijediti izolovanost procesa, odnosno osigurati da proces moze
pristupati samo onom dijelu radne memorije koja mu je dodijeljena.

Moze se desiti da procesi zahtijevaju vise radne memorije nego $to je operativni sistem
ima na raspolaganju. U tom sluc€aju se dio radne memorije priviemeno kopira na disk
raCunara i oslobada za upotrebu. Procesi koji koriste tu memoriju bivaju priviemeno
suspendovani dok se sadrzaj ne prenese sa diska u radnu memoriju racunara.

Na ovaj nacin operativni sistem se mozZe izboriti i sa memorijskim zahtjevima koji su veéi od
raspolozive radne memorije. Sa druge strane ovaj proces znacajno usporava rad rac¢unara
zbog Cestog prenosenja dijela memorije na disk i obrnuto.
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Upravljanje ostalim hardverom

Kada viSe aplikacija Zeli koristiti neku hardversku komponentu (na primjer mikrofon, skener
ili web kameru), operativni sistem donosi odluku kojoj aplikaciji ¢e se dodijeliti pravo
koris¢enja te komponente.

U ovim slucajevima nije moguce ispuniti viSe od jednog zahtjeva po komponenti. Na
primjer, web-kamera se ne moze istovremeno koristiti za dvije aplikacije.

Prilikom upotrebe Stampaca, operativni sistem preuzima dokumente koji se trebaju
Stampati, smjesta ih u red i jedan po jedan $alje na Stampac, najce$ce u onom redoslijedu
u kojem su do$li, mada se u redu mogu definisati i prioriteti Stampanja.

Postoji ogroman broj hardverskih komponenti koje se mogu prikljuciti na racunar. Bilo bi
neefikasno u operativni sistem ukljuciti podr§ku za sve komponente. Za to se koriste

dravijeri, koji predstavljaju sistemski softver namijenjen upravljanju konkretnom
hardverskom komponentom.
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Fajl sistem

@ Fajlovi se nalaze na hard disku racunara.

@ Svaki fajl mora imati ime. Imenu fajla se obi¢no na kraju dodaje i njegov tip
(ekstenzija). Vecina operativnih sistema koristi taCku da odvoji naziv fajla od njegovog
tipa.

@ Operativni sistemi ograni¢avaju duzinu naziva fajlova.

@ Neki operativni sistemi prave razliku izmedu malih i velikih slova a neki ne. Pored
slova i brojeva u imenima fajlova se mogu pojaviti i neki specijalni simboli.

@ Fajlovi se organizuju u grupe koje zovemo folderi ili direktorijumi.

@ Unutar jednog foldera mogu se nalaziti folderi, tako da dobijamo strukturu u obliku
drveta.

@ Sva imena unutar jednog foldera moraju biti jedinstvena.
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Upravljanje sistemom fajlova

@ Operativni sistem aplikacijama nudi usluge otvaranja, Citanja, pisanja i zatvaranja fajla.
@ Korisnik ima moguénost:
e brisanja fajla,
e premjestanja fajla sa jednog mjesta na drugo,
o kopiranja fajla,
e promjene imena fajla . ..
@ U viSekorisniCkim okruzenjima precizno su definisana prava pristupa fajlu. Obi¢no se
pod pravima podrazumijeva:
e pravo Citanja sadrzaja fajla (read pravo),
@ pravo izmjene sadrzaja fajla (write pravo),
e pravo izvrSenja fajla (ako se radi o programu ili folderu) (execute pravo).
@ Opertaivni sitem nudi korisnicima mogucnost dodjele i oduzimanja prava nad
fajlovima.
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Tekstualni korisnicki interfejs

@ Komunikacija sa korisnikom se vrsi preko komandne linije. Korisnik zadaje komande
(tako Sto ih otkuca na tastaturi) i prosljeduje ih operativnom sistemu na izvrSenje
(pritiskom na taster ENTER).

@ Da bi koristili raCunar moramo nauciti komande i njihovu sintaksu.

@ Svi savremeni operativni sistemi imaju tekstualni korisnicki interfejs, s tim da je on
Cesto ,skriven” jer se najveéi broj korisnika ne snalazi sa ovakvim nac¢inom kori§¢enja
racunara.

@ Na ovaj nacin se mnogi poslovi mogu automatizovati, odnosno odraditi brze i
jednostavnije nego koriS¢enjem grafickog korisni¢kog interfejsa.

@ Dodatna prednost ovakvog rada sa raCunarom je §to nacin rjeSavanja problema
(komande) mozemo zapisati i jednostavno prenijeti to znanje drugim korisnicima.

M. Dakovié¢ Informacione tehnologije u sportu 2024. 9/17



Graficki korisnicki interfejs |

@ Osnovni element grafickog korisnickog interfejsa je radna povrsina (Desktop). Na njoj
se nalaze grafi¢ki elementi kojima korisnik kontroliSe rad racunara, najcescée
koris¢enjem misa, ekrana osjetljivog na dodir ili touchpad-a kod laptop raunara.

@ Osnovne operacije sa miSem su:

o lijevi Klik,
o desni klik,
o dvostruki klik
e prevlacenje.

@ Lijevi klik, odnosno klik na lijevi taster miSa najceSc¢e se koristi za odabir (selekciju)
nekog objekta.

@ Desni klik (klik na desni taster) koristimo da ispitamo osobine objekta ili da nad
objektom provedemo neku operaciju. Najéesée otvara padajuéi meni sa spiskom
ponudenih operacija.
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Graficki korisnicki interfejs I

@ Dvostruki klik (dva uzastopna pritiska na lijevi taster mida) koristi se za ,otvaranje”
objekta.

@ Operacija prevlaCenja sastoji se iz pritiska na lijevi taster mi$a i prevlacenja
pokazivaCa na drugu poziciju, bez otpustanja lijevog tastera. Operacija se zavrSava
otpustanjem lijevog tastera. Koristimo je za ,pomjeranje” objekata.

@ Za komunikaciju sa korisnikom operativni sistem koristi prozore. Prozor je dio radne
povrSine namijenjen rieSavanju konkretnog zadatka.

@ Osnovni elementi prozora su njegove granice, sadrzaj, naslovna linija, kontrolna
dugmad, linija menija, linija sa alatima i statusna linija.

@ Granice prozora sluze za promjenu njegove veli¢ine. To postizemo prevliacenjem
granicnih linija.

@ U naslovnoj liniji prozora se nalaze osnovne informacije o njemu. Prevlacenjem
naslovne linije pomjeramo cijeli prozor po radnoj povrsini.
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Graficki korisnicki interfejs |l

@ Kontrolna dugmad sluZe za zatvaranje prozora, njegovu maksimizaciju (maksimalno
poveéanje dimenzija) i minimizaciju odnosno privremeno sakrivanje prozora.

@ Linija menija sluzi da nam da obavljamo konkretne operacije sa prozorom i objektima
koji se u prozoru nalaze. Svaka stavka menija moze sadrzati podmenije sa vise
podstavki.

@ Linija sa alatima sluzi nam da Cesto koriS¢ene operacije obavljamo bez kori§¢enja
linije menija.

@ Statusna linija se obiCno nalazi na dnu prozora i daje nam sumarne informacije o
sadrzini prozora.
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Savremeni operativni sistemi

@ Microsoft Windows
@ Mac OS
@ Linux

°

Android i iOS (smartphone i tablet
uredaiji)

DDDDDD

OOL " alsh ) AR

M. Dakovi¢ Informacione tehnologije u sportu 2024. 13/17



Microsoft Windows

Razvoj pocCinje 1985. godine, 1990. se pojavljuje Windows 3.0, 1995 Windows 95,
2001. Windows XP, 2009. Windows 7, 2015. Windows 10, 2021. Windows 11

Aktuelna verzija je Windows 11. Postoje Home i Pro edicija.

Cijena od 190 (Home) do 270 (Pro) € (za desktop verzije)

Osnovni korisnicki interfejs je graficki. Na radnoj povrsini mozemo smjestati
dokumente i foldere. U donjem dijelu radne povrsine nalazi se traka za upravljanje i
praéenje rada racunara.

Tekstualni interfejs dobijamo startovanjem programa cmd. Neke od komandi su:

dir — prikazuje sadrzaj foldera,
cd — mijenjamo aktivni folder,
del — brisanje fajla,

copy — kopiranje fajla,

ren — promjena imena fajla.
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Mac OS

@ Razvoj poCinje 1984. godine, Aktuelna verzija je macOS Sonoma (2024.)

@ Cijena nije definisana jer se operativni sistem moze dobiti iskljucivo kupovinom
odgovarajuéeg hardvera, tako da je cijena operativnog sistema ukljuéena u cijenu
racunara.

@ KarakteriSu ga: napredan graficki korisnicki interfejs, stabilnost i pouzdanost.

@ Zasnovan je na Unix operativhom sistemu.

@ Na dnu radne povrs$ine je traka sa Cesto koriS¢enim aplikacijama a na vrhu se nalazi
linija menija.

@ Tekstualni korisniCki interfejs se dobija pokretanjem aplikacije Terminal. Osnovne
komande su iste kao kod Linux operativnog sistema.
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Linux

@ Operativni sistem otvorenog koda. Zasnovan je na Unix operativnom sistemu, a
razvija se od 1991. godine.

@ KarakteriSe ga izuzetna stabilnost i pouzdanost.
@ Postoji veliki broj varijanti (distribucija) Linux-a. Neke, ¢esto kori§¢ene distribucije su:

Ubuntu, Mint, Arch-Linux, Debian, Manjaro, Q40S
@ U raCunarskoj sali su racunari sa Q40S Linux operativnim sistemom.
@ GrafiCki korisnicki interfejs je slican Windows-ovom (Windows 7).

@ Tekstualni korisnicki interfejs Q40S Linux-a se dobija startovanjem aplikacije Konsole.
Osnovne komande su:

Is — prikazuje sadrzaj foldera,

cd — mijenjamo aktivni folder,

rm — brisanje fajla,

cp — kopiranje fajla,

mv — premjesStanje i promjena imena fajla.
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Aplikativni softver

@ To su programi, ili programski paketi sa specificnim namjenama.

Paketi za kancelarijsko poslovanje sastoje se od vise aplikacija. Medu njima su:
program za rad sa tekstualnim dokumentima, program za rad sa tabelama, aplikacija
za izradu prezentacija, . ..

Aplikacije za obradu slika

Programi za prijem i slanje elektronske poste
Pregledanje web-a (internet pretrazivac)
Baze podataka

Razvojna okruzenja za programiranje
Komunikacioni programi

Programi za zabavu (raCunarske igre)

Aplikacije za rad sa audio i video materijalima
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