1. Napisati podprogram obrnuti_string u MIPS asemblerskom jeziku. Podprogram treba da od
pocetnog stringa napravi novi string koji se sastoji od karaktera pocetnog stringa u obrnutom
rasporedu (npr. ako je pocetni string "MILICA" rezultujuéi je "ACILIM"). Adresa pocetnog
stringa prosleduje se preko registra $4 a adresa rezultujuceg stringa preko registra $5.
Podprogram vraca vrijednost -1 za slu¢aj praznog stringa, a nulu u suprotnom slucaju, preko
registra $2 1 duzinu stringa preko registra $3. U slucaju praznog stringa ne vrsi se pravljenje
novog stringa. (28 poena)

Koriste¢i gornji podprogram, napisati program obrnuti_tekst za obrtanje redosljeda karaktera u
20 stringova smjesStenih u memoriji pocev od lokacije 1500(10), pri ¢emu rezultujuée stringove
treba smjestiti pocev od lokacije 3500(10). (12 poena)

2. U MIPS asemblerskom jeziku napisati podprogram maxmin koji nalazi maksimalni i minimalni
element niza cijelih brojeva. Argumenti se prosljeduju preko registara $4 1 $5 (broj ¢lanova niza
i adresa pocetka niza, respektivno), a rezultat se vraca preko registara $2 i $3 (maksimalni i
minimalni element, respektivno). (25 poena)

U memoriji, pocev od lokacije 256(10), nalazi se matrica 5x10 cijelih brojeva. Elementi matrice
poredani su po vrstama (iza posljednjeg elementa prethodne vrste nalazi se prvi element
sljedece vrste). Napisati program u MIPS asemblerskom jeziku koji ¢e formirati dva niza cijelih
brojeva. Prvi niz treba da bude sastavljen od maksimuma vrsta ove matrice i po¢inje na adresi
102410y, a drugi od minimuma vrsta i pocinje na adresi 2048(10). Koristiti ranije napisani
podprogram maxmin. (15 poena)

3. Napisati potprogram copy_string u MIPS asemblerskom jeziku koji sluzi za kreiranje novog
stringa (podstringa) od pocetnog stringa. Novi string sadrzi Karaktere pocetnog stringa od
pocetka do poslednjeg pojavljivanja karaktera koji je smjesten u registru $6 (ne ukljucujuci
njega). Na primjer, ako je pocetni string "arhitektura", a u registru $6 je karakter "r", rezultantni
podstring treba da bude "arhitektu". Adresa poCetnog stringa se potprogramu prosleduje preko
registra $4, a adresa od koje se novi string smjesta u memoriju se prosleduje preko registra $5.
U sluc¢aju uspjesnog kreiranja novog stringa potprogram vrac¢a adresu terminacionog karaktera
pocetnog stringa preko registra $2 i duzinu rezultujuceg stringa preko registra $3. U slucaju
neuspjelog kreiranja podstringa, takode vraca adresu terminatora pocetnog stringa preko
registra $2, ali preko registra $3 vraca vrijednost -1.

Napisati program copy_text koji ¢e od 50 stringova smjestenih u memoriji pocev od adrese
250010y formirati niz odgovarajucih podstringova koristeci gornji potprogram. Podstringovi se
smjestaju pocev od memorijske lokacije 5500(10). Broj uspjesno kreiranih podstringova smjesta
se na lokaciju 200(10).

Napomene:

- Kreiranje podstringa nece uspjeti ako u pocetnom stringu nema karaktera zadatog u registru
$6.

- U duzinu stringa se ne ra¢una terminacioni karakter.

SVI stringovi se zavrSavaju terminacionim karakterom.



