1. Maksimalno uzorkovanje iz matrice brojeva definiSe se na sljedec¢i nacin. Za neki broj k, matrica
se dijeli u disjunktne podmatrice formata kxk. Iz svake podmatrice se uzima element sa
maksimalnom vrijednoSc¢u i takvi maksimumi formiraju novu matricu, k puta manjih dimenzija od
ulazne. Napisati program koji za date brojeve m, n i k, i ulaznu matricu formata mxn, pronalazi i
Stampa matricu koja predstavlja rezultat maksimalnog uzorkovanja. Pretpostaviti da ¢e brojevi m i n
uvijek biti djeljivi brojem k. Primjer:

Ulaz Ilustracija podjele na podmatrice [Izlaz
462 61 | 38 | 25 695
613825(43 | 98 | 01 748
439801 |-cmmmmmmmmmmmmas
521487152 | 14 | 87
4701251(47 | 01 | 25

2. U igri sudoku polazi se od matrice formata n°xn’ , za neki prirodan broj n. Neka polja u
matrici sadrfe brojeve iz skupa {1,2,...,n°] i ona su popunjena, dok za polja koja sadrZe nulu
kaZemo da su prazna. Cilj igre je popuniti sva prazna polja brojevima iz skupa (1,2,...,n°} ,ito
tako da budu zadovoljena sljedeca ogranicenja. Ni u jednoj vrsti se ne smije ponoviti isti broj viSe
od jednog puta, a isto vaZi i za kolone. Takode, matrica je podijeljenana n”> c¢elija formata nxn, i u
Celijama takode nijesu dozvoljena ponavljanja istog broja. Napisati program koji ucitava broj n,
zatim matricu formata n>xn’° i na kraju brojeve x i y - vrstu i kolonu jednog od praznih polja u
matrici. Izlaz programa treba da bude niz brojeva koje je moguce upisati na poziciju (X, y) a da pri
tome ne bude naruSeno nijedno od navedenih ogranicenja.

Ulaz Ilustracija podjele na ¢celije |Izlaz
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3. Napisati program koji ucitava binarnu matricu (koja se sastoji iskljuCivo od nula i jedinica)
formata mxn, a zatim pronalazi i Stampa povrSinu najveCeg pravougaonika u njoj. Ivicu
pravougaonika c¢ine jedinice, a u njegovoj unutraSnjosti se moZe nalaziti bilo Sta. PovrSina
pravougaonika se raCuna kao broj elemenata matrice koje on obuhvata, ukljucujuci i njegovu ivicu.
Medu pravougaonicima mogu postojati preklapanja.



Test primjeri (u posljednjoj koloni tabele su nabrojani svi pravougaonici za tekuc¢i primjer, tako Sto
su navedene koordinate njihovih gornjih-lijevih i donjih-desnih uglova):

Ulaz Izlaz |Pojasnjenje

56 12 koord. (0,1),(3,3) -> P=12
011100 koord. (1,3),(3,5) -> P=9
010111 koord. (3,2),(4,3) -> P=4
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6 7 20 koord. (0,3),(3,6) -> P=16
001111 koord. (2,0),(5,4) -> P=20
001001 koord. (2,3),(3,4) -> P=4
1111101 koord. (3,4),(5,6) -> P=9
1001111

1000101

1111111




