Dijagrami klasa: napredni
elementi



Stereotip

* Primjer stereotipa je interfejs
* Interfejs je klasa sa deklarisanim javhim metodama
* Specijalan oblik klase
* Oznacava se se <<interface>>

* Da li je <<abstract>> stereotip?



Dijagrami objekata

* Snapshot sistema u odredenom trenutku
* Naziva se i dijagram instanci
 Koristi se u slucajevima komplikovanih relacija izmedu objekata



Dijagram objekata, primjer
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Staticke operacije i atributi

* Operacije i atributi koji se odnose na cijelu klasu a ne na jednu njenu
instancu zovu se staticki

* Brojac kreiranih objekata klase

Order
Instance - getNumber
Scope getNextNewNumber 4—————%3;2




Visestruka i dinamicka klasifikacija

e Klasifikacija je veza izmedu objekta i njegovog tipa
 Jednostruka klasifikacija - jedan objekat pripada jednoj klasi koja moze biti
izvedena iz drugih klasa

* Visestruka klasifikacija — jedan objekat se opisuje pomocu nekoliko tipova, koji
ne moraju biti povezani nasljedivanjem

e Visestruka klasifikacija vs. visestruko nasljedivanje
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Generalizovani skupovi

* Vrh strelice generalizacije oznacava se imenom generalizovanog skupa
* U verziji UML 1 — diskriminator
* Pretpostavka je da su tipovi u generalizovanom skupu disjunktni

e Constraint {complete} oznacava da instanca nad-klase mora biti instanca jedne klase
u generalizovanom skupu

* Koje kombinacije su ispravne
e (Female, Patient, Nurse)
e (Male,Physiotherapist)
* (Female, Patient)
e (Female, Doctor, Surgeon)
e (Patient,Doctor)
e (Male, Doctor, Nurse)



Dinamicka klasifikacija

* Dinamicka klasifikacija
dozvoljava da objekti mijenjaju Manager
tip ~
* Kombinovanje tipa i stanja
* Kako na drugi naéin Female — Job
modelovati dio Job «dynamic»
<<dinamic>>? J
AD Person Q Engineer
| Sex
Male — {complete}

Salesman




Agregacija i kompozicija

* Agregacija modeluje cjelina-dio (part-of) relaciju

* Kompozicija predstavlja jacu agregaciju
* Objekat dio pripada tacno jednom objektu cjelina
» Zivotni vijek djelova odreden je Zivotnim vijekom cjeline
* Delete cascade
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Primjer 2
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| Time Period
lzvedena svojstva

start:Date

* |zvedena svojstva mogu biti izracunati na osnovu
drugih svojstava

end:Date

/duration:Quantity




Interfejsi i apstraktne klase

* 00 dizajni omogucava da interfejs bude nezavisan od implementacije

* VVecina programskih jezika podrzava samo klase
* One sadrze interfejs i implementaciju
* Apstraktne klase kao interfejsi
* Naziv klase italic fontom ili {naziv klase}

 Java podrzava interfejs

* Relacija realizacija oznaCava da jedna klasa realizuje ponasanje definisano u drugoj,
slicna je konceptualno generalizaciji

 Kompajler provjerava da li klase koje implementiraju interfejs obezbjeduju
implementacije svih metoda



Primjer
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Java primjer
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Alternativha notacija

Interface
R\
Datalnput () < = OrderReader
%
DatalnputStream
Dependency

InputStream 4)



Referentni i vrijednosni objekti

* Referentni objekti imaju identitet i odnose se na jedan objekat iz
realnog svijeta
* Primjer, student

* Vrijednosni objekti predstavljaju vise objekata iz realnog svijeta
* Primjer, datum
* Uporeduju se po vrijednosti, ne po identitetu
e Obi¢no su nepromjenljivi (frozen)
* Frozen vs. read-only



Kolekcije

* \Vezene za asocijacije sa multiplikativnoscu vise *
* Podrazumijevano se predstavlja skupom
* Constraint
* {ordered}— implementacija listom
* {bag}— multiskup, bez uredenja

e {hierarchy}
e {dag}—directed acyclic graph



Asocijacije opisane kvalifikatorom

 UML ekvivalent sa asocijativnim nizom ili dictionaty tip podataka u
programskim jezicima

class Order {

public Orderline getLinelItem
{(Product aProduct);

l] 1 Order Line publji;t‘?]u:l'::;g ::L:ii:,eI;i:duc: forProduct]) ;
Order | Product amount:Number e Ovden |
line it'em private Map lineltems;




Klasa asocijacija

* Klasa asocijacija omogucava da asocijaciji budu pridruzeni atributi i/ili
metodi

* employer

Person ~ Company

Employment Association Class

prerErm

period:dateRange




Alternativha reprezentacija

/employer
% 0.1

Employment

Person period : dateRange Company




Parametarizovane klase

e U jeziku C++ parametarizovana ili Sablonska klasa je template

T
Set |

Template Class insert(T)
remove(T)

«bind»

<Employee>

'\._;?..

Binding for Parameler

Bound Element

class Set <T> |
wvold insert (T newElement);
vold remove (T anElement);

Set <Employee> employeeSet;



