
Primjer
• BouncingBall
• Kreiranje kruga



Primjer
• BouncingBall
• Pozicija, veličina i brzina kruga



Primjer
• BouncingBall
• Definisanje kretanja i ponašanja na 

ivicama prozora („odbijanje“)



Unos sa perifernih uređaja
• void glutMouseFunc(void (*func)(int 
button, int state, int x, int y);

• void glutSpecialFunc(void (*func)(int 
key, int x, int y));



3D



3D mreža (mesh) – poligonski model



Computer Aided Design 
(CAD)



Programi za manipulaciju 3D 
modelima

• MeshLab, Blender
• SolidWorks, CATIA 



Preporuka: MeshLab
• Besplatan 
• Funkcionalnosti: prečišćavanje, 

filtriranje, editovanje, konverzija iz 
formata u format, mijenjanje 
rezolucije

• formati: .stl, .ply, .obj…
• Binarno i ASCII enkodovanje



Mesh (npr. STL format)
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