Programiranje 2 / 1 2 3

Kolokvijum - Grupa 1 Ime i prezime Br. ind.

12. novembar 2021.

1. (10 bodova) Teorijski zadatak uraditi na poledini lista.

a) Objasniti kada je neophodno definisati podrazumijevani konstruktor.

b) Sta je to konstantna referenca? Dati adekvatan primjer upotrebe.

¢) Objasniti razliku izmedu reference i pokazivaca? Sta ée biti odstampano (argumentovati) na izlazu nakon izvriavanja

narednog koda:

int a, b = 3;

a=>b / 2;
int &c = a;
b++;
at++;

cout << c++;

2. (8 bodova) Realizovati klasu Predmet koja sadrzi:

e naziv predmeta (pokaziva¢ na niz karaktera koji mogu biti slova i brojevi), broj casova predmeta (cijeli broj) i

koeficijent predmeta (realan broj);
e podatak o nazivu predmetu koji ima najvise ¢asova (U obzir uzeti sve kreirane predmete u glavnom programu);
e  potrebne konstruktore, inspektore i mutatore;

e  preklopiti operator + koji kao rezultat treba da vrati objekat koji se dobija tako §to se nadovezu nazivi predmeta

(,,Programiranje I & Programiranje I1*), sabere broj ¢asova i odabere veci koeficijent od ta dva predmeta;
e  preklopiti operatore postfiksnog i prefiksnog dekrementiranja kojima se umanjuje broj asova predmeta;
e  privatnu metodu koja ra¢una normu za predmet koja predstavlja proizvod broja ¢asova i koeficijenta predmeta;
e metodu koja Stampa sve podatke o predmetu.

(2 boda) Realizovati prijateljsku funkciju koja od dva predmeta vraca onaj koji je tezi. TeZi predmet predstavlja onaj predmet

¢ija je norma veca.

(3 bodova) Napisati glavni program u kojem ¢ete demonstrirati rad svih realizovanih funkcija.

3. (13 bodova) Za izradu ovog zadatka kreirati novi projekat u kojem mozete koristiti kod iz prethodnog zadatka.

Kreirati klasu Saradnik koja sadrZi sljedece podatke ¢lanove i metode:

e pokaziva¢ na niz predmeta (niz objekata klase Predmet) 1 njegovu duzinu;
e metodu za Stampanje podataka o svim predmetima na kojima saradnik drzi nastavu;

e operator [] koji treba da vrati predmet na proslijedenoj poziciji. Ukoliko je pozicija van opsega niza predmeta, vratiti

novi predmet koji se dobija pozivom podrazumijevanog konstruktora;
e metodu koja ra¢una ukupnu normu saradnika. Prilikom implementacije koristiti metodu norma iz klase Predmet;

Napomena: U klasi dodati neophodne konstruktore, prijateljstva, destruktor i operatore (koji eventualno nisu navedeni) kako

bi se obezbijedilo pravilno funkcionisanje zadatih funkcija.

(4 bodova) Napisati glavni program u kojem ¢ete demonstrirati rad svih realizovanih funkcija.

Kolokvijum traje 1 sat.
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(10 bodova) Teorijski zadatak uraditi na poledini lista.
a) Preklapanje imena funkcija. Kako se vrsi razrjeSenje poziva? Pretpostavimo da imamo prototipe sljedecih funkcija:

int fun(int,int), int fun(double,double) i int fun(int,double).
Koja ¢e se metoda pozvati za fun(3.1,5)?

b) Cemu sluzi kljuéna rije¢ const.

) Objasniti razliku izmedu reference i pokazivaéa? Sta ée biti odstampano (argumentovati) na izlazu nakon izvriavanja
narednog koda:

int a, b = 3;

a=>b/ 2;
int &c = a;
b++;
at+;

cout << ++c;

(8 bodova) Realizovati klasu Avion koja sadrzi:

e Naziv modela aviona (pokaziva¢ na niz karaktera koji mogu biti slova i brojevi), broj ¢asova leta (cijeli broj) i
potro$nju na 100km leta (realan broj);

e Podatak o nazivu aviona koji ima najvise sati leta (u obzir uzeti sve kreirane avione u glavnom programu);
e  potrebne konstruktore, inspektore i mutatore;

e  preklopiti operator () koji kao argument ima cio broj koji predstavlja distancu, a kao rezultat vraéa potro$nju goriva
za pomenutu distancu;

e  preklopiti operatore postfiksnog i prefiksnog inkrementiranja kojima se uvecava broj asova leta;
e  metodu koja Stampa sve podatke o avionu.

(2 boda) Realizovati prijateljsku funkciju koja od dva aviona vrac¢a onaj koji je do sada potro$io viSe goriva na svim
obavljenim letovima.

(3 bodova) Napisati glavni program u kojem ¢ete demonstrirati rad svih realizovanih funkcija.

(13 bodova) Za izradu ovog zadatka kreirati novi projekat u kojem mozete koristiti kod iz prethodnog zadatka.

Kreirati klasu Flota koja sadrzi sljede¢e podatke ¢lanove i metode:

pokazivac¢ na niz aviona (niz objekata klase Avion) i njegovu duzinu;
metodu za Stampanje podataka o svim avionima flote;

operator -- koji treba da iz flote ukloni avion sa najve¢om potro$njom;
metodu koja ra¢una prosje¢nu potro$nju aviona u floti.

Napomena: U klasi dodati neophodne konstruktore, prijateljstva, destruktor i operatore (koji eventualno nisu navedeni) kako
bi se obezbijedilo pravilno funkcionisanje zadatih funkcija.

(4 bodova) Napisati glavni program u kojem ¢ete demonstrirati rad svih realizovanih funkcija.

Kolokvijum traje 1 sat.



