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Simulacija iz Javne diplomatije

UVvoD:

Studenti su podijeljeni u dva tima. Svaki tim predstavlja odredenu zemlju, promovisuci njene kulturne
outpute, upravljajuci krizama i odgovarajuci na globalne izazove kroz javnu i kulturnu diplomatiju. Zemlje
se, balansirajuci suparnistvo i saradnju i vodeci racuna o ograni¢enim resursima, nadmecu za uticaj sa
ciliem da ostvare Sto vise poena (Global Influence Points).

TRAJANIJE: 45-60 minuta

GAME SETUP:

1. Podjela u timove: Svaki tim izvlaCenjem zastavice dobija zemlju koju ¢e predstavljati (npr. Brazil vs
Japan) i country profile kartu sa osnovnim podacima o mekoj modi.

2. Cilj: Osvoijiti ,globalnu publiku“ (moderator/saradnik) tako $to ¢ete ostvariti $to viSe tzv. global influence
poena, koristeci se ograni¢enim resursima u vidu , tokena“

3. Token sistem:

- Tokeni predstavljaju resurse meke modi

- Svaki tim dobija 8 tokena, podijeljenih u nekoliko kategorija (npr. Brazil: 3 muzika, 3 sport, 2 kuhinja).
- Tokeni se ,trose” kako bi finansirali inicijative/projekte, sa fokusom na stratesku alokaciju

- Iskorisc¢eni tokeni se uklanjaju iz igre i ne mogu se dopunjavati

- Upotreba svakog tokena treba da bude u skladu sa inicijativom koju predlazete (npr. muzicki token za
organizaciju globalnog muzi¢kog festivala)

- Ulaganje vise tokena (2 muzicka tokena za organizaciju festivala umjesto jednog) daje dodatnu vrijednost
vasem predlogu i donosi vise poena, ali nosi sa sobom rizik da éete ostati bez tokena u nekoj od narednih
rundi ili da nedete imati kompatibilne tokene (npr. Zelite da pokrenete kampanju koja promovise
umjetnost vaSe zemlje ali vam je ponestalo ,art tokena“” kojim bi poduprli takav potez).

STRUKTURA IGRE:

Igra je podijeljena u 3 runde. Moderator/saradnik rukovodi igrom, distribuira karte i tokene i dodjeljuje
poene.



RUNDA 1: CULTURAL POWER DEBATE (15 minuta)

Zadatak: Timovi se nadmecu kako bi dokazali da je meka mo¢ njihove zemlje superiornija od suparnicke,
predlazuci globalnu kulturnu inicijativu i debatujuéi o njenim karakteristikama sa suparni¢kim timom.
Timovi naglasavaju svoje prednosti i kritikuju slabosti protivnika u namjeri da osvoje naklonost globalne
publike.

Kako funkcionise?

- Svaki tim priprema kulturnu inicijativu (npr. Brazil predlaZe globalni samba festival; Japan predlaze
medunarodnu izloZbu anime-a) kako bi predstavio meku mo¢ svoje zemlje.

- Upotreba tokena: Timovi koriste tokene iz svog sloga od 8 dodijeljenih (npr. 1 muzicki token za sambu, 2
film tokena za anime) kako bi finansirali svoju aktivnost. Tokeni nac¢elno moraju biti u skladu s predlogom
(npr. art token za muzejsku izlozbu) ali kreativno opravdana upotreba je dozvoljena.

Tok i format:
1. Pripremna faza: Svaki tim ima 5 minuta da osmisli predlog inicijative
2. Faza predstavljanja: (5-6 minuta)

- Tim 1 predstavlja svoju inicijativu (2-3 minuta), naglasavajuci kako ona predstavlja meku mo¢ njihove
zemlje (npr. ,,brazilski samba festival ¢e ujediniti svijet kroz muziku i provod, podiZuci nas globalni uticaj”)

- Tim 2 predstavlja svoju inicijativu na isti nacin (2-3 minuta)

- Svaki tim koristi 1-2 tokena, informisuéi o svom izboru tokom izlaganja (npr ,investiramo 2 muzicka
tokena kako bi ovaj festival ucinili nezaboravnim®)

3. Ukrstanje argumentacije ( 4 minuta ukupno)
- Kritika (2 minuta po timu): Svaki tim kritikuje suparnicki predlog (1 minut) i naglasava prednosti

sopstvenog (1 minut).

Kritika se fokusira na slabosti (npr. ,japanska anime izloZba je ograni¢ena na ljubitelje i iskljuuje one koji
nisu fanovi, nasuprot nasem samba festivalu koji je inkluzivan®)

Odbrana naglasava efekat meke moci (npr. ,Anime je globalni fenomen koji se obra¢a mladima Sirom
svijeta”)

4. Odgovor i zaklju¢ak (2 minuta)

Svaki tim dobija po 1 minut da opovrgne kritiku i iznese konacan argument za svoju inicijativu (npr.
,brazilski festival je skup, sezonski i haoti¢an, nasa izloZzba traje tokom cijele godine, pristupacna je i
dostupna online”)

5. Odluka (2 minuta)
- Moderator u ulozi ,globalne publike” komentarise debatu i dodjeljuje global influence poene na osnovu:
a) kreativnosti i kulturne relevantnosti inicijative (1-3 poena)

b) ubjedljivosti argumentacije i debatovanja (1-3 poena)



c) investiranja tokena (1 bonus poen ukoliko su utrosena 2 tokena, reflektujuéi posveéenost)
- Svaki tim mozZe dobiti 1-7 poena u ovoj rundi

Edukativni fokus:

- Studenti praktikuju metode javne diplomatije kreirajuéi i promovisuéi ubjedljive predloge/inicijative
- Studenti uce o kulturnoj diplomatiji tako Sto strateski koriste kulturna dobra svoje zemlje, analizirajudi
prednosti i nedostatke meke moci

- Element debate podstice kriticko misljenje jer timovi identifikuju slabosti suparni¢kih strategija meke
moci i naglasavaju prednosti svojih, odrazavajuci tako real-world diplomatski rivalitet (npr. nadmetanje za
globalni kulturni uticaj)

- Investiranje tokena simulira diplomatsku stvarnost ogranicenih resursa i podstice stratesko planiranje

RUNDA 2: CRISIS RESPONSE (10 minuta)

Zadatak: Svaki tim dobija jedinstvenu ,kriznu kartu” (npr. ekoloski incident je narusio turisticku reputaciju
vase zemlje). Vas zadatak je da kreirate diplomatski odgovor na krizu (public diplomacy campaign).

Tok i format:

- Timovi imaju po 5 minuta da osmisle odgovor javne diplomatije na dobijeni izazov (npr. kampanja na
drustvenim mrezama)

- Mogu utrositi dodatni token da ,ojacaju” svoj odgovor (npr. 1 art token za projekat murala koji ée
simbolicki povratiti povjerenje)

+ TRADING TOKENS: U ovoj fazi, uz medusobnu saglasnost, timovi mogu razmjenjivati tokene kojima
raspolazu, ukoliko to pogoduje adekvatnijem odgovoru na krizu (npr. Japan mijenja 1 art token za 1 sport
token Brazila).

- Oba tima prezentuju svoje odgovore (4 minuta ukupno)

- Moderator dodjeljuje 1-5 global influence poena na osnovu kreativnosti, kulturne relevantnosti i
izvodljivosti predloga, kao i utroska tokena (1 minut)

Edukativni fokus: Zadatak simulira krizni menadZment, medunarodni PR, koris¢enje pregovarackih
vjestina (trading tokens) i stratesku upotrebu kulturnih resursa

RUNDA 3: GLOBAL ISSUE NEGOTIATION (15 minuta)

Zadatak: Timovi medusobno saraduju na rjeSavanju globalnog pitanja (npr. oCuvanje kulturnog nasljeda,
uspon rasizma prema odredenoj grupi) kako bi predlozili zajednicku inicijativu (npr. globalni festival koji
slavi razli¢itost) koja (poZeljno) kombinuje resurse meke modi dvije zemlje (na osnovu preostalih tokena)



Tok i format:

- Svaki tim doprinosi zajednickoj inicijativi sa 1-3 tokena (viSe uloZenih tokena - viSe poena), birajudi
kategorije tokena koje odgovaraju predlogu (npr. dva muzicka tokena za festival).

- Timovi pregovaraju kako bi se dogovorili o temi inicijative i raspodjeli/doprinosu tokena (6 — 7 minuta)

- Ukoliko zemlje ne uspiju postic¢i dogovor, svaki tim predstavlja zaseban predlog, ali broj potencijalnih
poena je manji (+ 3 minuta)

- Timovi predstavljaju zajednicki (ili pojedinacni) predlog (5 minuta ukupno)

- Moderator dodjeljuje 1-8 global influence poena po timu, na osnovu kreativnosti i adekvatnosti predloga,
medusobne saradnje i upotrebe tokena (1 minut)

- Bonus od 2 poena se dodjeljuje ukoliko zajednicki predlog ukljucuje elemente kulture obje zemlje (npr.
brazilsku sambu i japanski taiko).

Primjer:

- Globalno pitanje: Ocuvanje kulturnog nasljeda
- Zemlje: Brazil i Japan
- Inicijativa: ,Harmony Heritage Festiva
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- Opis: Brazil i Japan su koorganizatori globalnog festivala koji slavi ugroZzene kulturne tradicije. Brazil doprinosi
autohtonim amazonskim plesnim performansima (1 muzicki token), dok Japan predstavlja tradicionalni No(Noh)
teatar i radionice kaligrafije (2 art tokena). Festival ukljucuje live-streamed dogadaje, interaktivne radionice i
kampanju na drustvenim mrezama (#SaveOurHeritage) kako bi privukli mlade Sirom svijeta.

- Uzajamna korist: Brazil se bori protiv stereotipa o deforestaciji (kréenju Suma) naglasavajuci autohtonu kulturu
Amazonije, dok Japan nadilazi percepciju izolovanosti kulture dijeledi svoje tradicije na globalnom nivou.

- Ishod: Moderator dodjeljuje 6 poena po timu za kreativnost i saradnju, dok Japan dobija 1 poen vise jer je uloZio 2
tokena u zajednicku inicijativu. Oba tima dobijaju 2 bonus poena zbog ukljucivanja elemenata kulture obje zemlje u
zajednicku inicijativu (amazonski ples i Noh teatar).

Edukativni fokus: Multilateralna diplomatija, coalition-building i interkulturna saradnja

REZIME | PROGLASENJE ,,ZEMLJE POBJEDNIKA“
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- Pobjednicki tim dobija dodatne poene na predmetu l

- Moderator proglasava zemlju sa veéim brojem poena za Global Influence lidera

- Utisci i zakljuc¢ak (5-10 minuta)



