PROGRAMSKI JEZIK II (C++)

KOLOKVIJUM _ (xx.11.2020)

1(6p). 2(6p). Sta e biti ispisano na ekranu nakon izvrienja koda?

a) Dat je kod: #include <iostream>

int a=5; int &b=a; (++a)++; using namespace std;

Vrijednost promjenljive na koju class Tacka

referencira b nakon izvrienja datog {private:

koda je: int x; int y;

b) Dat je kod: public:
void f(int &a, int &b) Tacka () :x(0),y(0){ cout<<"konstruktor"
{a++; b++;a--;b--; "bez argumenata"<<endl;}
} Tacka (int a, int b){ x = a; yv = b;
void f(int &a, int b=1) cout<<"konstruktor"<<endl;}
{a--; b--;++a;++b; ~Tacka () { cout<<"destruktor"<<endl; }
} int GetX()const{ return x; }
main () int GetY()const{ return y; }
{ int ¢ = 1; Y

£(c); int main () {

}
Da li ¢e kompajler prijaviti gresku
prilikom prevodenja datog koda?
Ukoliko nece, koju vrijednost ima {
promjenljiva ¢ nakon

poziva funkcije £ (oznacena linija)? }

}

Tacka *tl, t2, t3= Tacka(l,2);

cout<<"x="<<t2.GetX ()<<"; y="
<<t3.GetY ()<<endl;

cin.get ();

return 0;

3(8p). Data je deklaracija klase TKompleksanBroj i u
funkeciji main definisana dva objekta te klase:
#include <iostream>
using namespace std;
class TKompleksanBroj
{private: int real; int imag;
public:  TKompleksanBroj ():real(0),imag(0){ }
TKompleksanBroj (int a, int b)
{real = a; imag =b; }
~ TKompleksanBroj (){}
TKompleksanBroj (const Tacka &);
int GetReal()const{ return real; }
int Getlmag()const{ return imag; }

a)

TKompleksanBroj:: TKompleksanBroj (const
TKompleksanBroj & t1)
{b) }
int main()
{ TKompleksanBroj t1(2,5);
TKompleksanBroj *t2 = new TKompleksanBroj;
*2 =tl;
c)
d)
}
a) Definisati pristupne metode - SetReal i Setlmag koje
podesavaju vrijednosti podataka ¢lanova real i imag.
b) Dopuniti definiciju konstruktora kopije klase
TKompleksanBroj.
¢) Podesiti vrijednost podatka ¢lana real objekta na koji
pokazuje t2 upotrebom metode SetReal na 5.
d) Prikazati real i imag vrijednosti objekta na koji
pokazuje t2 upotrebom funkcija GetReal i Getlmag.
¢) Koje su vrijednosti realnog i imaginarnog dijela
kompleksnog broja t1?

4(15p). Realizovati klasu TKompleksanBroj koja

kao privatne podatke ¢lanove ima vrijednosti real i

imag. Klasa sadrzi

. konstruktor bez argumenata koji inicijalizuje
vrijednosti real i imag na (0,0),

. konstruktor koji ima dva argumenta i sa
njihovim vrjednostima inicijalizuje real i
imag

e  konstruktor kopije,

. destruktor,

. metode za podesavanje vrijednosti real i
imag (SetReal, SetImag),

e metode koje vracaju vrijednosti koordinata
real i imag (GetReal,GetImag).

Realizovati funkciju ¢lanicu Modul koja racuna

modul kompleksnog broja. Za klasu

TKompleksanBroj preklopiti: operator prefiksnog

inkrementiranja koji povecava real i imag za 1, kao

operator postfiksnog dekrementiranja koji
smanjuje real i imag za 1. U okviru funkcije main

. deklarisati pokaziva¢ t1 na objekat klase
TKompleksanBroj, i pomoc¢u odgovarajuceg
konstruktora inicijalizovati real i imag
podatke ¢lanove kompleksnog broja na (2,3),

. deklarisati objekat t2 klase
TKompleksanBroj i pomocu odgovarajucih
pristupnih metoda podesiti njegove real i
imag podatke ¢lanove na (4,5).

e  Pozivom funkcije Modul izracunati module
kompleksnog broja t2 i kompleksnog broja
na koji pokazuje t1 i ve¢u vrijednost modula
prikazati na ekranu.

e Izvrsiti testiranje operatora prefiksnog
inkrementiranja za objekat t 2.
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