Gradnja 3D Prinferom
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Konturna gradnja

» Konturno gradenje je inovativha tehnologija u gradevinarstvu, koja
omogucava automatizaciju najteze etape gradenja — montazu nosivin i
zastitnih konstrukcija.




Tehnologija 3D gradnje

» Tehnologija toga gradenja je istiskivanje (ekstruzija) sloj po sloj specijalnog
betona po nacrtanoj programom konturi, dizajuci zidove objekta.



» Osobina tehnologije je prikljucenje dopunskog instrumenta masine — manipulatora, koji po
projektu uspostavlja polozaj nosivih i pomocnih elemenata konstrukcije.
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Danas je tesko reci, ko je prvi pokusao da napravi kucu uz pomoc 3D printera,
ali je sasvim jasno da ¢e u buducnosti tehnologija frodimenzijalnog
pecatiranja postati sastavni dio izgradnje objekta.

Profesor Berok Hosnevis sa Universiteta Juzne Kalifornije je razvio 3D printer, koji
moze izgraditi objekat povriine 250 mZ2. Ideja je realizovana u Dubaiju, de se i
pojavio prvi objekat na svijetu, izgraden uz pomoc 3D pecata.

Izgradnja objekta novom tehnologijom je kostala $140.000, sto je 50% jeftinije
od izgradnje takvog objekta tradicijonalnom metodom.

Za gradenje se koristi 3D printer visok 6m, dug 37m i sirok 12m. Radnicima je
potrebno samo postaviti Sine uzduz konture buduce zgrade, a na njoj
konstrukciju printera.









