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" ENANIE'ID UREDAJA I BAZE PODATAKA

R HTTP POST

1 [resource
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Body URL Encoded
api_key=API_KEY&field1=30

H 1P Response
<€

2 Status 200 (OK)



" B
HTTP — za komuniciranje
izmedu servera i klijenta

HTTP — Hypertext Transfer protokol

Dizajniran da omoguci komunikacju izmedu servera i klijenta
Protokol zahtjeva i odgovora

Klijent Salje HTTP zahjev serveru — server klijentu uzvra¢a odgovor

Odgovor sadrzi status izvrSenja zahtjeva, a moze sadrzati i dodatne podatke.

U radu sa ThingSpeak platformom Arduino uredaj ¢e imati ulogu klijenta a ThingSpeak platforma
ulogu servera.



" J
HTTP zahtjev

HTTP zahtjev generiSe klijent, prema imanovanom host-u, lociranom na serveru.
Cilj zahtjeva je pristup resursu na serveru.
Korektno sastavljen HTTP zahtjev sadrZi sljedece elemente:

= Liniju zahtjeva;

m HTTP zaglavlja;

m Tijelo poruke, ako je potrebno.

Nakon svakog HTTP zaglavlja slijedi znak za povratak na poCetak reda (carriage return) i
znak za prelazak u novi red (line feed) (CR-LF). Nakon poslednjeg zaglavlja dodatni CR-
LF je dodat (za dobijanje prazne linije), nakon kojeg pocinje tijelo poruke.



"
HTTP zahtjev — Linija zahtjeva

Linija zaglavlja je prva linija u poruci zahtjeva. Sastoji se iz tri dijela:

Metod. Metod je jedno-rjeCna komanda koja govori serveru Sto da radi sa resursom. Na
primjer, server moze biti upitan da poselje resurs klijentu.

Komponenta staze URL-a za zahtjev. Staza identifikuje resurs na serveru.

Broj HTTP verzije, ukazuje na HTTP specifikaciju s kojom je klijent pokusao uskladiti
poruku.

Primjer linije zahtjeva:

GET /software/htp/cic/indeks.html HTTP/1.1

Linja zahtjeva moze sadrzati i dodatne podatke.



HTTP zahtjev — Zaglavlje (Header)

m  Pruza prijemnoj strani informacije o poruci, poSiljaocu i nacinu na koji
poSiljaoc zeli da komunicira sa primaocem.
m Svako HTTP zaglavlje se sastoji od imena i vrijednosti.

m HTTP protokol definiSe standarsni set HTTP zaglavlja i opisuje kako ih
koristiti korektno.

m HTTP zaglavlje zahtjeva klijenta sadrzi informacije koje server moze
upotrijebiti u odluCivanju kako da odgovori na zahjev. To moze biti da klijent
Cita zahtijevani dokunet na francuskom ili njemackom jeziku i da dokument
treba biti poslat jedino ako je mijenjan od naznacenog datuma.

Accept-Language: fr, de

If-Modified-Since: Fri, 10 Dec 2004 11:22:13 GMT




HTTP zahtjev — Tijelo poruke

m Moze se nazvati i tijelom zahtjeva
m Aktuelni sadrzaj poruke.

m Tijelo poruke moze biti u originalnom obliku ili moze biti
kodirano.

m Moze se nazvati i tijelom zahtjeva
m Prikladno je za neke metode zahtjeva, dok za druge nije.

m Na primjer, zahtjev sa POST metodom, koji Salje ulazne
podatke serveru, ima tijelo poruke, koje sadrzi te podatke.

m Zahtjev sa GET metodom, koji od servera trazi da posalje
resurs, ne sadrzi tijelo poruke.



" S
HTTP odgovor

m HTTP odgovor generise server i Salje klijentu.

m Cilj odgovora je da obezbijedi klijentu trezeni resurs ili da ga
informiSe o izvrSenju zahtejva ili da dojavi da je doslo do greske.

m HTTP odgovor se sastoji iz:
Statusne linije;
Zaglavlja;
Tijela poruke, koje je obiCno neophodno.

Nakon svakog HTTP zaglavlja slijedi znak za povratak na pocCetak reda
(carriage return) i znak za prelazak u novi red (line feed) (CR-LF). Nakon
poslednjeg zaglavlja dodatni CR-LF je dodat (za dobijanje prazne linije), nakon
kojeg pocinje tijelo poruke.



=
HTTP odgovor - Statusna linija

m Statusna linija je prva linija u odgovoru. Sasloji se iz tri
segmenta:
Broj HTTP verzije, koji ukazuje na HTTP specifikaciju po
kojoj je server pokusao da usladi odgovor.

Statusni kod, koji je trocifarski broj i ukazuje na rezultat
izvrSenja zahtjeva.

Fraza razloga, poznata i kao tekst statusa, koji je Citljiv
covjeku i sazima znaCenje statusnog koda.

Primjer statusne linje:

HTTP/1.1 200 OK



"
HTTP odgovor — Zaglavlja (Headers)

m  Sadrzi informacije koje klijent koristi da pronade viSe
podataka o odgovoru, kao i da pronade podatke o serveru
koji je poslao poruku.

m  Ove informacije mogu pomoci klijentu u prezentaciji
odgovora korisniku,

m Na primjer, prikazana zaglavlja govore klijentu kada je
odgovor poslat, od strane kojeg servera je poslat, kao i da je
to JPEG slika.

Date: Thu, 09 Dec 2004 12:07:48 GMT

Server: IBM CICS Transaction Server/3.1.0(z0S)
Content-type: image/jpg




"
HTTP odgovor — Tijelo poruke

m Naziva se i tijelom odgovora.

m Vecina odgovora sadrze tijelo poruke. lzuzeci su kada server odgovara na
zahtjev klijenta, koji je koristio HEAD metod (koji koristi zaglavlja ali ne i tijelo
odgovora) i gdje server koristi odredene statusne kodove.

m U odgovoru na uspjeSno izvrSen zahtjev, tijelo poruke sadrzi resurs koji je
klijent zahtijevao ili neke informacije o statusu radnje koju je klijet zahtijevao.

m U odgovoru na neuspjesno izvrSen zahtjev, tijelo poruke moze da pruzi
dodatne informacije o razlozima greske ili o nekoj radnji koju klijent treba da
preduzma da bi se zahtjev uspjesno izvrsio.



"
HTTP zahtjev - metode

m HTTP definiSe set metoda (nacCina) da indicira akciju koja ¢e biti izvrSena na
datom resursu.

m  Mada mogu biti i imenice, metode zahtjeva se Cesto oznaCavaju kao HTTP
glagoli.
m  Svaki metod koristi razliCitu semantiku.



HTTP zahtjev — vrste metoda

m GET

m HEAD

m POST

m PUT

m DELETE
m CONNECT
m  OPTIONS
m TRACE

m PATCH

Get metod se koristi za zahtijevanje podataka iz preciziranog resursa.
HEAD metod zahtijeva zaglavlja resursa identificiranog datim URL-om,
bez vracanja samog resursa.

POST metod se koristi za slanje podataka na obradu odredenom
resursu, ¢esto izazivajuci promjene stanja ili druge efekte.

PUT se koristi za azuriranje ili zamjenu postojeceg resursa na serveru sa
obezbijedenim podacima.

DELETE metod briSe specificirani resurs.
Uspostavlja vezu sa serverom, onosno, identificiranim ciljanim resursom.

metod u HTTP protokolu koristi se za trazenje informacija o komunikacionim
opcijama dostupnim za odredeni resurs ili server. Primarna uloga OPTIONS
metoda je osigurati metapodatke o mogucnostima i konfiguraciji servera ili resursa.
metod u HTTP protokolu koristi se u dijagnostiCke svrhe i obi¢no se ne koristi u
uobiCajenim scenarijima web aplikacija. Njegova primarna uloga je osigurati nacin
na koji klijent moze zatraziti da server vrati primljenu poruku zahtjeva, dopustajuci
klijentu da vidi koje su promjene, ako ih je bilo, usput napravili posrednicki serveri.

PATCH metod obavlja parcijalnu modifikaciju resursa



"
HTTP zahtjev — GET metod

m  GET se koristi za trazenje podataka iz specificiranog izvora

m Treba imati na umu da se upitni string (par ime/vrijednost) Salje u URL-u
GET zahtjeva.

/test/demo_form.php?namel=valuel&name2=value2

m  Nekoliko napomena u vezi GET zahtjeva:
GET zahtjevi se mogu kesirati (spremiti u predmemoriju)
GET zahtjevi ostaju u istoriji pregledaca

GET zahtjevi se nikada ne bi trebali koristiti kada se radi o osjetljivim
podacima

GET zahtevi imaju ograniCenje duzine
GET zahtevi se koriste samo za trazenje podataka (ne promjenu)



" J
HTTP zahtjev — POST metod

m POST metod se koristi za slanje podataka serveru za kreiranje/azuriranje
resursa

m Podaci poslati serveru POST metodom smjeSteni su u tijelu HTTP zahtjeva.

POST /test/demo_form.php HTTP/1.1
Host: w3schools.com

namel=valuel&name2=value2

m  Nekoliko napomena u vezi POST zahtjeva:
POST zahtevi se nikada ne keSuju
POST zahtevi ne ostaju u istoriji pregledaca
POST zahtevi nemaju ograni€enja u pogledu duzine podataka



HTTP zahtjev — GET vs. POST metod

BACK dugme/Ponovo ucitaj
Oznacgenost
Kesiranje

Tip kodiranja

Istorija

Ograni¢enja u duzini podataka

Ograni¢enja u tipu podataka

Bezbjednost

Vidljivost

Neskodljivo
Moze se oznaditi
Moze se keSirati

application/x-www-form-urlencoded

Parametri ostaju u istoriji pregledaca

Da, kod slanja podataka, GET method
dodaje podatke na URL; duzina URL-a je
ograniCena (maximalna URL duZina je
2048 karaktera)

Samo ASCII karakteri dozvoljeni
GET manje siguran u poredenju s POST,
jer su podaci dio URL-a

Ne koristiti GET kada se Salje lozZinka ili
driuge osjetljive informacije

Podaci su vidljivi svima u URL-u

Podaci ze biti ponovo poslati
Ne moze se oznaciti
Ne moze se keSirati

application/x-www-form-urlencoded ili
multipart/form-data. Upotreba viSedjelnog
kodiranja za binarne podake

Parametri ne ostaju u istoriji pregledaca

Bez ograni¢enja

Bez restrikcija. Binarni podaci su takode
dozvoljeni

POST je malo sigurniji od GET jer

parametri nijesu smjesteni u istoriji
pregledaca ili u web server logu

Podaci nijesu prikazani u URL-u



" N XAMPP

m Sto je XAMPP?

m XAMPP — pednosti

m Instaliranje XAMPP-a

m XAMPP — Kontrolni panel
m XAMPP — direktorijumi

m Konfigurisanje XAMPP-a

m LAMP m




'_—AM PP?

m XAMPP je besplatna open-source platforma, koja
sadrzi:
1 Apache HTTP server,
1 MySQL bazu podataka,
1PHP i
1 Perl programski jezik




" JEEEENTTNAZIV XAMPP?

Naziv XAMPP je skracenica za:

X (Cita se ,kros" i znaCi kros-platforma)
Apache HTTP server

MySQL

PHP

Perl




" EEEERSTO KORISTITI XAMPP?

m Najpopularniji PHP razvojni paket

m Raspoloziv za Windows, Mac OS X i Linux
m Jednostavna instalacija | konfigurisanje

m Sasvim besplatan



" JEEEENTTINSTALIRANIE?

m Otié¢i na: https://www.apachefriends.org/download.html

m Preuzeti i instalirati (moze se zahtijevati pokretanja sa
administratorskim pravima)

m UobiCajena windows instalacija Next->Next-> ... -> Finish

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Download am XAMPP for Windows A XAMPP for Linux & XAMPP for 0OS X
Click here for other versions 7.4.6 (PHP 7.4.6) 7.4.6 (PHP 7.4.6) 7.4.6 (PHP 7.4.6)


https://www.apachefriends.org/download.html

" JEEEEENSKONTROLNI PANEL

Modules
Service

17:27:42
17:30:51
17:30:51
17:31:05
17:31:05
17:31:05
17:31:07
17:31:07

KXAMPP Control Panel v3.2.4 [ Compiled: Jun 5th 2019 ]

XAMPP Control Panel v3.2.4

Module
Apache

MySaL
FileZilla

Mercury

Tomcat

[main]
[mysql]
[mysql]
[Apache]
[Apache]
[Apache]
[Apache]
[Apache]

PID(s) Port(s) Actions

1;;:3 a0, 443 Stop

18256 3306 Stop
start
Start
Start

Control Panel Ready

Attempting to start MySQL app...
Status change detected: running
Attempting to stop Apache (PID: 17248)
Attempting to stop Apache (PID: 9292)
Status change detected: stopped
Attempting to start Apache app...
Status change detected: running

Admin

Admin

Admin

Admin

Admin

Config
Config
Config
Config

Config

Logs
Logs
Logs
Logs

Logs

O >

.+ Config
&) Netstat
B shell
| Explorer
E Services
& Help

| Quit




" JEENEXAMPP DIREKTORIJUMI

m ./htdocs — lokacija javnih html fajlova
m ./apache — lokacija konfiguracija
m ./mysgl — lokacija MySQL baze podataka




" JAEENRONFIGURACIONI FAILOVI

m Apache konfiguracioni fajl (httpd.conf):
\apache\conf\httpd.conf

m PHP konfiguracioni fajl ( ):

m MySQL konfiguracioni fajl (my.cnf):
Amysqgl\bin\mycnf

Vise o instaliranju i konfigurisanju:

https://pureinfotech.com/install-xampp-windows-10/ ﬂ



https://pureinfotech.com/install-xampp-windows-10/

" T LAMP

I P A @

Linux Apache MySQL Ph

m LAMP je open-sorce Web razvojna platforma koja koristi
Linux kao operativni sistem | Apache kao Web server.

m MySQL je upravljacki sistem za relacionu bazu podataka
m PHP je objektno orijentisan skriptni jezik



" T BAZA PODATAKA

Baza podataka je skup medusobno povezanih
podataka, pohranjenih bez nepotrebne redudantnosti, s
cillem da na optimalan nacin posluze u raznim
primjenama.

Podaci se kreiraju nezavisno od programa koji ih
koriste. ZajedniCkim pristupom dodaju se novi
podaci, te mijenjaju | premjestaju postojeci.

Podaci se pohranjuju u bazu podataka na
organizovan nacin, koristec¢i odgovaraju¢i model
podataka.



" JEENT  DBMS

«Baza podataka je kolekcija podataka.

«Sistem za upravljanje bazom podataka
(DBMS — Database Management System) je
softver koji kontrolise te podatke.



Aplikacija
dolazi ovdje

Sirovi podaci (goli metal)



" T PHPMyAdmin

m \Web aplikacija

m OlakSava upotrebu MySQL baze podataka
(grafiCki interfejs)

m Pokrece se na:
http://localhost/phpmyadmin

m Preuzima se na:
http://www.phpmyadmin.net/home page/downloads.php

Kako koristiti PHPMyAdmin (u vide detalja):
https://www?2.slideshare.net/karwanmst/mysql-database-with-phpmyadmin?from action=save



http://localhost/phpmyadmin
http://www.phpmyadmin.net/home_page/downloads.php
https://www2.slideshare.net/karwanmst/mysql-database-with-phpmyadmin?from_action=save

" EEEEEMVSQL — SQL — NASA BAZA

Naziv baze: idsys

Tabele.

O — organizacione jedinice korisnika
O — korisnici Ciji identifikatori ostvaruju
pravo pristupa

O — uredaji na kojima se ocitavaju
identifikatori

o — evidentiranje ocCitanja identifikatora



" SRS QL=TABELA KORISNICI

O O Odoogd

(o e T O N S ]

Name
IDKorisnika .~

Prezime
Ime
TaglD >
IDOrgJed

Aktivan

Type Collation

int(11)

varchar(25) utfémb4_general_ci
varchar(25) uffémbd4_general_ci
varchar(16) utfémbd4_general ci
int(11)

tinyint(1)

Attributes MNull

Mo
Yes
Yes
Mo
Mo
Mo

Default Comments Extra

None
NULL
NULL
None
None

Mone

AUTO_INCREMENT



"  SEEEEESSQIE=TABELA ORGIEDINICE

# MName Type Collation Attributes Null Default Comments Extra
] 1 [DOrgled .~ ing(11) No None AUTO_INCREMENT
] 2 NazivOrgJed vyarchar(100) utfémb4_general _ci Yes NULL

] 3 IDRod int(11) Yes NULL



" SRS QI=TABELA EVIDENCIJE

OO0 00

Name Type Collation
ID 2~ int{11)

IDKorisnika jnt(11)

Vrijeme datetime

TerminallD int(11)

taglD varchar{16) utfémb4 general ci

Attributes

Mull Default Comments Extra

No
No
No
No
No

Nane
Narie
Nane
Narie

Marne

AUTO_INCREMENT



" SRS QI=TABELA TERMINALL

# MName Type Collation Attributes Null Default Comments Extra
] 1 TerminallD =2 inti11) No None AUTO_INCREMENT
] 2 Adresa 5  jnt(11) No None
] 3 Naziv varchar(100) utf8mb4_general ci Yes NULL
] 4 Tip int(11) Yes NULL



" T PHP

https://www.w3schools.com/php/



https://www.w3schools.com/php/
https://www.w3schools.com/php/
https://www.w3schools.com/php/

" o« KAKO POVEZATILCD
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= N ZA VIEZBU

Doraditi arduino skec€ i PHP fajl tako da se omoguci sljedece:

- Nakon ocitavanja MASTER kartice uredaj ulazi u mod upisivanja i brisanja korisnika.

- Nakon primicanja nepoznatog tag-a treba napraviti da se upise novi red u tabeli korisnici u kojem
Ce se u koloni TagID upisati ID upravo ocCitanog taga, u koloni TerminallD adresa uredaja, a u
koloni Aktivan broj 1. U kolonama Ime, Prezime i IDOrgJed upisati vrijednost NULL. Kolona
IDKorisnika je AUTO_INCREMENT i u njoj ne treba upisivati vrijednost kroz PHP program.

(2 -1 bod)

- Nakon primicanja poznatog tag-a treba napraviti da se obriSe red iz tabele korisnici u kojem je u
koloni TaglD upisan ID upravo ocitanog taga.
(2-1 bod)

- Ponovnim primicanjem MASTER kartice vraca se u mod prepoznavanja.

- Kada je u modu prepoznavanja, treba da radi na sljedeci nacin:

- Nakon primicanja tag-a treba napraviti da se najprije u tabeli korisnici provjeri da li postoji red u
kojem je u koloni TagID upisan ID upravo o€itanog taga.

- Ukoliko postoji, uzeti IDKorisnika Ciji je to TagID. U tabeli evidencije upisati novi red, u kojem
Ce se u koloni TagID upisati ID upravo ocCitanog taga, u koloni TerminallD adresa uredaja, u
koloni IDKorisnika broj preuzet iz tabele korisnici, dok u koloni vrijeme treba upisati trenutni
datum i vrijeme.

- Ukoliko ne postoji, u tabeli evidencije upisati novi red, u kojem ¢e se u koloni TagID upisati ID
upravo ocitanog taga, u koloni TerminallD adresa uredaja, u koloni IDKorisnika broj -1, dok u

koloni vrijeme treba upisati trenutni datum i vrijeme.
(2-1 bod)



